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Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера

1. ПРИ ИНТЕНСИВНОЙ РАБОТЕ ЗА КОМПЬЮТЕРОМ ПЕРЕРЫВЫ  ДОЛЖНЫ БЫТЬ
1. каждый час
2. каждые 3 часа
3. каждые 5 часов
4. каждые 15 минут
5. когда устанут глаза
2. ВИТАМИНЫ, КОТОРЫЕ НЕОБХОДИМО УПОТРЕБЛЯТЬ С ПИЩЕЙ ПРИ ИНТЕНСИВНОЙ РАБОТЕ НА КОМПЬЮТЕРЕ

1. А, В2, С
2. С, D
3. Е, В6, F
4. Е, В12, D
5. C, E
3. НА МОНИТОР НАДО СМОТРЕТЬ
1. по диагонали
2. сверху-вниз
3. слева-направо
4. снизу-вверх
5. справа-налево
4. ПРОФЕССИОНАЛЬНОЕ ЗАБОЛЕВАНИЕ ЛЮДЕЙ, РАБОТА КОТОРЫХ ВЕДЁТСЯ, В ОСНОВНОМ, НА КОМПЬЮТЕРЕ

1. хронический поверхностный гастрит
2. гипертензивная энцефалопатия
3. вестибулярный нейронит
4. птоз века
5. туннельный синдром
5. МИНИМАЛЬНОЕ РАССТОЯНИЕ ОТ ГЛАЗ ДО ЭКРАНА МОНИТОРА ДОЛЖНО БЫТЬ
1. 10-20 см
2. 25-35 см
3. 50-70 см
4. 75-95 см
5. более метра
6. МИНИМАЛЬНАЯ ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ ПЕРЕРЫВОВ ПРИ РАБОТЕ ЗА КОМПЬЮТЕРОМ ДОЛЖНА БЫТЬ
1. 5 - 10 минут
2. 20 - 25 минут
3. 25 - 30 минут
4. 35 - 40 минут
5. 50 - 60 минут
7. ЗАБОЛЕВАНИЕ ПОЗВОНОЧНИКА, РАЗВИВАЮЩЕЕСЯ ВСЛЕДСТВИЕ ДОЛГОГО НАХОЖДЕНИЯ ЗА КОМПЬЮТЕРОМ
1. остеохондроз
2. остеопороз
3. хондромаляция
4. полиартроз
5. болезнь кинбека
8. ВРЕМЯ РАБОТЫ ЗА КОМПЬЮТЕРОМ ДЕТЕЙ В ВОЗРАСТЕ ДО 3 ЛЕТ 

1. не разрешается
2. до 15 минут
3. 15 - 30 минут
4. 30 - 40 минут
5. не более часа
9. ВРЕМЯ РАБОТЫ ЗА КОМПЬЮТЕРОМ ДЕТЕЙ В ВОЗРАСТЕ ДО ГОДА 

1. не разрешается
2. до 15 минут
3. 15 - 30 минут
4. 30 - 40 минут
5. не более часа
10. В ПЕРЕРЫВАХ ПРИ РАБОТЕ ЗА КОМПЬЮТЕРОМ НЕОБХОДИМО 
1. посмотреть телевизор
2. сделать гимнастику для глаз
3. почитать книгу
4. перекусить
5. сделать гимнастику для стоп
11. ГИГИЕНИЧЕСКАЯ НОРМА ОБЩЕЙ ОСВЕЩЕННОСТИ В КОМПЬЮТЕРНОМ КЛАССЕ

1. 50-100 люкс
2. 100-200 люкс
3. 300-500 люкс
4. 500-600 люкс
5. 600-700 люкс
12. НЕОБХОДИМАЯ ДЛЯ НОРМАЛЬНОЙ РАБОТЫ С КОМПЬЮТЕРОМ КОНЦЕНТРАЦИЯ АЭРОИОНОВ

1. 600-50000 

2. 400-8000

3. 10-100

4. 100-900

5. 1-6
13. МИНИМАЛЬНЫЙ РАЗМЕР ВЫСОТЫ ПОТОЛКОВ РАБОЧЕГО МЕСТА

1. 1,3 м

2. 2 м

3. 31,1 м

4. 4,1 м

5. 5 м
14. РАССТОЯНИЕ МЕЖДУ КОМПЬЮТЕРАМИ ДОЛЖНО БЫТЬ НЕ МЕНЕЕ

1. 1,8 м 

2. 1,2 м

3. 7 м

4. 1 м

5. 4 м

15. ТЕМПЕРАТУРА ВОЗДУХА В РАБОЧЕМ ПОМЕЩЕНИИ (В ЦЕЛЬСИЯХ) ДОЛЖНА БЫТЬ
1. 21-25

2. 23

3. 26

4. 17-20

5. 0-30

16. СКОРОСТЬ ДВИЖЕНИЯ ВОЗДУХА В РАБОЧЕМ ПОМЕЩЕНИИ

1. 1 м\с

2. 0,8 м/с

3. 2 м\с

4. 5 м\с

5. 0,1 м\с

17. НОРМА ОСВЕЩЕННОСТИ ЭКРАНА ДОЛЖНА БЫТЬ НЕ БОЛЕЕ

1. 300 люкс

2. 5000 люкс

3. 1000 люкс

4. 150 люкс

5. 720 люкс

18. НОРМА КОЭФФИЦИЕНТА ПУЛЬСАЦИИ ОСВЕЩЕННОСТИ

1. не более 4%
2. не более 2%
3. не более 5%
4. не более 1%
5. не более 10%
19. МОНИТОР НЕОБХОДИМО РАЗМЕЩАТЬ 

1. ближе к окну
2. подальше от источника тепла
3. ближе к источнику воды
4. не далеко от кондиционера
5. дальше от источника света
20. ПРАВИЛЬНОЕ ПОЛОЖЕНИЕ КИСТИ РУКИ ПРИ РАБОТЕ С МЫШКОЙ УКАЗАНО НА РИСУНКЕ (РИСУНКАХ)
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1. 1 и 3
2. 2 и 3
3. только 3
4. только 2
5. только 1
21. ОПРЕДЕЛИТЕ ПРАВИЛЬНОЕ ПОЛОЖЕНИЕ РУКИ НА КАРТИНКЕ ПРИ РАБОТЕ С КЛАВИАТУРОЙ И МЫШЬЮ
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1. 1 и 3

2. 1 и 2
3. Только 3

4. Только 2

5. Только 1

22. ДЛЯ ПРОФИЛАКТИКИ ОРГАНОВ ДЫХАНИЯ НЕОБХОДИМО
1. проветривать помещение
2. делать перерывы на отдых
3. выполнять гимнастику для глаз
4. побольше читать во время перерыва
5. плотно обедать
23. ОДНООБРАЗНОЕ СИДЯЧЕЕ ПОЛОЖЕНИЕ ЗА КОМПЬЮТЕРОМ
1. влияет на нервную систему
2. влияет на психику
3. влияет на органы дыхания
4. способствует формированию заболеваний мышц и суставов
5. оказывает влияние в первую очередь на органы зрения
24. ЧРЕЗМЕРНО БОЛЬШАЯ ЯРКОСТЬ МОНИТОРА ВЫЗЫВАЕТ

1. повышенное напряжение глаз
2. туннельный синдром
3. заболевания мышц и суставов
4. заболевания нервной и сердечно-сосудистой систем
5. покалывание в ногах
25. ЗРИТЕЛЬНОЕ УТОМЛЕНИЕ ПРИ РАБОТЕ С КОМПЬЮТЕРОМ ВЫЗВАНО

1. физическими излучениями монитора
2. особенностями зрительной работы с компьютером
3. повышенным тонусом мышц и суставов
4. фактором редкого проветривания помещения
5. сидячим положением
Информация и информационные процессы
26. ИНФОРМАЦИЯ - ЭТО
1. все, что мы запомнили

2. все, что нас окружает

3. все, что мы восприняли

4. все, что мы воспринимаем

5. все, что мы поняли
27. ИНФОРМАЦИЯ – ЭТО
1. сведения о предметах, процессах и явлениях окружающего мира, передаваемые людьми устно, письменно или иным способом

2. часть программы, совокупность значений определённых ячеек памяти, преобразование которых осуществляет код

3. зарегистрированные сигналы
4. сообщения, которые не несут смысловую нагрузку

5. представление фактов и идей в формализованном виде, пригодном для передачи и обработки в некотором информационном процессе

28. В ВИДЕ ТЕКСТОВ, ЧЕРТЕЖЕЙ, РИСУНКОВ, ФОТОГРАФИЙ СУЩЕСТВУЕТ
1. информация
2. материя

3. мышление

4. вакуум

5. логика

29. В ВИДЕ СВЕТОВЫХ, ЗВУКОВЫХ СИГНАЛОВ, ЭЛЕКТРИЧЕСКИХ ИМПУЛЬСОВ, МАГНИТНЫХ ЗАПИСЕЙ СУЩЕСТВУЕТ
1. воображение

2. мышление

3. информация

4. вакуум

5. логика

30. В ВИДЕ ХРОМОСОМ, ГЕНОВ, СТВОЛОВЫХ КЛЕТОК, КЛЕТОК ИММУННОЙ СИСТЕМЫ СУЩЕСТВУЕТ
1. воображение

2. мышление

3. информация

4. вакуум

5. фантазия

31. В ВИДЕ ЖЕСТОВ, МИМИКИ, ВКУСА, ЗАПАХА СУЩЕСТВУЕТ
1. пустота

2. мышление

3. информация

4. вакуум

5. логика

32. ИНФОРМАЦИЯ ПЕРЕДАЕТСЯ

1. от источника приёмнику посредством канала связи
2. данные передаются приёмнику напрямую

3. в виде сигналов от приемника

4. передача информации невозможна

5. для передачи информации не требуется канал связи

33. ВАНЯ УЧИТСЯ ВО 2 КЛАССЕ ОБЫЧНОЙ ШКОЛЫ НА СЛАБЫЕ ЧЕТВЕРКИ. УКАЖИТЕ, КАКОЕ СООБЩЕНИЕ ИНФОРМАТИВНО ДЛЯ ВАНИ

1. 2+3=5

2. электрически нейтральная частица, образованная из двух или более связанных ковалентными связями атомов – это молекула

3. язык описания бизнес процессов – IDEF0

4. сумма квадратов катетов равна квадрату гипотенузы

5. одна из апорий древнегреческого философа Зенона – Ахилле́с и черепа́ха

34. НАИБОЛЬШИЙ ОБЪЕМ ИНФОРМАЦИИ ЧЕЛОВЕК ПОЛУЧАЕТ ПРИ ПОМОЩИ

1. органов слуха

2. органов зрения

3. органов осязания

4. органов обоняния

5. вкусовых рецепторов

35. ТАКТИЛЬНУЮ ИНФОРМАЦИЮ ЧЕЛОВЕК ПОЛУЧАЕТ ПОСРЕДСТВОМ

1. специальных приборов

2. термометра

3. барометра

4. органов осязания

5. органов слуха

36. НАПИСАНИЕ ЛИТЕРАТУРНОГО ОБЗОРА В НАУЧНОЙ РАБОТЕ ПРЕДСТАВЛЯЕТ СОБОЙ ИНФОРМАЦИОННЫЙ ПРОЦЕСС
1. кодирования информации

2. поиска и обработки информации

3. хранения информации

4. передачи информации

5. защиты информации

37. ИЗМЕРЕНИЕ ПОКАЗАТЕЛЕЙ ОРГАНИЗМА (ПУЛЬС, ДАВЛЕНИЕ, ЧСС И ДР.)  ПРЕДСТАВЛЯЕТ СОБОЙ ПРОЦЕСС
1. хранения информации

2. передачи информации

3. защиты информации

4. получения информации
5. использования информации

38. ПРИ ТЕЛЕФОННОМ РАЗГОВОРЕ В КАЧЕСТВЕ ИСТОЧНИКА ИНФОРМАЦИИ СЛЕДУЕТ РАССМАТРИВАТЬ
1. человека слушающего

2. телефонную трубку

3. человека говорящего
4. телефонную сеть

5. телефонный провод

39. ЗАПИСНАЯ КНИЖКА ОБЫЧНО ИСПОЛЬЗУЕТСЯ
1. при обработке информации

2. для хранения информации

3. для передачи информации

4. как средство обработки и передачи информации

5. для защиты информации

40. ДЛЯ ПОЛУЧЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ О КОНКРЕТНОМ УЧЕНИКЕ НАИБОЛЕЕ ПОЛЕЗЕН СЛЕДУЮЩИЙ МЕТОД ПОИСКА ИНФОРМАЦИИ
1. чтение психолого-педагогической литературы

2. просмотр видео- и телепрограмм по педагогической проблематике

3. прослушивание радиопередач, посвященных проблемам воспитания детей

4. работа с информационными системами, банками и базами данных педагогической информации

5. непосредственное наблюдение за учеником на уроках, в процессе внеклассной работы

41. В КАЧЕСТВЕ ПРИМЕРА ПРОЦЕССА ПЕРЕДАЧИ ИНФОРМАЦИИ МОЖНО УКАЗАТЬ
1. отправку телеграммы
2. запрос к базе данных

3. проверку диктанта

4. поиск нужного слова в словаре

5. коллекционирование марок

42. ВИДЕОЗАПИСЬ ШКОЛЬНОГО ПРАЗДНИКА ОСУЩЕСТВЛЯЕТСЯ ДЛЯ
1. обработки информации

2. передачи информации

3. хранения информации
4. поиска информации

5. декодирования информации

43. ПЕРЕВОД ТЕКСТА С АНГЛИЙСКОГО ЯЗЫКА НА РУССКИЙ ЯВЛЯЕТСЯ ПРОЦЕССОМ

1. хранения информации

2. передачи информации

3. поиска информации

4. обработки информации

5. кодирования информации

44. ПРИМЕР ОБМЕНА ИНФОРМАЦИЕЙ
1. выполнение домашней работы

2. просмотр телепрограмм

3. наблюдение за состоянием пациента

4. разговор по телефону

5. чтение книги

45. ОБМЕН ИНФОРМАЦИЕЙ - ЭТО
1. самостоятельная подготовка к контрольной работе

2. просмотр телепрограмм

3. наблюдение за поведением рыб в аквариуме

4. разговор посредством электронной почты

5. чтение книги

46. ИНФОРМАЦИЯ ДОСТОВЕРНА, ЕСЛИ

6. она отражает истинное положение дел

7. своевременна и проверена

8. ее достаточно для принятия решений

9. ценна и кратка

10. она изменяется со временем

47. ИНФОРМАЦИЯ ЦЕННА, ЕСЛИ
1. информации достаточно для принятия решения

2. она важная для решения задачи или применения ее в дальнейшем

3. достаточно близка к реальному состоянию объекта, процесса, явления

4. информация получена к нужному моменту

5. она изменяется со временем

48. ИНФОРМАЦИЯ СВОЕВРЕМЕННА, ЕСЛИ
1. отражает истинное положение дел

2. достаточна для принятия решения

3. важна для решения задачи или применения ее в дальнейшем

4. достаточно близка к реальному состоянию объекта, процесса, явления

5. получена к нужному моменту

49. ЕСЛИ, ПРИДЯ НА ЗАНЯТИЕ, ЛАБОРАНТ ОКОЛО ЧАСА ОБЪЯСНЯЕТ, ЧТО ЗАНЯТИЯ НЕ БУДЕТ, ТО НАРУШЕНО СЛЕДУЮЩЕЕ СВОЙСТВО ИНФОРМАЦИИ
1. ценность

2. понятность

3. краткость

4. достоверность

5. полнота

50. ЕСЛИ, ПРИДЯ НА ЗАНЯТИЕ, ВЫ УЗНАЕТЕ, ЧТО ОДНОГРУППНИК УКАЗАЛ ВАМ НЕВЕРНУЮ АУДИТОРИЮ, ТО НАРУШЕНО СЛЕДУЮЩЕЕ СВОЙСТВО ИНФОРМАЦИИ
1. ценность

2. своевременность

3. понятность

4. достоверность

5. полнота

51. ЕСЛИ ОДНОГРУППНИК НАПИСАЛ ПРАВИЛЬНЫЙ ОТВЕТ НА ЛИСТКЕ, НО ОЧЕНЬ КОРЯВЫМ ПОЧЕРКОМ, ТО НАРУШЕНО СЛЕДУЮЩЕЕ СВОЙСТВО ИНФОРМАЦИИ
1. доступность

2. понятность

3. краткость

4. ценность

5. полнота

52. ЕСЛИ, ПРИДЯ В БИБЛИОТЕКУ, ВЫ УЗНАЕТЕ, ЧТО НЕ ИМЕЕТЕ ПРАВА ВЗЯТЬ НУЖНУЮ КНИГУ, ТО НАРУШЕНО СЛЕДУЮЩЕЕ СВОИСТВО ИНФОРМАЦИИ
1. доступность

2. понятность

3. краткость

4. ценность

5. полнота

53. ПОЛЕЗНАЯ ДЛЯ ВАС ИНФОРМАЦИЯ В ДАННЫЙ МОМЕНТ
1. верный вариант
2. точное время

3. прогноз погоды

4. решение о покупках

5. язык глухонемых

54. ИНФОРМАЦИЮ, НЕ ЗАВИСЯЩУЮ ОТ ЛИЧНОГО МНЕНИЯ ИЛИ СУЖДЕНИЯ, НАЗЫВАЮТ
1. достоверной

2. фктуальной

3. объективной

4. полной

5. понятной

55. ИНФОРМАЦИЮ, ИЗЛОЖЕННУЮ НА ДОСТУПНОМ ДЛЯ ПОЛУЧАТЕЛЯ ЯЗЫКЕ, НАЗЫВАЮТ
1. полной

2. полезной

3. актуальной

4. достоверной

5. понятной

56. ИНФОРМАЦИЮ, ДОСТАТОЧНУЮ ДЛЯ ПРИНЯТИЯ РЕШЕНИЯ, НАЗЫВАЮТ
1. достоверной

2. полезной

3. актуальной

4. полной

5. понятной

57. ИНФОРМАЦИЮ, ДОСТАТОЧНО БЛИЗКУЮ К РЕАЛЬНОМУ СОСТОЯНИЮ ОБЪЕКТА, ПРОЦЕССА ИЛИ ЯВЛЕНИЯ, НАЗЫВАЮТ
1. достоверной

2. полезной

3. актуальной

4. точной

5. понятной

58. СПОСОБНОСТЬ ИНФОРМАЦИИ РЕАГИРОВАТЬ НА ИЗМЕНЕНИЯ ИСХОДНЫХ ДАННЫХ БЕЗ НАРУШЕНИЯ НЕОБХОДИМОЙ ТОЧНОСТИ, НАЗЫВАЕТСЯ
1. репрезентативность

2. содержательность

3. ценность

4. устойчивость

5. точность

59. ИНФОРМАЦИЯ ПОЛНА, ЕСЛИ
1. отражает истинное положение дел

2. достаточна для принятия решения

3. важна для решения задачи или применения ее в дальнейшем

4. достаточно близка к реальному состоянию объекта, процесса, явления

5. полученна к нужному моменту

60. ИНФОРМАЦИЯ ТОЧНА, ЕСЛИ
1. информация отражает истинное положение дел

2. достаточна для принятия решения

3. она важна для решения задачи или применения ее в дальнейшем

4. достаточно близка к реальному состоянию объекта, процесса, явления

5. получена к нужному моменту

61. ЕСЛИ, ПРИДЯ НА ЗАНЯТИЕ, ВЫ УЗНАЕТЕ, ЧТО ЕГО ВЧЕРА ОТМЕНИЛИ, ТО НАРУШЕНО СЛЕДУЮЩЕЕ СВОЙСТВО ИНФОРМАЦИИ
1. ценность

2. своевременность

3. краткость

4. достоверность

5. полнота

62. ЕСЛИ РЕШИВ ПОЙТИ НА ЗАНЯТИЕ, ВЫ НЕ ЗНАЕТЕ ТОЧНО, ГДЕ НАХОДИТСЯ АУДИТОРИЯ, ТО НАРУШЕНО СЛЕДУЮЩЕЕ СВОЙСТВО ИНФОРМАЦИИ
1. своевременность

2. доступность

3. краткость

4. достоверность

5. полнота

63. ЕСЛИ, ОДНОГРУППНИК НАПИСАЛ ПРАВИЛЬНЫЙ ОТВЕТ НА ЛИСТИКЕ, НО ВСЕ БОЛЬШЕ НЕ ПО ТЕМЕ И ПОЭТОМУ ВЫ НЕ УСПЕЛИ СПИСАТЬ У НЕГО ОТВЕТ И ОТВЕТИТЬ НА ДРУГИЕ ВОПРОСЫ, ТО НАРУШЕНО СЛЕДУЮЩЕЕ СВОЙСТВО ИНФОРМАЦИИ
1. доступность

2. понятность

3. краткость

4. ценность

5. полнота

64. ЕСЛИ, ПРИДЯ В БИБЛИОТЕКУ, ВЫ УЗНАЕТЕ, ЧТО НУЖНАЯ ВАМ КНИГА НА ЯПОНСКОМ ЯЗЫКЕ (А ВЫ ЕГО НЕ ЗНАЕТЕ), ТО НАРУШЕНО СЛЕДУЮЩЕЕ СВОЙСТВО ИНФОРМАЦИИ
1. доступность

2. понятность

3. краткость

4. ценность

5. полнота

65. ВАРИАНТ, КОТОРЫЙ ХАРАКТЕРИЗУЕТ ТАКОЕ СВОЙСТВО ИНФОРМАЦИИ КАК ПОЛНОТА (В ДАННЫЙ МОМЕНТ)
1. прогноз погоды

2. точное московское время

3. шкала оценок за тест

4. все перечисленное

5. язык глухонемых

66. ИНФОРМАЦИЮ, СУЩЕСТВЕННУЮ И ВАЖНУЮ В НАСТОЯЩИЙ МОМЕНТ, НАЗЫВАЮТ
1. полной

2. полезной

3. актуальной

4. достоверной

5. понятной

67. ИНФОРМАЦИЮ, ОТРАЖАЮЩУЮ ИСТИННОЕ ПОЛОЖЕНИЕ ВЕЩЕЙ, НАЗЫВАЮТ
1. полной

2. полезной

3. актуальной

4. достоверной

5. понятной

68. ИНФОРМАЦИЮ, ВАЖНУЮ ДЛЯ РЕШЕНИЯ ЗАДАЧИ ИЛИ ПРИМЕНЕНИЯ В ДАЛЬНЕЙШЕМ, НАЗЫВАЮТ
1. достоверной

2. точной

3. актуальной

4. ценной

5. понятной

69. ИНФОРМАЦИЮ, ПОЛУЧЕННУЮ К НУЖНОМУ МОМЕНТУ, НАЗЫВАЮТ
1. достоверной

2. полезной

3. ценной

4. своевременной 

5. полной
70. ПРАВИЛЬНОСТЬЮ ОТБОРА ИНФОРМАЦИИ В ЦЕЛЯХ АДЕКВАТНОГО ОТРАЖЕНИЯ ИСТОЧНИКА ИНФОРМАЦИИ ХАРАКТЕРИЗУЕТСЯ СЛЕДУЮЩЕЕ СВОЙСТВО ИНФОРМАЦИИ

1. репрезентативность

2. достоверность

3. ценность

4. устойчивость

5. содержательность

71. СООБЩЕНИЕ "НА УЛИЦЕ ТЕПЛО" НЕСЕТ СЛЕДУЮЩУЮ ИНФОРМАЦИЮ
1. репрезентативную 

2. объективную

3. достоверную

4. субъективную

5. содержательную
72. РАЗЛИЧНЫЕ ИЗОБРАЖЕНИЯ (РЕНТГЕНОГРАММЫ, ЭХОКАРДИОГРАММЫ И Т.Д.) ОТНОСЯТСЯ К СЛЕДУЮЩЕЙ КАТЕГОРИИ ИНФОРМАЦИИ
1. визуальная информация

2. графическая информация

3. алфавитно-цифровая информация

4. звуковая информация

5. тактильная информация

73. РЕЧЬ, ЕСТЕСТВЕННЫЕ ИЛИ УСИЛЕННЫЕ ЭЛЕКТРОННЫМ СПОСОБОМ ЗВУКИ ЧЕЛОВЕЧЕСКОГО ОРГАНИЗМА И ДРУГИЕ ОТНОСЯТСЯ К СЛЕДУЮЩЕЙ КАТЕГОРИИ ИНФОРМАЦИИ
1. визуальная информация

2. графическая информация

3. алфавитно-цифровая информация

4. звуковая информация

5. тактильная информация

Информатика как наука

74. ДИСЦИПЛИНА, ИЗУЧАЮЩАЯ ВОЗМОЖНОСТЬ СОЗДАНИЯ ПРОГРАММ ДЛЯ РЕШЕНИЯ ЗАДАЧ, КОТОРЫЕ ТРЕБУЮТ ОПРЕДЕЛЕННЫХ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ УСИЛИЙ ПРИ ВЫПОЛНЕНИИ ИХ ЧЕЛОВЕКОМ 

1. Компьютерный интеллект (КИ)

2. Компьютерный разум (КР)

3. Искусственный интеллект (ИИ)

4. Медицинская информатика (МИ)

5. Программирование

75. НАУЧНОЕ НАПРАВЛЕНИЕ, ЗАНИМАЮЩЕЕСЯ ИЗУЧЕНИЕМ ЗАКОНОВ, МЕТОДОВ И СПОСОБОВ НАКАПЛИВАНИЯ, ОБРАБОТКИ И ПЕРЕДАЧИ ИНФОРМАЦИИ С ПОМОЩЬЮ ЭВМ И ДРУГИХ ТЕХНИЧЕСКИХ СРЕДСТВ - ЭТО

1. Искусственный интеллект

2. Программирование

3. Кибернетика

4. Информатика

5. Алгоритмизация

76. НАУКА ОБ УПРАВЛЕНИИ В ЖИВЫХ, НЕЖИВЫХ И ИСКУССТВЕННЫХ СИСТЕМАХ - ЭТО

1. Теоретическая информатика

2. Программирование

3. Кибернетика

4. Информатика

5. Алгоритмизация

77. ДИСЦИПЛИНА, ИСПОЛЬЗУЮЩАЯ МЕТОДЫ МАТЕМАТИКИ ДЛЯ ПОСТРОЕНИЯ И ИЗУЧЕНИЯ МОДЕЛЕЙ ОБРАБОТКИ, ПЕРЕДАЧИ И ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ИНФОРМАЦИИ - ЭТО

1. Теоретическая информатика

2. Программирование

3. Кибернетика

4. Искусственный интеллект

5. Информационные технологии

78. СФЕРА ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, НАПРАВЛЕННАЯ НА СОЗДАНИЕ ОТДЕЛЬНЫХ ПРОГРАММ, ОПЕРАЦИОННЫХ СИСТЕМ И ПАКЕТОВ ПРИКЛАДНЫХ ПРОГРАММ - ЭТО

1. Теоретическая информатика

2. Программирование

3. Кибернетика

4. Информатика 

5. Информационные технологии

79.  «ИНФОРМАТИКА» БЫЛА ПРИЗНАНА ОТДЕЛЬНОЙ НАУКОЙ
1. В начале 70-х годов XX века

2. В конце XIX века

3. В 1945 году

4. Во времена античности

5. В начале 90-х годов XX века

80. НАУКА, ПРЕДМЕТОМ ИЗУЧЕНИЯ КОТОРОЙ ЯВЛЯЮТСЯ ПРОЦЕССЫ СБОРА, ПРЕОБРАЗОВАНИЯ, ХРАНЕНИЯ, ЗАЩИТЫ, ПОИСКА И ПЕРЕДАЧИ ВСЕХ ВИДОВ ИНФОРМАЦИИ И СРЕДСТВА ИХ АВТОМАТИЗИРОВАННОЙ ОБРАБОТКИ
1. Информатика

2. Искусственный интеллект

3. Информационная безопасность

4. Биоинформатика

5. Документалистика

81. ЭТОТ УЧЕНЫЙ ПРЕДЛОЖИЛ МИРУ АРИФМОМЕТР, ВЫПОЛНЯЮЩИЙ ЧЕТЫРЕ АРИФМЕТИЧЕСКИХ ДЕЙСТВИЯ

1. Блез Паскаль

2. Чарльз Бэббидж

3. Готфрид Вильгельм Лейбниц

4. Андре Мари Ампер

5. Норберт Винер

82. ЭТОТ УЧЕНЫЙ ПРЕДЛОЖИЛ МИРУ УСТРОЙСТВО, МЕХАНИЧЕСКИ ВЫПОЛНЯЮЩЕЕ СЛОЖЕНИЕ ЧИСЕЛ

1. Блез Паскаль

2. Чарльз Бэббидж

3. Готфрид Вильгельм Лейбниц

4. Андре Мари Ампер

5. Норберт Винер

83. УЧЕНЫЙ НОРБЕРТ ВИНЕР СТАЛ ИЗВЕСТЕН БЛАГОДАРЯ СЛЕДУЮЩЕМУ ДОСТИЖЕНИЮ
1. Он предложил арифмометр, выполняющий четыре арифметических действия

2. Он определил кибернетику как науку об управлении в живой природе и в технических системах

3. Он предложил устройство, механически выполняющее сложение чисел

4. Он предложил аналитическую машину, которая могла работать без участия человека

5. В предложенной классификации наук ввел несуществующую еще науку кибернетику

84. УЧЕНЫЙ ЧАРЛЬЗ БЭББИДЖ СТАЛ ИЗВЕСТЕН БЛАГОДАРЯ СЛЕДУЮЩЕМУ ДОСТИЖЕНИЮ
1. Он предложил арифмометр, выполняющий четыре арифметических действия

2. Он определил кибернетику как науку об управлении в живой природе и в технических системах

3. Он предложил устройство, механически выполняющее сложение чисел

4. Он предложил аналитическую машину, которая могла работать без участия человека

5. В предложенной классификации наук ввел несуществующую еще науку кибернетику

85. НАУКА СОЦИАЛЬНАЯ ИНФОРМАТИКА

1. Изучает влияние информатики на методы обучения и разрабатывает методы обучения информационным дисциплина детям в дошкольных, школьных и университетских условиях и переподготовки взрослых специалистов

2. Изучает закономерности и формы движения и использования информации в обществе и ее влияние на человеческое общество

3. Изучает вопросы поведения человека при использовании современных информационных технологий

4. Изучает свойства, закономерности и способы использования глобальной компьютерной сети Интернет в различных сферах человеческой деятельности
5. Изучает информационные процессы в медицине и здравоохранении
86. НАУКА ИНТЕРНЕТИКА

1. Изучает влияние информатики на методы обучения и разрабатывает методы обучения информационным дисциплина детям в дошкольных, школьных и университетских условиях и переподготовки взрослых специалистов

2. Изучает закономерности и формы движения и использования информации в обществе и ее влияние на человеческое общество

3. Изучает вопросы поведения человека при использовании современных информационных технологий

4. Изучает свойства, закономерности и способы использования глобальной компьютерной сети Интернет в различных сферах человеческой деятельности
5. Изучает информационные процессы в медицине и здравоохранении

87. НАУКА ПСИХОЛОГИЧЕСКАЯ ИНФОРМАТИКА

1. Изучает влияние информатики на методы обучения и разрабатывает методы обучения информационным дисциплина детям в дошкольных, школьных и университетских условиях и переподготовки взрослых специалистов

2. Изучает закономерности и формы движения и использования информации в обществе и ее влияние на человеческое общество

3. Изучает вопросы поведения человека при использовании современных информационных технологий

4. Изучает свойства, закономерности и способы использования глобальной компьютерной сети Интернет в различных сферах человеческой деятельности
5. Изучает информационные процессы в медицине и здравоохранении
88. НАУКА ПЕДАГОГИЧЕСКАЯ ИНФОРМАТИКА

1. Изучает влияние информатики на методы обучения и разрабатывает методы обучения информационным дисциплина детям в дошкольных, школьных и университетских условиях и переподготовки взрослых специалистов

2. Изучает закономерности и формы движения и использования информации в обществе и ее влияние на человеческое общество

3. Изучает вопросы поведения человека при использовании современных информационных технологий

4. Изучает свойства, закономерности и способы использования глобальной компьютерной сети Интернет в различных сферах человеческой деятельности
5. Изучает информационные процессы в медицине и здравоохранении
Медицинская информатика
89. ПЕРВЫЕ ПОПЫТКИ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫХ МАШИН ДЛЯ СОЗДАНИЯ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ В ЗДРАВООХРАНЕНИИ БЫЛИ ПРЕДПРИНЯТЫ
1. в середине 20-х годов XX века

2. в середине 50-х годов XX века

3. в конце 70-х годов XX века

4. в конце 60-х годов XX века

5. в начале 90-х годов XX века

90. ПЕРВЫМ ПРОЕКТОМ БОЛЬНИЧНОЙ ИНФОРМАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ В США БЫЛ ПРОЕКТ
1. MEDTECH

2. MEDLINE

3. MEDINET

4. GLOBAL

5. MEDLONGE

91. ЧЕЛОВЕК, ПЕРВЫМ ВОЗГЛАВИВШИЙ НАПРАВЛЕНИЕ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫХ СИСТЕМ В ЗДРАВООХРАНЕНИИ РОССИИ (СССР) В 1967 ГОДУ
1. Вишневский

2. Амосов

3. Гаспарян

4. Виннер

5. Моучли

92. ПЕРВАЯ ЭВМ МЕДИЦИНСКИХ УЧРЕЖДЕНИЙ СССР, ВПЕРВЫЕ УСТАНОВЛЕННАЯ В 1961 ГОДУ В ЛАБОРАТОРИИ МЕДИЦИНСКОЙ КИБЕРНЕТИКИ ИНСТИТУТА ХИРУРГИИ ИМ. А.В.ВИШНЕВСКОГО
1. БЭСМ

2. Марк-1

3. ENIAC

4. Альтаир-8800

5. Урал-2

93. ПРИНЦИПИАЛЬНЫМ ОТЛИЧИЕМ ЦЕНТРАЛИЗОВАННОГО ПОДХОДА К ИНФОРМАЦИОННОЙ ПОДДЕРЖКЕ ЗДРАВООХРАНЕНИЯ КОНЦА 90-Х ГОДОВ XX ВЕКА ЯВЛЯЕТСЯ
1. хранение данных в виде текстовых файлов

2. отсутствие поддержки государством

3. развитые механизмы обмена информацией между структурными подразделениями ЛПУ и друг с другом

4. отсутствие графического интерфейса программ

5. разнообразие алгоритмов разработки, отсутствие стандартов

94. ЗАСЛУЖЕННЫЙ ДЕЯТЕЛЬ НАУКИ РФ, ОСНОВАТЕЛЬ И ЗАВЕДУЮЩИЙ ПЕРВОЙ В МЕДИЦИНСКОМ ОБРАЗОВАНИИ КАФЕДРОЙ МЕДИЦИНСКОЙ И БИОЛОГИЧЕСКОЙ КИБЕРНЕТИКИ
1. Вишневский

2. Амосов

3. Гаспарян

4. Виннер

5. Моучли

95. НАУЧНАЯ ДИСЦИПЛИНА, ЗАНИМАЮЩАЯСЯ ИССЛЕДОВАНИЕМ ПРОЦЕССОВ ПОЛУЧЕНИЯ, ПЕРЕДАЧИ, ОБРАБОТКИ, ХРАНЕНИЯ, РАСПРОСТРАНЕНИЯ, ПРЕДОСТАВЛЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ИНФОРМАЦИОННОЙ ТЕХНИКИ И ТЕХНОЛОГИИ В МЕДИЦИНЕ И ЗДРАВООХРАНЕНИИ - ЭТО

1. нейролингвистическое программирование

2. телемедицина

3. медицинская информатика

4. физиология человека

5. медицинская кибернетика

96. НАУЧНАЯ ДИСЦИПЛИНА, ПРЕДСТАВЛЯЮЩАЯ СОБОЙ СИСТЕМУ ЗНАНИЙ ОБ ИНФОРМАЦИОННЫХ ПРОЦЕССАХ В МЕДИЦИНЕ, ЗДРАВООХРАНЕНИИ И СМЕЖНЫХ ДИСЦИПЛИНАХ, ОБОСНОВЫВАЮЩАЯ И ОПРЕДЕЛЯЮЩАЯ СПОСОБЫ И СРЕДСТВА РАЦИОНАЛЬНОЙ ОРГАНИЗАЦИИ И ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ИНФОРМАЦИОННЫХ РЕСУРСОВ В ЦЕЛЯХ ОХРАНЫ ЗДОРОВЬЯ НАСЕЛЕНИЯ - ЭТО

1. программирование

2. информационная безопасность

3. компьютерная графика

4. информатика

5. медицинская информатика

97. ПРИКЛАДНАЯ НАУЧНАЯ ДИСЦИПЛИНА, ЗАДАЧАМИ КОТОРОЙ ЯВЛЯЕТСЯ ВНЕДРЕНИЕ СОВРЕМЕННЫХ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ В МЕДИЦИНУ И ЗДРАВООХРАНЕНИЕ, РАЗРАБОТКА, НА ОСНОВЕ СУЩЕСТВУЮЩИХ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ НОВЫХ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ, ПРИБОРОВ И ТЕХНОЛОГИЙ ПРИМЕНИТЕЛЬНО К ЗАДАЧАМ ЗДРАВООХРАНЕНИЯ - ЭТО

1. информационные технологии

2. современные информационные технологии

3. медицинские технологии

4. информатика

5. медицинская информатика

98. Наиболее близкое для медицинской информатики направление
1. физиология человека

2. анатомия человека

3. хирургические болезни

4. организация здравоохранения

5. биоэтика

99. В ОСНОВЕ РАЗРАБОТКИ МЕДИЦИНСКИХ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ 70-Х ГОДОВ XX ВЕКА ДОМИНИРОВАЛ ПРИНЦИП
1. единой базы данных, в которой хранится вся информация о пациентах

2. хранения данных в виде текстовых и графических файлов

3. мультимедийной информации

4. интерфейса командной строки

5. голосовой поддержки

100. ПЕРВЫЙ ЭТАП РАЗВИТИЯ ИНФОРМАТИЗАЦИИ ЗДРАВООХРАНЕНИЯ РОССИИ ХАРАКТЕРИЗОВАЛСЯ
1. зарождением научных основ информатизации

2. разработкой научных проектов автоматизации отдельных медицинских задач

3. развитием медицинских информационных систем

4. появлением рынка медицинских информационных систем

5. развитием взаимодействия между информационными системами органов здравоохранения и создание единого информационного пространства отрасли

101. ПОЯВЛЕНИЕ РЫНКА МЕДИЦИНСКИХ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ И ПОВСЕМЕСТНОЕ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КОМПЬЮТЕРОВ В РАЗЛИЧНЫХ ОРГАНИЗАЦИЯХ ЗДРАВООХРАНЕНИЯ СООТВЕТСТВОВАЛО
1. 1-му этапу развития информатизации здравоохранения

2. 2-му этапу развития информатизации здравоохранения

3. 3-му этапу развития информатизации здравоохранения

4. 4-му этапу развития информатизации здравоохранения

5. 5-му этапу развития информатизации здравоохранения
102. НА ПЯТОМ ЭТАПЕ РАЗВИТИЯ ИНФОРМАТИЗАЦИИ ЗДРАВООХРАНЕНИЯ ПРОИСХОДИЛО
1. зарождение научных основ информатизации

2. разработка научных проектов автоматизации отдельных медицинских задач

3. развитие медицинских информационных систем

4. появление рынка медицинских информационных систем

5. развитие взаимодействия между информационными системами органов здравоохранения и создание единого информационного пространства отрасли

103. ПЕРВАЯ В МИРЕ КАФЕДРА МЕДИЦИНСКОЙ И БИОЛОГИЧЕСКОЙ КИБЕРНЕТИКИ БЫЛА СОЗДАНА В
1. 1957 году

2. 1967 году

3. 1974 году

4. 1984 году

5. 1994 году

104. НАУЧНО-ПРАКТИЧЕСКИЙ ЖУРНАЛ, ПОСВЯЩЕННЫЙ ВОПРОСАМ ИНФОРМАТИЗАЦИИ ЗДРАВООХРАНЕНИЯ И СОЗДАНИЯ ЕДИНОГО ОТРАСЛЕВОГО ИНФОРМАЦИОННОГО ПРОСТРАНСТВА, ВКЛЮЧЕННЫЙ В ПЕРЕЧЕНЬ ВАК
1. Врач и информационные технологии

2. Медицинская информатика

3. Информатика в здравоохранении

4. Современная наука и образование

5. Сибирское медицинское обозрение

Поколения ПК
105. ПЕРВОЕ МЕХАНИЧЕСКОЕ УСТРОЙСТВО, ВЫПОЛНЯВШЕЕ ВСЕГО 4 АРИФМЕТИЧЕСКИХ ДЕЙСТВИЯ, БЫЛО ПОСТРОЕНО В
1. В 1623 г.

2. В 1642 г.

3. В 1652 г.

4. В 1676 г.

5. В 1705 г.

106. ПЕРВОЕ ПОКОЛЕНИЕ КОМПЬЮТЕРОВ БЫЛО СОЗДАНО В
1. 1925 г.

2. 1945 г.

3. 1975 г.

4. 1982 г.

5. 2002 г.

107. НАЗОВИТЕ ОСНОВНОЙ ЭЛЕМЕНТ КОМПЬЮТЕРА ПЕРВОГО ПОКОЛЕНИЯ

1. Лампы

2. Магнитная лента

3. Гибкий диск

4. Жесткий диск

5. Транзистор

108. ПРИ ИСПОЛЬЗОВАНИИ КОМПЬЮТЕРОВ ПЕРВОГО ПОКОЛЕНИЯ БЫЛО МНОЖЕСТВО ПРОБЛЕМ, ОДНОЙ ИЗ КОТОРЫХ ЯВЛЯЕТСЯ
1. среди работников, обслуживающих эвм была большая конкуренция

2. машины были миниатюрных размеров, для ремонта которых требовалось специально оборудование, увеличивающее обзор микросхем

3. постоянно приходилось менять основной элемент эвм (электронные лампы)

4. объемы информации были очень велики и требовали дополнительного архивирования

5. они очень сильно охлаждались 

109. ЧЕРТА, ХАРАКТЕРНАЯ ДЛЯ ЭВМ ПЕРВОГО ПОКОЛЕНИЯ 

1. использование перфокарт для ввода информации

2. относительно не большой размер (с холодильник)

3. использование магнитной ленты для вывода информации

4. миллион операций в секунду

5. хранение информации на дисках

110. МАШИНЫ, СОЗДАННЫЕ В 1955-65 ГГ, В КАЧЕСТВЕ ЭЛЕМЕНТАРНОЙ БАЗЫ ИМЕЮЩИЕ ДИСКРЕТНЫЕ ТРАНЗИСТОРНЫЕ ЛОГИЧЕСКИЕ ЭЛЕМЕНТЫ И ОПЕРАТИВНУЮ ПАМЯТЬ НА МАГНИТНЫХ СЕРДЕЧНИКАХ ОТНОСЯТ К СЛЕДУЮЩЕМУ ПОКОЛЕНИЮ
1. первое поколение компьютеров

2. второе поколение компьютеров

3. третье поколение компьютеров

4. четвёртое поколение компьютеров

5. пятое поколение компьютеров

111. ДЛЯ ЭВМ ТРЕТЬЕГО ПОКОЛЕНИЯ ХАРАКТЕРНО ИСПОЛЬЗОВАНИЕ

1. интегральных схем

2. ламп

3. транзисторов

4. биочипов

5. кристаллов

112. ПЕРВЫЕ ИНТЕГРАЛЬНЫЕ СХЕМЫ ПОЯВИЛИСЬ В
1. 1960 г.

2. 1964 г.

3. 1992 г.

4. 1995 г. 

5. 2000 г.

113. ТРЕТЬЕ ПОКОЛЕНИЕ КОМПЬЮТЕРОВ ОСНОВАНО НА
1. Электронных лампах

2. Транзисторных коробках

3. Интегральных схемах

4. Кристаллах

5. ДНК

114. ТРЕТЬЕ ПОКОЛЕНИЕ КОМПЬЮТЕРОВ БЫЛО СОЗДАНО В
1. 1925 г.

2. 1945 г.

3. 1964 г.

4. 1982 г.

5. 2002 г.

115. НАУКА, ПОЗВОЛИВШАЯ СОЗДАТЬ КОМПЬЮТЕРЫ ЧЕТВЕРТОГО ПОКОЛЕНИЯ

1. Микроэлектроника
2. Микробиология

3. Биоинформатика

4. Интернетика

5. Инжиниринг

116. СОВРЕМЕННЫЕ ПЕРСОНАЛЬНЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ ОТНОСЯТСЯ К КОМПЬЮТЕРАМ
1. первого поколения

2. второго поколения

3. третьего поколения

4. четвертого поколения

5. пятого поколения

117. КОМПЬЮТЕРЫ ЧЕТВЕРТОГО ПОКОЛЕНИЯ ОБРАБАТЫВАЮТ
1. умения

2. информацию

3. данные

4. числа

5. знания

118. ПОЯВЛЕНИЕ ПЕРСОНАЛЬНЫХ КОМПЬЮТЕРОВ В РОССИИ ПРИХОДИТСЯ НА
1. конец 60-х годов

2. начало 70-х годов

3. начало 80-х годов

4. начало 90-х годов

5. конец 90-х годов

119. ЧЕРТА, ХАРАКТЕРНАЯ ДЛЯ ЭВМ ПЯТОГО ПОКОЛЕНИЯ

1. большие интегральные схемы

2. интеллектуальность

3. оперативная память на магнитных сердечниках

4. очень большие габариты (занимают целую комнату)

5. тысячи операций в секунду

120. ПОСТРОИЛ ПЕРВЫЙ КОМПЬЮТЕР НА ПРИНЦИПАХ ФОН НЕЙМАНА УЧЕНЫЙ

1. Говард Эйкен

2. Джон Мочли, Преспер Эккерт

3. Джон фон Нейман

4. Морис Уилкс

5. Роберт Нойс

121. РАЗРАБОТЧИК СЧЕТНОЙ МАШИНЫ «МАРК-1» НА ЭЛЕКТРОМЕХАНИЧЕСКИХ РЕЛЕ

1. Говард Эйкен

2. Джон Мочли, Преспер Эккерт

3. Джон фон Нейман

4. Морис Уилкс

5. Роберт Нойс

122. РАЗРАБОТАЛ ПЕРВЫЕ ИНТЕГРАЛЬНЫЕ СХЕМЫ (ЧИПЫ) УЧЕНЫЙ

1. Говард Эйкен

2. Джон Мочли, Преспер Эккерт

3. Джон фон Нейман

4. Морис Уилкс

5. Роберт Нойс

123. ОПУБЛИКОВАЛ ДОКЛАД О ПРИНЦИПАХ ФУНКЦИОНИРОВАНИЯ УНИВЕРСАЛЬНОГО ВЫЧИСЛИТЕЛЬНОГО УСТРОЙСТВА (КОМПЬЮТЕРА) УЧЕНЫЙ

1. Говард Эйкен

2. Джон Мочли, Преспер Эккерт

3. Джон фон Нейман

4. Морис Уилкс

5. Роберт Нойс

124. РАЗРАБОТАЛИ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНУЮ МАШИНУ ENIAC НА ЭЛЕКТРОННЫХ ЛАМПАХ УЧЕНЫЕ

1. Говард Эйкен

2. Джон Мочли, Преспер Эккерт

3. Джон фон Нейман

4. Морис Уилкс

5. Роберт Нойс

Компьютер как средство обработки информации

125. НАИМЕНЬШАЯ ЕДИНИЦА ИНФОРМАЦИИ В ЦИФРОВОМ КОМПЬЮТЕРЕ, ПРИНИМАЮЩАЯ ЗНАЧЕНИЯ "0" ИЛИ "1"

1. бит

2. байт

3. мегабайт

4. терабайт

5. гигабайт

126. ЗА ЕДИНИЦУ КОЛИЧЕСТВА ИНФОРМАЦИИ ПРИНИМАЕТСЯ

1. байд

2. бит

3. бид

4. бат

5. биттий

127. ДЛЯ ПЕРЕДАЧИ СООБЩЕНИЙ ПЕРЕДАТЧИК ИСПОЛЬЗУЕТ СИГНАЛЫ ДВУХ ВИДОВ ("ТОЧКА" И "ТИРЕ"). КАЖДЫЙ ТАКОЙ СИГНАЛ НЕСЕТ

1. 2 бита информации

2. 8 бит информации

3. 1 бит информации

4. 1 байт информации

5. 1 Гбайт информации

128. ГРУППА ИЗ ВОСЬМИ БИТОВ, РАССМАТРИВАЕМАЯ ПРИ ХРАНЕНИИ ДАННЫХ КАК ЕДИНОЕ ЦЕЛОЕ ЭТО

1. мегабайт

2. терабайт

3. килобайт

4. байт

5. гигабайт

129. В ДАННОЙ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТИ ЕДИНИЦЫ ИЗМЕРЕНИЯ УКАЗАНЫ В ПОРЯДКЕ ВОЗРАСТАНИЯ

1. гигабайт, килобайт, мегабайт, байт

2. гигабайт, мегабайт, килобайт, байт

3. мегабайт, килобайт, байт, гигабайт

4. байт, килобайт, мегабайт, гигабайт

5. байт, килобайт, гигабайт, мегабайт

130. НАИБОЛЬШАЯ ЕДИНИЦА ИЗМЕРЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ ИЗ ПРЕДСТАВЛЕННЫХ

1. байт

2. килобайт

3. мегабайт

4. гигабайт

5. терабайт

131. НАИМЕНЬШАЯ ЕДИНИЦА ИЗМЕРЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ ИЗ ПРЕДСТАВЛЕННЫХ

1. бит

2. байт

3. килобайт

4. мегабайт

5. гигабайт

132. БАЙТ - ЭТО

1. группа из 8 бит

2. группа из 6 бит

3. группа из 2 бит

4. группа из 16 бит

5. группа из 32 бит

133. 2 КИЛОБАЙТА РАВНЫ

1. 16 байтам

2. 8 байтам

3. 128 байтам

4. 2024 байтам

5. 2048 байтам

134. ЧЕТЫРЕ БАЙТА СОДЕРЖАТ

1. 2 бита

2. 8 бит

3. 16 бит

4. 7 бит

5. 32 бита

135. БИТЫ В БАЙТЕ ПРОНУМЕРОВАНЫ СЛЕДУЮЩИМ ОБРАЗОМ

1. от 0 до 7

2. от 7 до 0

3. от 2 до 8

4. от 8 до 1

5. от A до F

136. УКАЖИТЕ СКОЛЬКО БИТОВ В 8 БАЙТАХ

1. 1

2. 8

3. 16

4. 64

5. 56

137. СИГНАЛОМ НАЗЫВАЕТСЯ
1. любой материальный предмет

2. изменение некоторой физической величины во времени, обеспечивающее передачу сообщения

3. радиоволна

4. вещество в различном состоянии

5. физический процесс

138. СИГНАЛЫ, В ЗАВИСИМОСТИ ОТ ЧИСЛА ПРИНИМАЕМЫХ ЗНАЧЕНИЙ ПОДРАЗДЕЛЯЮТСЯ НА
1. технические и биологические

2. биологические и социальные

3. аналоговые и дискретные

4. симплексные и дуплексные

5. электромагнитные и звуковые

139. СИГНАЛ НАЗЫВАЕТСЯ ДИСКРЕТНЫМ, ЕСЛИ ОН
1. не декодируется в процессе передачи информации

2. меняется непрерывно по времени в амплитуде

3. передается в электрической форме

4. может принимать лишь конечное число значений в конечное число моментов времени

5. кодируется в процессе передачи информации

140. ВНУТРЕННЕЕ ПРЕДСТАВЛЕНИЕ ИНФОРМАЦИИ В КОМПЬЮТЕРЕ
1. непрерывно

2. дискретно

3. частично дискретно, частично непрерывно

4. прерывисто

5. и дискретно, и непрерывно одновременно 

141. ДИСКРЕТИЗАЦИЯ ПРЕДСТАВЛЯЕТ СОБОЙ
1. характеристику сигнала

2. своевременность

3. процесс преобразования непрерывного сигнала в дискретный

4. процесс преобразования дискретного сигнала в непрерывный

5. процесс определения физической природы сигнала

142. УСТРОЙСТВО, С ПОМОЩЬЮ КОТОРОГО ФОРМИРУЕТСЯ ДИСКРЕТНЫЙ СИГНАЛ
1. Кардиограф

2. Барометр

3. Светофор

4. Осциллограф

5. Спидометр

143. ПРЕОБРАЗОВАНИЕ НЕПРЕРЫВНЫХ ИЗОБРАЖЕНИЙ И ЗВУКА В НАБОР ДИСКРЕТНЫХ ЗНАЧЕНИЙ В ФОРМЕ КОДОВ НАЗЫВАЮТ

1. Кодированием

2. Дискретизацией

3. Декодированием

4. Информатизацией

5. Нет верного ответа

144. АНАЛОГОВЫЙ СИГНАЛ - ЭТО
1. сигнал, который может принимать конечное число значение в конечное число моментов времени

2. сигнал, непрерывно изменяющийся по амплитуде и по времени

3. сигнал, несущий текстовую информацию

4. любой процесс, несущий информацию

5. цифровой сигнал

145. АНАЛОГОВЫМ ЯВЛЯЕТСЯ СЛЕДУЮЩИЙ СИГНАЛ
1. сигнал маяка

2. сигнал SOS

3. кардиограмма

4. дорожный знак

5. сигнал светофора

146. СИСТЕМА СЧИСЛЕНИЯ - ЭТО
1. совокупность программных комплексов обеспечения работы и сети ЭВМ

2. выполнение технологических программ

3. совокупность приемов наименования и записи чисел

4. алфавит системы Windows

5. двоичная кодировка символов

147. ДЕСЯТЕРИЧНАЯ СИСТЕМА СЧИСЛЕНИЯ ИМЕЕТ ОСНОВАНИЕ

1. Десять

2. Ноль и единица

3. Цифры от нуля до девяти 

4. Цифры от единицы до десяти

5. Девять

148. ДЛЯ ЗАПИСИ ДВОИЧНЫХ ЧИСЕЛ ИСПОЛЬЗУЮТСЯ СИМВОЛЫ
1. 0 и 1

2. да и нет

3. + и -

4. Y и N

5. < и >

149. ДВОИЧНОЕ ЧИСЛО 10001 СООТВЕТСТВУЕТ ДЕСЯТИЧНОМУ ЧИСЛУ

1. 11

2. 17

3. 256

4. 100

5. 10001

150. ДЛЯ ЧИСЛА 128 ДВОИЧНОЕ ПРЕДСТАВЛЕНИЕ БУДЕТ СЛЕДУЮЩИМ
1. 10000000

2. 01000000

3. 01001001

4. 00000001

5. 00001000

151. САМОЕ БОЛЬШОЕ ЧИСЛО
1. 14416

2. 14410

3. 1448

4. 1446

5. 1442

152. В ШЕСТНАДЦАТЕРИЧНОЙ СИСТЕМЕ СЧИСЛЕНИЯ ИСПОЛЬЗУЮТСЯ СИМВОЛЫ
1. 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F

2. 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16

3. 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F, G

4. 0, 2, 4, 6, 8, 10, B, C, D, G, J, O, P, Q, S, U

5. 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9

153. ДЛЯ ЧИСЛА 8 ВОСЬМЕРИЧНОЕ ПРЕДСТАВЛЕНИЕ БУДЕТ СЛЕДУЮЩИМ
1. 10

2. 9

3. 08

4. 11

5. 012

154. ДЛЯ ЧИСЛА 10 ШЕСТНАДЦАТЕРИЧНОЕ ПРЕДСТАВЛЕНИЕ БУДЕТ СЛЕДУЮЩИМ
1. 11

2. A

3. 09

4. 1A

5. AA

155. ДЛЯ ЧИСЛА 15 ШЕСТНАДЦАТЕРИЧНОЕ ПРЕДСТАВЛЕНИЕ БУДЕТ СЛЕДУЮЩИМ
1. F

2. 0F

3. G

4. G8

5. 16

156. СТАНДАРТ ASCII КОДИРУЕТ

1. символы латинского алфавита

2. цифры

3. знаки препинания

4. математические символы

5. символы латинского алфавита, цифры, знаки препинания, математические символы

157. АМЕРИКАНСКИЙ СТАНДАРТНЫЙ КОД ОБМЕНА ИНФОРМАЦИИ, ШИРОКО ИСПОЛЬЗУЕМЫЙ ДЛЯ КОДИРОВАНИЯ БУКВ, ЦИФР, ЗНАКОВ ОПЕРАЦИЙ И ДРУГИХ КОМПЬЮТЕРНЫХ СИМВОЛОВ – ЭТО 

1. Шестнадцатиричный код

2. Буквенный код

3. Эникод

4. ASCII

5. ASCП

158. РАНЬШЕ ДРУГИХ ПОЯВИЛАСЬ ДАННАЯ ТАБЛИЦА КОДОВ
1. ASCII

2. CP-866

3. ISO 8859

4. CP-1251 для Windows

5. KOI 8-r

Архитектура ПК

159. ДЛЯ ВВОДА ИНФОРМАЦИИ ТРЕБУЕТСЯ

1. монитор

2. принтер

3. плоттер

4. колонки

5. клавиатура и мышь

160. ДЛЯ ВВОДА ИНФОРМАЦИИ ТРЕБУЕТСЯ

1. колонки

2. принтер

3. матрица

4. сканер

5. плоттер

161. УСТРОЙСТВО ДЛЯ ВВОДА ИНФОРМАЦИИ В КОМПЬЮТЕР И ПОДАЧИ УПРАВЛЯЮЩИХ СИГНАЛОВ, СОДЕРЖАЩЕЕ СТАНДАРТНЫЙ НАБОР КЛАВИШ ПЕЧАТАЮЩЕЙ МАШИНКИ И НЕКОТОРЫЕ ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ КЛАВИШИ ЭТО

1. компьютерная мышь

2. клавиатура компьютера

3. сенсорный дисплей

4. игровой джойстик

5. сканер штрихкода

162. ПЛОТТТЕР - ЭТО УСТРОЙСТВО ДЛЯ

1. Сканирования информации

2. Считывание графической информации 

3. Вывода

4. Ввода

5. Хранения информации

163. ПЕРИФЕРИЙНОЕ (ВНЕШНЕЕ) УСТРОЙСТВО ЭВМ

1. арифметическо-логическое устройство

2. центральный процессор

3. принтер

4. оперативная память

5. системная плата

164. УСТРОЙСТВО ВЫВОДА ПРЕДНАЗНАЧЕНО ДЛЯ

1. обучения, игры, накопления информации

2. программного управления работой эвм

3. хранения информации долгое время

4. передача информации от машины человеку

5. создания информации

165. ПЕРИФЕРИЙНЫЕ УСТРОЙСТВА ВЫПОЛНЯЮТ ФУНКЦИЮ 

1. управления работой эвм по заданной программе

2. хранения информации

3. ввод и выдачу информации

4. обработку информации

5. запоминания информации

166. УСТРОЙСТВА ВЫВОДА ИНФОРМАЦИИ

1. сканер

2. клавиатура

3. дигитайзер

4. плоттер

5. мышь

167. УСТРОЙСТВО ВЫВОДА НА БУМАГУ ТЕКСТОВОЙ И ГРАФИЧЕСКОЙ ИНФОРМАЦИИ

1. принтер

2. клавиатура

3. монитор

4. графический планшет

5. диск

168. УСТРОЙСТВО ДЛЯ ВВОДА ТЕКСТОВОЙ, ЧИСЛОВОЙ ИНФОРМАЦИИ И УПРАВЛЕНИЯ

1. монитор

2. клавиатура

3. системный блок

4. дисковод

5. 3D сканер

169. ПРИНТЕРЫ, ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ САМОЕ ВЫСОКОЕ КАЧЕСТВО ПЕЧАТИ

1. струйные

2. лазерные

3. матричные

4. монохромные

5. офсетные

170. ДЛЯ ВЫВОДА ВИЗУАЛЬНОЙ ИНФОРМАЦИИ ПРЕДНАЗНАЧЕНО УСТРОЙСТВО

1. Клавиатура

2. Колонки

3. Сканер

4. Мышь

5. Монитор

171. СОВОКУПНОСТЬ ЗАПОМИНАЮЩИХ УСТРОЙСТВ, ДЛЯ ДЛИТЕЛЬНОГО ХРАНЕНИЯ ДАННЫХ

1. внутренняя память

2. внешняя память

3. наружная память

4. оперативная память

5. арифметико-логическое устройство

172. ПОСТОЯННОЕ ЗАПОМИНАЮЩЕЕ УСТРОЙСТВО СЛУЖИТ ДЛЯ

1. Хранения программ пользователя во время работы

2. Записи особо ценных прикладных программ

3. Хранения постоянно используемых программ

4. Хранения программ начальной загрузки компьютера и тестирования его узлов

5. Постоянного хранения особо ценных документов 

173. ДЛЯ ДОЛГОВРЕМЕННОГО ХРАНЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ СЛУЖИТ

1. Оперативная память

2. Процессор

3. Жесткий диск

4. Дисковод

5. Клавиатура

174. ХРАНЕНИЕ ИНФОРМАЦИИ НА ВНЕШНИХ НОСИТЕЛЯХ ОТЛИЧАЕТСЯ ОТ ХРАНЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ В ОПЕРАТИВНОЙ ПАМЯТИ

1. Тем, что на внешних носителях информация может хранится после отключения питания компьютера

2. Объемом хранения информации

3. Возможностью защиты информации

4. Способами доступа к хранимой информации

5. Тем, что информация хранится только пока включен компьютер, а затем она стирается

175. КОМПАКТ-ДИСК (CD) – ЭТО

1. диск малого размера

2. устройство для ввода числовой информации

3. оптический диск, информация с которого считывается лазерным лучом

4. диск после выполнения операции сжатия информации

5. компьютерная программа, позволяющая создать виртуальный оптический дисковод

176. КРУГЛАЯ МЕТАЛЛИЧЕСКАЯ ИЛИ ПЛАСТМАССОВАЯ ПЛАСТИНА, ПОКРЫТАЯ МАГНИТНЫМ МАТЕРИАЛОМ, НА КОТОРУЮ ИНФОРМАЦИЯ НАНОСИТСЯ В ВИДЕ КОНЦЕНТРИЧЕСКИХ ДОРОЖЕК, РАЗДЕЛЕННЫХ НА СЕКТОРЫ ЭТО

1. оперативная память

2. чипсет материнской платы

3. диск

4. флеш-карта

5. печатающее устройство лазерного сканера

177. ВЕРНО ВЫСКАЗЫВАНИЕ

1. принтер - устройство ввода 

2. CD-ROM - устройство печати информации

3. комапкт-диск - устройство для хранения информации

4. клавиатура - устройство вывода

5. монитор - устройство ввода

178. ДЛЯ ХРАНЕНИЯ БОЛЬШИХ ОБЪЕМОВ ИНФОРМАЦИИ В КОМПЬЮТЕРЕ ПРЕДНАЗНАЧЕНО УСТРОЙСТВО

1. видеокарта

2. мышь

3. процессор

4. винчестер

5. системная плата

179. ДЛЯ ХРАНЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ ТОЛЬКО ВО ВРЕМЯ РАБОТЫ КОМПЬЮТЕРА СЛУЖИТ УСТРОЙСТВО

1. CD-ROM

2. винчестер

3. оперативная память

4. монитор

5. колонки

180. FLASH-КАРТА ПОЗВОЛЯЕТ

1. только считывать информацию

2. кратковременно хранить информацию во время работы компьютера

3. долговременно обеспечивать работу оперативной памяти

4. только хранить цифровое видео

5. использовать ее в портативных устройствах для хранения информации

181. УСТРОЙСТВО, ПРЕДНАЗНАЧЕННОЕ ДЛЯ ХРАНЕНИЯ БОЛЬШИХ ОБЪЕМОВ ИНФОРМАЦИИ В КОМПЬЮТЕРЕ ЭТО
1. дигитайзер

2. сканер штрих кода

3. процессор

4. съемный жесткий диск

5. системная плата

182. УСТРОЙСТВА ВВОДА ИНФОРМАЦИИ ЭТО
1. OLED монитор

2. колонки

3. проектор

4. монитор на электронно-лучевой трубке

5. трекбол

183. ВНЕШНЕЕ ПЕРИФЕРИЙНОЕ УСТРОЙСТВО КОМПЬЮТЕРА, ПРЕДНАЗНАЧЕННОЕ ДЛЯ ВЫВОДА ТЕКСТОВОЙ ИЛИ ГРАФИЧЕСКОЙ ИНФОРМАЦИИ, ХРАНЯЩЕЙСЯ В КОМПЬЮТЕРЕ, НА ТВЁРДЫЙ ФИЗИЧЕСКИЙ НОСИТЕЛЬ (БУМАГУ) ЭТО

1. колонки

2. проектор

3. принтер

4. сканер штрих кода

5. графический планшет (дигитайзер)

184. К УСТРОЙСТВУ ВЫВОДА ИНФОРМАЦИИ ОТНОСИТСЯ

1. колонки

2. дигитайзер

3. клавиатура

4. сканер

5. мышь

185. СОХРАНЯТЬ ИНФОРМАЦИЮ В ЭЛЕКТРОННОМ ВИДЕ ДАЖЕ ТОГДА, КОГДА КОМПЬЮТЕР ВЫКЛЮЧЕН, ПОЗВОЛЯЕТ

1. модем

2. оперативная память

3. внешняя память

4. кэш-память

5. монитор

186. НОСИТЕЛЕМ ИНФОРМАЦИИ, ПРЕДСТАВЛЕННОЙ НАСКАЛЬНЫМИ РОСПИСЯМИ ДАВНИХ ПРЕДКОВ, ВЫСТУПАЕТ
1. бумага

2. камень

3. папирус

4. фотопленка

5. холст

187. ОСНОВНЫМ ЭЛЕМЕНТОМ КОМПЬЮТЕРОВ ПЕРВОГО ПОКОЛЕНИЯ ЯВЛЯЕТСЯ

1. лампа

2. магнитная лента

3. гибкий диск

4. жесткий диск

5. транзистор

188. ПРИ ИСПОЛЬЗОВАНИИ КОМПЬЮТЕРОВ ПЕРВОГО ПОКОЛЕНИЯ БЫЛО МНОЖЕСТВО ПРОБЛЕМ, ОДНОЙ ИЗ КОТОРЫХ ЯВЛЯЕТСЯ СЛЕДУЮЩАЯ
1. среди работников, обслуживающих ЭВМ была большая конкуренция

2. машины были миниатюрных размеров, для ремонта которых требовалось специально оборудование, увеличивающее обзор микросхем

3. постоянно приходилось менять основной элемент эвм (электронные лампы)

4. объемы информации были очень велики и требовали дополнительного архивирования

5. они очень сильно охлаждались 

189. ЧЕРТА, ХАРАКТЕРНАЯ ДЛЯ ЭВМ ПЕРВОГО ПОКОЛЕНИЯ 

1. использование перфокарт для ввода информации

2. относительно не большой размер (с холодильник)

3. использование магнитной ленты для вывода информации

4. миллион операций в секунду

5. хранение информации на дисках

190. МАШИНЫ, СОЗДАННЫЕ В 1955-65 ГГ, В КАЧЕСТВЕ ЭЛЕМЕНТАРНОЙ БАЗЫ ИМЕЮЩИЕ ДИСКРЕТНЫЕ ТРАНЗИСТОРНЫЕ ЛОГИЧЕСКИЕ ЭЛЕМЕНТЫ И ОПЕРАТИВНУЮ ПАМЯТЬ НА МАГНИТНЫХ СЕРДЕЧНИКАХ ОТНОСЯТ К СЛЕДУЮЩЕМУ ПОКОЛЕНИЮ
1. первое поколение компьютеров

2. второе поколение компьютеров

3. третье поколение компьютеров

4. четвёртое поколение компьютеров

5. пятое поколение компьютеров

191. ДЛЯ ЭВМ ТРЕТЬЕГО ПОКОЛЕНИЯ ХАРАКТЕРНО ИСПОЛЬЗОВАНИЕ

1. интегральных схем

2. ламп

3. транзисторов

4. биочипов

5. кристаллов

192. ТРЕТЬЕ ПОКОЛЕНИЕ КОМПЬЮТЕРОВ ОСНОВАНО НА
1. электронных лампах

2. транзисторных коробках

3. интегральных схемах

4. кристаллах

5. ДНК

193. СОВРЕМЕННЫЕ ПЕРСОНАЛЬНЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ ОТНОСЯТСЯ К КОМПЬЮТЕРАМ
1. первого поколения

2. второго поколения

3. третьего поколения

4. четвертого поколения

5. пятого поколения

194. ОПУБЛИКОВАЛ ДОКЛАД О ПРИНЦИПАХ ФУНКЦИОНИРОВАНИЯ УНИВЕРСАЛЬНОГО ВЫЧИСЛИТЕЛЬНОГО УСТРОЙСТВА (КОМПЬЮТЕРА) УЧЕНЫЙ

1. Говард Эйкен

2. Джон Мочли, Преспер Эккерт

3. Джон фон Нейман

4. Морис Уилкс

5. Роберт Нойс
195. ПРЕДСТАВЛЕННОЕ УСТРОЙСТВО – ЭТО
[image: image3.jpg]



1. жесткий диск

2. оперативная память

3. системная (материнская) плата

4. дигитайзер

5. процессор

196. ПРЕДСТАВЛЕННОЕ УСТРОЙСТВО – ЭТО
[image: image4.jpg]



1. жесткий диск

2. оперативная память

3. системная (материнская) плата

4. видеокарта

5. процессор

197. ПРЕДСТАВЛЕННОЕ УСТРОЙСТВО – ЭТО
[image: image5.jpg]



1. жесткий диск

2. оперативная память

3. звуковой адаптер

4. видеокарта

5. процессор

198. ПРЕДСТАВЛЕННОЕ УСТРОЙСТВО – ЭТО
[image: image6.jpg]



1. жесткий диск

2. оперативная память

3. звуковой адаптер

4. видеокарта

5. процессор
199. ПРЕДСТАВЛЕННОЕ УСТРОЙСТВО – ЭТО
[image: image7.jpg]



1. жесткий диск

2. оперативная память

3. звуковой адаптер

4. видеокарта

5. процессор

200. ПРЕДСТАВЛЕННОЕ УСТРОЙСТВО – ЭТО
[image: image8.jpg]
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1. сетевая карта

2. оперативная память

3. звуковой адаптер

4. видеокарта

5. процессор

201. УСТРОЙСТВО, ПРЕДНАЗНАЧЕННОЕ ДЛЯ ХРАНЕНИЯ БОЛЬШИХ ОБЪЕМОВ ИНФОРМАЦИИ В КОМПЬЮТЕРЕ 
1. [image: image10.jpg]
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202. СЛОЖНАЯ МНОГОСЛОЙНАЯ ПЕЧАТНАЯ ПЛАТА, ЯВЛЯЮЩАЯСЯ ОСНОВОЙ ПОСТРОЕНИЯ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНОЙ СИСТЕМЫ (КОМПЬЮТЕРА)

1. [image: image15.jpg]



2. [image: image16.jpg]



3. [image: image17.jpg]



4. [image: image18.jpg]



5. [image: image19.png]



203. УСТРОЙСТВО, СЛУЖАЩЕЕ ДЛЯ ДОЛГОВРЕМЕННОГО ХРАНЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ
1. [image: image20.jpg]
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204. УСТРОЙСТВО, СЛУЖАЩЕЕ ДЛЯ ХРАНЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ ТОЛЬКО ВО ВРЕМЯ РАБОТЫ КОМПЬЮТЕРА
1. [image: image25.jpg]
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205. УСТРОЙСТВО, ПРЕДНАЗНАЧЕННОЕ ДЛЯ ШИРОКОФОРМАТНОЙ ПЕЧАТИ ГРАФИЧЕСКОЙ ИНФОРМАЦИИ
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206. УСТРОЙСТВО ВВОДА ИНФОРМАЦИИ ЭТО
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207. УСТРОЙСТВО ВЫВОДА НА БУМАГУ ТЕКСТОВОЙ И ГРАФИЧЕСКОЙ ИНФОРМАЦИИ ЭТО

1. [image: image40.png]



2. [image: image41.jpg]



3. [image: image42.png]



4. [image: image43.jpg]



5. [image: image44.jpg]



208. УСТРОЙСТВО ВВОДА ТЕКСТОВОЙ И ЧИСЛОВОЙ ИНФОРМАЦИИ
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209. УСТРОЙСТВО ВЫВОДА ИНФОРМАЦИИ
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210. ИЗ ПРЕДСТАВЛЕННЫХ УСТРОЙСТВ СИСТЕМНОЙ ПЛАТОЙ ЯВЛЯЕТСЯ

1. [image: image55.jpg]



2. [image: image56.jpg]



3. [image: image57.jpg]



4. [image: image58.jpg]



5. [image: image59.jpg]



211. ИЗ ПРЕДСТАВЛЕННЫХ УСТРОЙСТВ ОПЕРАТИВНЫМ ЗАПОМИНАЮЩИМ УСТРОЙСТВОМ ЯВЛЯЕТСЯ
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212. ИЗ ПРЕДСТАВЛЕННЫХ УСТРОЙСТВ ВИДЕОАДАПТЕРОМ ЯВЛЯЕТСЯ
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213. ИЗ ПРЕДСТАВЛЕННЫХ УСТРОЙСТВ ЗВУКОВЫМ АДАПТЕРОМ ЯВЛЯЕТСЯ
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214. ИЗ ПРЕДСТАВЛЕННЫХ УСТРОЙСТВ СЕТЕВЫМ АДАПТЕРОМ ЯВЛЯЕТСЯ
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Интерфейсы

215. СОВОКУПНОСТЬ ВСЕХ УНИФИЦИРОВАННЫХ ТЕХНИЧЕСКИХ И ПРОГРАММНЫХ СРЕДСТВ, ОБЕСПЕЧИВАЮЩИХ ИНФОРМАЦИОННОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ ФУНКЦИОНАЛЬНЫХ ЭЛЕМЕНТОВ ВХОДЯЩИХ В СОСТАВ ИНФОРМАЦИИ

1. мультимедийный компьютер

2. интерфейс

3. flash-карта

4. любой программный продукт

5. файлы и файловая системы

216. СОВОКУПНОСТЬ СРЕДСТВ И ПРИЕМОВ, ПРИ ПОМОЩИ КОТОРЫХ ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ ВЗАИМОДЕЙСТВУЕТ С ИНФОРМАЦИОННОЙ СИСТЕМОЙ: УПРАВЛЯЕТ РАБОТОЙ ПРОГРАММ И УСТРОЙСТВ, ВВОДИТ ДАННЫЕ И Т.Д. ЭТО

1. язык программирования

2. интерфейс пользователя

3. среда программирования

4. загрузочная программа

5. совокупность приемов наименования и записи чисел
217. УКАЖИТЕ, КАКИЕ СУЩЕСТВУЮТ ВИДЫ ИНТЕРФЕЙСОВ

1. параллельные и последовательные

2. параллельные и перпендикулярные

3. последоватеьлные и горизонтальные

4. горизонтальные и параллельные

5. горизонтальные и вертикальные

218. ИНТЕРФЕЙС - ЭТО 

1. автономная среда, не связанная ни с одним из языков программирования

2. разъемы компьютера, к которым присоединяются внешние устройства

3. информация, обрабатываемая на компьютере

4. совокупность программных и аппаратных средств, обеспечивающих взаимодействие человека и вычислительной системы

5. совокупность приемов наименования и записи чисел

219. ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ КОМПОНЕНТОВ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ, А ТАКЖЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ С ВНЕШНИМИ ПО ОТНОШЕНИЮ К НИМ ОБЪЕКТАМИ (ПОЛЬЗОВАТЕЛЯМИ, ПРОГРАММАМИ, УСТРОЙСТВАМИ) ОСУЩЕСТВЛЯЕТСЯ ПРИ ПОМОЩИ
1. интерфейсов

2. языков программирования

3. алгоритмов

4. устройств ввода и вывода информации

5. совокупности приемов наименования и записи чисел

220. ИНТЕРФЕЙС - ЭТО 

1. автономная среда, не связанная ни с одним из языков программирования

2. разъемы компьютера, к которым присоединяются внешние устройства

3. информация, обрабатываемая на компьютере

4. совокупность программных и аппаратных средств, обеспечивающих взаимодействие человека и вычислительной системы

5. совокупность приемов наименования и записи чисел

221. В СЛУЧАЕ, КОГДА ИНСТРУКЦИИ КОМПЬЮТЕРУ ДАЮТСЯ ПУТЁМ ВВОДА С КЛАВИАТУРЫ ТЕКСТОВЫХ СТРОК (КОМАНД) ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ИНТЕРФЕЙС
1. параллельный

2. последовательный

3. командной строки

4. аппаратно-программный

5. пользователя

222. ИНТЕРФЕЙС, ОСНОВАННЫЙ НА ПРЕДСТАВЛЕНИИ ВСЕХ ДОСТУПНЫХ ПОЛЬЗОВАТЕЛЮ СИСТЕМНЫХ ОБЪЕКТОВ И ФУНКЦИЙ В ВИДЕ ГРАФИЧЕСКИХ КОМПОНЕНТОВ ЭКРАНА (ОКОН, ЗНАЧКОВ, МЕНЮ, КНОПОК, СПИСКОВ И Т.П.) НОСИТ НАЗВАНИЕ
1. параллельный интерфейс

2. интерфейс командной строки

3. графический интерфейс

4. веб интерфейс

5. аппаратно-программный интерфейс

223. ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ГРАФИЧЕСКИХ ОКОН В КАЧЕСТВЕ ОСНОВНОЙ ФОРМЫ ОТОБРАЖЕНИЯ ХАРАКТЕРНО ДЛЯ
1. параллельного интерфейса

2. интерфейса командной строки

3. графического интерфейса

4. интерфейса информационных систем

5. аппаратно-программного интерфейса

224. ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ЕДИНОЙ РАБОЧЕЙ СРЕДЫ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ В ВИДЕ ТАК НАЗЫВАЕМОГО «РАБОЧЕГО СТОЛА» ХАРАКТЕРНО ДЛЯ
1. параллельного интерфейса

2. интерфейса командной строки

3. графического интерфейса

4. интерфейса информационных систем

5. аппаратно-программного интерфейса

225. ОДНИМ ИЗ ГЛАВНЫХ ЭЛЕМЕНТОВ ГРАФИЧЕСКОГО ИНТЕРФЕЙСА ЯВЛЯЕТСЯ
1. панель главного меню

2. оболочка Norton Commander

3. набор команд, управляющих работой запускаемых программ

4. список файлов и подкаталогов

5. панель управления командной строкой

226. НЕБОЛЬШАЯ КАРТИНКА, ПРЕДСТАВЛЯЮЩАЯ ПРИЛОЖЕНИЕ, ФАЙЛ, КАТАЛОГ, ОКНО, КОМПОНЕНТ ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ, УСТРОЙСТВО И Т. П. ЭТО
1. всплывающая подсказка

2. контекстное меню

3. диалоговое окно

4. модальное окно

5. значок или иконка

227. ЭТОТ ЭЛЕМЕНТ ГРАФИЧЕСКОГО ИНТЕРФЕЙСА ПОЯВЛЯЕТСЯ ПРИ ПОДВЕДЕНИИ КУРСОРА К ИНТЕРЕСУЮЩЕМУ ОБЪЕКТУ
1. всплывающая подсказка

2. контекстное меню

3. диалоговое окно

4. модальное окно

5. значок или иконка

228. ПРИ НАЖАТИИ ПРАВОЙ КНОПКИ МЫШИ НА ИКОНКЕ ИЛИ ПУНКТЕ МЕНЮ ОТКРЫВАЕТСЯ, КАК ПРАВИЛО
1. всплывающая подсказка

2. контекстное меню

3. диалоговое окно

4. модальное окно

5. значок или иконка

229. ОКНО ПРОГРАММЫ, В КОТОРОМ ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ ВЫПОЛНЯЕТ КАКИЕ-ЛИБО ДЕЙСТВИЯ, НАПРИМЕР ВВОД ДАННЫХ ЭТО
1. всплывающая подсказка

2. контекстное меню

3. диалоговое окно

4. модальное окно

5. значок или иконка
230. ВАРИАНТ ДИАЛОГОВОГО ОКНА, КОТОРОЕ ТРЕБУЕТ ОТ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ СОВЕРШЕНИЯ КАКОГО-ЛИБО ДЕЙСТВИЯ, ПОСЛЕ ЧЕГО ТОЛЬКО И БУДЕТ ВОЗМОЖНО ПРОДОЛЖИТЬ РАБОТУ С РОДИТЕЛЬСКИМ ПРИЛОЖЕНИЕМ
1. всплывающая подсказка

2. контекстное меню

3. диалоговое окно

4. модальное окно

5. значок или иконка

231. ДЛЯ ОТОБРАЖЕНИЯ ХОДА ВЫПОЛНЕНИЯ КАКОГО-ЛИБО ПРОЦЕССА ИЛИ СОСТОЯНИЯ ПРОГРАММЫ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ
1. всплывающая подсказка

2. контекстное меню

3. диалоговое окно

4. модальное окно

5. строка статуса

232. ИНТЕРФЕЙС, ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЙ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ С РЕСУРСАМИ СЕТИ ИНТЕРНЕТ И ЯВЛЯЮЩИЙСЯ РЕЗУЛЬТАТОМ СОВМЕСТНОЙ РАБОТЫ ДИЗАЙНЕРОВ, ХУДОЖНИКОВ-ГРАФИКОВ И ПРОГРАММИСТОВ НОСИТ НАЗВАНИЕ
1. параллельный интерфейс

2. интерфейс командной строки

3. графический интерфейс
4. веб интерфейс

5. аппаратно-программный интерфейс

233. ИНТЕРФЕЙС, ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЙ ЧЕЛОВЕКУ-ПОЛЬЗОВАТЕЛЮ НЕ ТРЕБУЮЩЕЕ СПЕЦИАЛЬНОГО ОБУЧЕНИЯ МАКСИМАЛЬНО УДОБНОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ С ПРОГРАММОЙ ИЛИ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНОЙ СИСТЕМОЙ ЭТО
1. параллельный интерфейс

2. интерфейс командной строки

3. модальный интерфейс

4. дружественный интерфейс

5. аппаратно-программный интерфейс

234. СПОСОБНОСТЬ САМОНАСТРАИВАНИЯ ИНТЕРФЕЙСА, КОТОРЫЙ УЧИТЫВАЕТ УРОВЕНЬ ПОДГОТОВКИ, ПОТРЕБНОСТИ И ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТИ ТРУДА ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ НОСИТ НАЗВАНИЕ
1. простота интерфейса

2. гибкость интерфейса

3. модульность интерфейса

4. дружественность интерфейса

5. естественность интерфейса

235. ИНТЕРФЕЙС, ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЙ ОДНОВРЕМЕННУЮ ПЕРЕДАЧУ ДВОИЧНЫХ ДАННЫХ ПО НЕСКОЛЬКИМ ЛИНИЯМ-ПРОВОДАМ, НОСИТ НАЗВАНИЕ
1. параллельный интерфейс

2. интерфейс командной строки

3. графический интерфейс

4. веб интерфейс

5. последовательный интерфейс

236. ИНТЕРФЕЙС, ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЙ ПЕРЕДАЧУ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТИ БИТОВ ПО ЕДИНСТВЕННОЙ ЛИНИИ, НОСИТ НАЗВАНИЕ
1. параллельный интерфейс

2. интерфейс командной строки

3. графический интерфейс

4. веб интерфейс

5. последовательный интерфейс

237. ДЛЯ ПОДКЛЮЧЕНИЯ КОМПЬЮТЕРОВ К ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫМ СЕТЯМ ПО СТАНДАРТУ ETHERNET С ПОМОЩЬЮ КАБЕЛЯ «ВИТАЯ ПАРА» ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ИНТЕРФЕЙС
1. PS/2

2. USB

3. RJ45

4. VGA

5. HDMI

238. УНИВЕРСАЛЬНЫЙ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНЫЙ ИНТЕРФЕЙС ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ ДЛЯ СРЕДНЕСКОРОСТНЫХ И НИЗКОСКОРОСТНЫХ ПЕРИФЕРИЙНЫХ УСТРОЙСТВ В ВЫЧИСЛИТЕЛЬНОЙ ТЕХНИКЕ
1. PS/2

2. USB

3. RJ45

4. VGA

5. HDMI

239. ПОСТЕПЕННО УСТАРЕВАЮЩИЙ ИНТЕРФЕЙС ДЛЯ ПОДКЛЮЧЕНИЯ КЛАВИАТУРЫ И МЫШИ
1. PS/2

2. USB

3. RJ45

4. VGA

5. HDMI

240. ИНТЕРФЕЙС, ИСПОЛЬЗУЕМЫЙ ДЛЯ ПОДКЛЮЧЕНИЯ МОНИТОРА
1. PS/2

2. USB

3. RJ45

4. VGA

5. PCMCIA

241. ДЛЯ ПЕРЕДАЧИ ЦИФРОВЫХ ВИДЕОДАННЫХ ВЫСОКОГО РАЗРЕШЕНИЯ ПРИМЕНЯЕТСЯ ИНТЕРФЕЙС
1. PS/2

2. USB

3. RJ45

4. HDMI
5. PCMCIA

242. ВНУТРЕННИЙ ПАРАЛЛЕЛЬНЫЙ ИНТЕРФЕЙС, СЛУЖАЩИЙ ДЛЯ ПОДКЛЮЧЕНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ НАКОПИТЕЛЕЙ (ЖЁСТКИХ ДИСКОВ И ОПТИЧЕСКИХ ПРИВОДОВ) НОСИТ НАЗВАНИЕ
1. PS/2

2. ATA

3. RJ45

4. HDMI

5. PCMCIA

243. ВНУТРЕННИЙ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНЫЙ ИНТЕРФЕЙС ДЛЯ ПОДКЛЮЧЕНИЯ НАКОПИТЕЛЕЙ (СЕГОДНЯ ЭТО, В ОСНОВНОМ, ЖЁСТКИЕ ДИСКИ) И ЯВЛЯЮЩИЙСЯ РАЗВИТИЕМ ПАРАЛЛЕЛЬНОГО ИНТЕРФЕЙСА ATA
1. IDE

2. EIDE

3. SATA

4. UDMA

5. ATAPI

244. СТАНДАРТНАЯ ПАРАЛЛЕЛЬНАЯ ШИНА ДЛЯ ПОДКЛЮЧЕНИЯ ПЕРИФЕРИЙНЫХ УСТРОЙСТВ: СЕТЕВЫХ КАРТ, МОДЕМОВ, ЗВУКОВЫХ КАРТ И ПЛАТ ЗАХВАТА ВИДЕО НОСИТ НАЗВАНИЕ
1. IDE

2. PCI

3. SATA

4. ATA

5. HDMI

245. СИСТЕМА УНИФИЦИРОВАННЫХ СВЯЗЕЙ, ПРЕДНАЗНАЧЕННЫХ ДЛЯ ОБМЕНА ИНФОРМАЦИЕЙ МЕЖДУ КОМПОНЕНТАМИ ОДНОЙ ИЛИ НЕСКОЛЬКИХ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫХ СИСТЕМ ЭТО
1. параллельный интерфейс

2. интерфейс командной строки

3. графический интерфейс

4. программный интерфейс

5. последовательный интерфейс

246. ТЕКСТОВЫЙ ФОРМАТ, ПРЕДНАЗНАЧЕННЫЙ ДЛЯ ПРЕДСТАВЛЕНИЯ ТАБЛИЧНЫХ ДАННЫХ В ВИДЕ СТРОК ТЕКСТОВОГО ФАЙЛА
1. CSV (Comma Separated Values)

2. DBF (Data Base Format)

3. XML (eXtensible Markup Language)

4. HL7 (Health Level Seven)

5. DICOM (Digital Imaging and Comminications in Medicine)

247. ОДИН ИЗ СТАНДАРТОВ ФОРМАТА ХРАНЕНИЯ И ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ, ИСПОЛЬЗУЕМЫЙ РАЗЛИЧНЫМИ СИСТЕМАМИ УПРАВЛЕНИЯ БАЗАМИ ДАННЫХ, ЭЛЕКТРОННЫМИ ТАБЛИЦАМИ И Т.Д.

1. CSV (Comma Separated Values)

2. DBF (Data Base Format)

3. XML (eXtensible Markup Language)

4. HL7 (Health Level Seven)

5. DICOM (Digital Imaging and Comminications in Medicine)

248. СТАНДАРТ ПЕРЕДАЧИ ЦИФРОВЫХ МЕДИЦИНСКИХ ИЗОБРАЖЕНИЙ
1. CSV (Comma Separated Values)

2. DOC (document)

3. XML (eXtensible Markup Language)

4. HL7 (Health Level Seven)

5. DICOM (Digital Imaging and Comminications in Medicine)
249. ИЗОБРАЖЕНИЕ ИНТЕРФЕЙСА USB – 
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250. ИЗОБРАЖЕНИЕ ИНТЕРФЕЙСА HDMI
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251. ИЗОБРАЖЕНИЕ ИНТЕРФЕЙСА RJ45
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252. ИЗОБРАЖЕНИЕ ИНТЕРФЕЙСА RJ11 – 
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253. ИЗОБРАЖЕНИЕ ИНТЕРФЕЙСА VGA– 
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254. ИЗОБРАЖЕНИЕ ИНТЕРФЕЙСА DVI – 
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255. ИЗОБРАЖЕНИЕ ИНТЕРФЕЙСА PCMCIA – 
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256. ИЗОБРАЖЕНИЕ ИНТЕРФЕЙСА PC/2 – 
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Программное обеспечение

257. СОВОКУПНОСТЬ ПРОГРАММНЫХ КОМПЛЕКСОВ ОБЕСПЕЧЕНИЯ РАБОТЫ КОМПЬЮТЕРА И СЕТЕЙ ЭВМ - ЭТО

1. серверное программное обеспечение

2. антивирусное программное обеспечение

3. системное программное обеспечение

4. совокупность утилит и драйверов

5. программный загрузочный комплекс

258. СИСТЕМНОЕ ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ НАПРАВЛЕНО НА
1. решения задач определенного класса конкретной предметной области

2. создание операционной среды функционирования других программ, проведение диагностики и профилактики аппаратуры компьютера и вычислительных сетей

3. обеспечение технологии разработки, отладки и внедрения создаваемых программных продуктов

4. подготовку пользователя к работе

5. информационную поддержку в какой либо предметной области

259. ФУНКЦИИ ПАКЕТОВ ПРИКЛАДНЫХ ПРОГРАММ НАПРАВЛЕНЫ НА
1. решения задач определенного класса конкретной предметной области

2. создание операционной среды функционирования других программ, проведение диагностики и профилактики аппаратуры компьютера и вычислительных сетей

3. обеспечение технологии разработки, отладки и внедрения создаваемых программных продуктов

4. подготовку пользователя к работе

5. обеспечение информационной безопасности системы

260. ФУНКЦИИ ИНСТРУМЕНТАРИЯ ТЕХНОЛОГИЙ ПРОГРАММИРОВАНИЯ НАПРАВЛЕНЫ НА
1. решения задач определенного класса конкретной предметной области

2. создание операционной среды функционирования других программ, проведение диагностики и профилактики аппаратуры компьютера и вычислительных сетей

3. обеспечение технологии разработки, отладки и внедрения создаваемых программных продуктов

4. подготовку пользователя к работе

5. обеспечение информационной безопасности системы

261. ОПЕРАЦИОННАЯ СИСТЕМА - ЭТО

1. программа, обеспечивающая управления базами данных

2. антивирусная программа

3. комплекс взаимосвязанных программ, предназначенных для управления ресурсами компьютера и организации взаимодействия с пользователем

4. система программирования

5. программа для редактирования текстов

262. КОМПЛЕКС ПРОГРАММ, ОБЕСПЕЧИВАЮЩИХ ОБРАБОТКУ, ПЕРЕДАЧУ И ХРАНЕНИЕ ДАННЫХ В СЕТИ - ЭТО

1. инструментарий технологий программирования

2. антивирусные программы

3. пакет прикладных программ

4. операционная оболочка

5. сетевая операционная система

263. ОПЕРАЦИОННАЯ СИСТЕМА ОБЕСПЕЧИВАЕТ

1. совместное функционирование всех устройств

2. дефрагментацию

3. кодирование

4. активацию

5. архивацию

264. К ФУНКЦИЯМ ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ ОТНОСЯТ

1. решение определенного класса задач в конкретной предметной области

2. проведение простейшего анализа данных и их обработку

3. управление работой каждого блока персонального компьютера и их взаимодействие

4. хранение массива данных и обеспечение к ним доступа

5. автоматизация процессов ввода текстовых данных и редактирования

265. К ОПЕРАЦИОННЫМ СИСТЕМАМ ОТНОСЯТ

1. MS Visio

2. MS Excel

3. MS Word

4. MS Windows

5. MS SharePoint Designer

266. ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕМОЙ ЯВЛЯЕТСЯ
1. iOS

2. iTunes

3. App Store

4. iPhone

5. iPad

267. ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕМОЙ ЯВЛЯЕТСЯ
1. Viber

2. Scype

3. Java

4. Google

5. Android

268. ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕМОЙ ЯВЛЯЕТСЯ
1. Viber

2. Scype

3. Linux

4. Google

5. Paint

269. WINDOWS В ПЕРЕВОДЕ ОЗНАЧАЕТ

1. окна

2. панель задач

3. панель индикации

4. видный

5. многозадачность

270. К WINDOWS-ПРИЛОЖЕНИЯМ ОТНОСЯТ

1. калькулятор, блокнот, графический редактор

2. DOS-программы

3. Unix приложения

4. iBooks Author

5. пакеты профессиональных графических программ

271. В WINDOWS КОРЗИНА СЛУЖИТ ДЛЯ

1. хранения удаленных значков

2. хранения и сортировки файлов

3. хранения временных файлов

4. хранения удаленных файлов

5. хранения созданных документов

272. В WINDOWS ПАНЕЛЬ ЗАДАЧ ОТОБРАЖАЕТ

1. значки открытых файлов и программ

2. проводник программ

3. значки файлов, имеющихся на диске

4. значки закрытых файлов

5. значки удаленных файлов и программ

273. ОПЕРАЦИОННАЯ СИСТЕМА WINDOWS ЯВЛЯЕТСЯ

1. однозадачной

2. несетевой

3. прикладной

4. переносимой

5. многозадачной

274. WINDOWS XP - ЭТО 

1. операционная система со встроенными средствами для работы в локальной вычислительной сети

2. однозадачная операционная система

3. несетевая, многозадачная операционная система

4. переносимая операционная система

5. графическая оболочка для операционной системы

275. ОСОБЕННОСТЬЮ ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ WINDOWS 10 В ОТЛИЧИЕ ОТ ЕЕ ПРЕДЫДУЩИХ АНАЛОГОВ ЯВЛЯЕТСЯ СЛЕДУЮЩЕЕ
1. она имеет как серверный, так и клиентский вариант

2. она используется для доступа к интернету

3. в этой операционной системе реализована поддержка Unicode

4. она призвана стать единой для разных устройств, таких как персональные компьютеры, планшеты, смартфоны

5. она имеет тесную интеграцию с производителями драйверов

276. ИЗОБРАЖЕНИЕ НА ЭКРАНЕ МОНИТОРА В WINDOWS НАЗЫВАЮТ

1. папка Windows

2. визуализатор Windows

3. меню Windows

4. панель Windows

5. рабочий стол Windows

277. СОСТАВЛЯЮЩЕЙ ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ WINDOWS ЯВЛЯЕТСЯ
1. графический интерфейс

2. процессор

3. клавиатура

4. колонки

5. винчестер

278. КОЛИЧЕСТВО ОТКРЫТЫХ ОКОН В WINDOWS

1. зависит от параметров конкретного компьютера

2. зависит от разрешения монитора

3. не больше шестидесяти пяти

4. ни одного

5. до 10 окон

279. В WINDOWS БОЛЬШУЮ ЧАСТЬ КОМАНД МОЖНО ВЫПОЛНИТЬ С ПОМОЩЬЮ

1. мыши

2. клавиатуры

3. специальных программ

4. джойстика

5. горячих клавиш

280. ПРОГРАММЫ, РАСШИРЯЮЩИЕ ВОЗМОЖНОСТИ ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ ПО УПРАВЛЕНИЮ УСТРОЙСТВАМИ ВВОДА-ВЫВОДА, ОПЕРАТИВНОЙ ПАМЯТЬЮ И Т.Д. ЭТО
1. утилиты

2. программы диагностики

3. антивирусы

4. архиватора

5. текстовые файлы

281. КОМПЬЮТЕРНАЯ ПРОГРАММА, ПРЕДНАЗНАЧЕННАЯ ДЛЯ СОЗДАНИЯ И РЕДАКТИРОВАНИЯ ТЕКСТОВЫХ ДАННЫХ

1. графический редактор

2. система компьютерной верстки

3. СУБД

4. текстовый редактор

5. средство разработки веб страниц

282. СОВОКУПНОСТЬ ПРОГРАММ, ОБЕСПЕЧИВАЮЩИХ УПРАВЛЕНИЕ, СОЗДАНИЕ И ИСПОЛЬЗОВАНИЕ БАЗ ДАННЫХ

1. графический редактор

2. система компьютерной верстки

3. СУБД

4. текстовый редактор

5. средство разработки веб страниц

283. КОМПЬЮТЕРНАЯ СИСТЕМА, СПОСОБНАЯ ЧАСТИЧНО ЗАМЕНИТЬ СПЕЦИАЛИСТА-ЭКСПЕРТА В РАЗРЕШЕНИИ ПРОБЛЕМНОЙ СИТУАЦИИ ЭТО
1. графический редактор

2. экспертная система

3. мультимедиа редактор

4. геоинформационная система

5. гипертекстовая система

284. ФОРМАЛИЗОВАННЫЙ ЯЗЫК ДЛЯ ОПИСАНИЯ АЛГОРИТМА РЕШЕНИЯ ЗАДАЧИ НА КОМПЬЮТЕРЕ ЭТО
1. интегрированная среда разработчика программ

2. экспертная система

3. справочная система

4. языковой макрос

5. язык программирования

285. ФАЙЛ - ЭТО

1. логически связанная совокупность данных, для размещения которой во внешней памяти выделяется именованная область

2. способ хранения данных в определенном формате

3. часть дискового пространства, занятая данными или программами

4. посредник между пользователем и ПЭВМ

5. минимальная единица дискового пространства, в которую могут быть записаны данные

286. ПОЛНОЕ ИМЯ ФАЙЛА СОСТОИТ ИЗ

1. даты создания и атрибутов файла

2. расширения, даты и времени создания и атрибутов файла

3. собственно имени и расширения, разделенных точкой

4. имени, расширения и даты создания файла

5. имени, расширения, даты создания и атрибутов файла

287. ИМЯ ФАЙЛА МОЖЕТ СОДЕРЖАТЬ

1. сочетание русских, латинских букв и цифр

2. символы \ / 

3. символы : * 

4. символы? " 

5. символы < > |

288. В ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕМЕ WINDOWS СОБСТВЕННОЕ ИМЯ ФАЙЛА МОЖЕТ СОДЕРЖАТЬ СИМВОЛЫ
1. ?
2. :

3. *

4. -/

5. +

289. РАСШИРЕНИЕ ИМЕНИ ФАЙЛА СЛУЖИТ ДЛЯ 

1. обеспечения возможности передачи файла по электронной почте

2. правильной записи файла на жесткий диск

3. для защиты от несанкционированного доступа

4. привидения в соответствие типа файла и операционной системы

5. характеристики хранящейся в файле информации

290. АТРИБУТОМ ФАЙЛА ЯВЛЯЕТСЯ

1. полное имя файла, объем файла в байтах, дата создания файла

2. RGB характеристика файла

3. CMYK характеристика файла

4. программное средство, с помощью которого создан файл

5. место на диске, где хранится файл

291. СПЕЦИАЛЬНЫМ АТРИБУТОМ ФАЙЛА ЯВЛЯЕТСЯ
1. системный, архивный, только для чтения

2. место на диске, где хранится файл

3. контекстное меню файла

4. параметры безопасности файла

5. значок файла

292. НЕФРАГМЕНТИРОВАННЫМ НАЗЫВАЕТСЯ ФАЙЛ, КОТОРЫЙ ЗАНИМАЕТ

1. несмежные дорожки

2. разные диски

3. несмежные кластеры

4. разные цилиндры

5. смежные кластеры

293. ВСЕ НОМЕРА ЗАНИМАЕМЫХ ФАЙЛОМ КЛАСТЕРОВ ХРАНЯТСЯ

1. в списке данных

2. на жестком диске

3. в операционной системе

4. в таблице размещений файлов

5. в папке

294. С ФАЙЛАМИ МОЖНО ВЫПОЛНЯТЬ СЛЕДУЮЩИЕ ОПЕРАЦИИ

1. перемещение, копирование, переименование, удаление, архивирование

2. сегментирование

3. кэпирование

4. алгоритмизацию

5. моделирование

295. РАСШИРЕНИЕ ФАЙЛА, КАК ПРАВИЛО, ХАРАКТЕРИЗУЕТ

1. тип информации, содержащейся в файле

2. время создания файла

3. объем файла

4. место, занимаемое файлом на диске

5. место создания файла

296. ВИДЕО ФАЙЛЫ ИМЕЮТ РАСШИРЕНИЕ
1. EXE, COM

2. AVI

3. TXT, DOC

4. WAV, MIDI

5. BAS, PAS

297. ФАЙЛЫ, УКАЗАННОГО ТИПА, МОГУТ ИМЕТЬ РАСШИРЕНИЕ ИМЕНИ

1. резервная копия - bak, exe, arj

2. исполняемый - exe, doc, com

3. база данных - dbz, bmp, sys

4. системный - exe, bmp, sys

5. архивный – exe, rar, zip

298. АРХИВНЫЙ ФАЙЛ МОЖЕТ ИМЕТЬ РАСШИРЕНИЕ
1. exe, rar, zip

2. doc, txt, rtf

3. avi, flv, mp4

4. jpeg, bmp, tiff

5. xls, .xlsx, .xlsm

299. ТЕКСТОВЫЙ ФАЙЛ МОЖЕТ ИМЕТЬ РАСШИРЕНИЕ
1. exe, rar, zip

2. doc, txt, rtf

3. avi, flv, mp4

4. jpeg, bmp, tiff

5. xls, .xlsx, .xlsm

300. ВИДЕО ФАЙЛ МОЖЕТ ИМЕТЬ РАСШИРЕНИЕ
1. exe, rar, zip

2. doc, txt, rtf

3. avi, flv, mp4

4. jpeg, bmp, tiff

5. xls, .xlsx, .xlsm

301. ГРАФИЧЕСКИЙ ФАЙЛ МОЖЕТ ИМЕТЬ РАСШИРЕНИЕ
1. exe, rar, zip

2. doc, txt, rtf

3. avi, flv, mp4

4. jpeg, bmp, tiff

5. xls, .xlsx, .xlsm

302. ЭЛЕКТРОННАЯ ТАБЛИЦА МОЖЕТ ИМЕТЬ РАСШИРЕНИЕ
1. exe, rar, zip

2. doc, txt, rtf

3. avi, flv, mp4

4. jpeg, bmp, tiff

5. xls, .xlsx, .xlsm

303. КОПИЯ ФАЙЛА, СОЗДАВАЕМАЯ ПРИ ПЕРЕЗАПИСИ ОРИГИНАЛА, БУДЕТ ИМЕТЬ РАСШИРЕНИЕ

1. exe

2. rtf

3. tiff

4. bak

5. xls

304. КОМАНДНЫЙ ФАЙЛ ИМЕЕТ РАСШИРЕНИЕ

1. bat

2. bak

3. exe

4. rtf

5. tiff

305. ИСПОЛНЯЕМЫЙ ФАЙЛ ИМЕЕТ РАСШИРЕНИЕ

1. bat

2. html

3. exe

4. rtf

5. sys

306. ВРЕМЕННЫЙ ФАЙЛ ИМЕЕТ РАСШИРЕНИЕ

1. com

2. txt

3. tmp

4. hlp

5. html

307. ФАЙЛ, РАСШИРЯЮЩИЙ ВОЗМОЖНОСТИ ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ, НАПРИМЕР, ДРАЙВЕР ИМЕЕТ РАСШИРЕНИЕ

1. com

2. exe

3. tmp

4. sys

5. html

308. ФАЙЛ СПРАВОЧНОЙ СИСТЕМЫ ИМЕЕТ РАСШИРЕНИЕ

1. pdf

2. html

3. ppt

4. hlp

5. dat

309. ФАЙЛ ИНТЕРНЕТ СТРАНИЦЫ ИМЕЕТ РАСШИРЕНИЕ

1. hlp

2. pdf

3. ppt

4. dat

5. html

310. ФАЙЛ ПРЕЗЕНТАЦИИ ИМЕЕТ РАСШИРЕНИЕ

1. hlp

2. pdf

3. ppt

4. dat

5. html

311. МЕЖПЛАТФОРМЕННЫЙ ФОРМАТ ЭЛЕКТРОННЫХ ДОКУМЕНТОВ, ПРЕДНАЗНАЧЕННЫЙ ДЛЯ ПРЕДСТАВЛЕНИЯ ПОЛИГРАФИЧЕСКОЙ ПРОДУКЦИИ В ЭЛЕКТРОННОМ ВИДЕ

1. doc

2. jpeg

3. html

4. pdf

5. exe

312. ЯРЛЫК – ЭТО

1. название программы и документа

2. указатель мыши

3. ссылка на программу или документ

4. временный файл

5. часть файла

313. ВНЕШНЕЕ ОТЛИЧИЕ ЯРЛЫКА ОТ НАСТОЯЩИХ ФАЙЛОВ В ТОМ, ЧТО

1. На его значке есть пиктограмма

2. На его значке есть треугольник

3. На его значке есть буквы

4. Его значок полупрозрачный

5. На его значке есть стрелочка
314. ДЕЙСТВИЕ, КОТОРОЕ ВЫПОЛНИТСЯ ПРИ НАЖАТИИ ПРАВОЙ КЛАВИШИ МЫШИ ПО ФАЙЛУ ПЛАН.PPT В ПРОВОДНИКЕ И ВЫБОРЕ КОМАНДЫ КОПИРОВАТЬ
1. копирование в Буфер обмена Windows
2. вставка в папку Мои документы

3. перемещение в корневой каталог диска С

4. копирование в корневой каталог диска С

5. копирование на flash-карту I
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315. УКАЗАННУЮ НА РИСУНКЕ ГРУППУ ФАЙЛОВ МОЖНО ВЫДЕЛИТЬ С ПОМОЩЬЮ НАЖАТИЯ
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1. клавиши CTRL и левой клавиши мыши

2. клавиши ALT и левой клавиши мыши

3. клавиши SHIFT и правой клавиши мыши

4. клавиши ALT и правой клавиши мыши

5. клавиши CTRL и правой клавиши мыши

316. СПИСОК КОМАНД, С КОТОРЫМИ В ДАННЫЙ МОМЕНТ РАБОТАЕТ ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ – ЭТО
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1. текущее меню

2. панель инструментов

3. каскадное меню

4. дополнительное меню

5. контекстное меню

Горячие клавиши

317. КОМБИНАЦИЯ КЛАВИШ, С ПОМОЩЬЮ КОТОРОЙ МОЖНО ПЕРЕКЛЮЧИТЬСЯ С ОДНОГО ЯЗЫКА НА ДРУГОЙ

1. Ctrl+Alt+Delete

2. Alt+F4

3. Alt+Shift и Ctrl+Shift

4. Ctrl+Home

5. Caps Lock

318. СОЧЕТАНИЕ ГОРЯЧИХ КЛАВИШ ПРИ КОПИРОВАНИИ ИНФОРМАЦИИ (ТЕКСТА, ОБЪЕКТОВ) В БУФЕР ОБМЕНА

1. Tab

2. Ctrl+V

3. Ctrl+B

4. Ctrl+C, Ctrl+Ins

5. Shift+C

319. СОЧЕТАНИЕ ГОРЯЧИХ КЛАВИШ ПРИ ВСТАВКЕ ИНФОРМАЦИИ (ТЕКСТА, ОБЪЕКТОВ) ИЗ БУФЕРА ОБМЕНА

1. Tab

2. Ctrl+V, Shift+ Ins

3. Ctrl+B

4. Ctrl+C

5. Shift

320. СОЧЕТАНИЕ ГОРЯЧИХ КЛАВИШ, ИСПОЛЬЗУЕМОЕ ДЛЯ ПЕРЕХОДА В НАЧАЛО ДОКУМЕНТА / ПАПКИ

1. Ctrl+Z

2. Alt+F4

3. Ctrl+End

4. Ctrl+Home

5. Ctrl+Y

321. СОЧЕТАНИЕ ГОРЯЧИХ КЛАВИШ, ИСПОЛЬЗУЕМОЕ ДЛЯ ПЕРЕХОДА В КОНЕЦ ДОКУМЕНТА / ПАПКИ

1. Ctrl+Z

2. Alt+F4

3. Ctrl+End

4. Ctrl+Home

5. Ctrl+Y

322. СОЧЕТАНИЕ ГОРЯЧИХ КЛАВИШ ДЛЯ ПЕРЕХОДА МЕЖДУ ОКНАМИ (ПРИЛОЖЕНИЯМИ)

1. Alt+F4

2. Alt+Tab

3. Ctrl+End

4. Ctrl+Home

5. Ctrl+Z

323. СОЧЕТАНИЕ ГОРЯЧИХ КЛАВИШ ДЛЯ ЗАКРЫТИЯ АКТИВНОГО ПРИЛОЖЕНИЯ

1. Alt+F4

2. Alt+Tab

3. Ctrl+End

4. Ctrl+Home

5. Ctrl+Z

324. СОЧЕТАНИЕ ГОРЯЧИХ КЛАВИШ, ИСПОЛЬЗУЕМОЕ ДЛЯ ОТМЕНЫ ПОСЛЕДНЕЙ ОПЕРАЦИИ (НАЗАД)

1. Alt+F4

2. Alt+Tab

3. Ctrl+End

4. Ctrl+Home

5. Ctrl+Z

325. СОЧЕТАНИЕ ГОРЯЧИХ КЛАВИШ, ИСПОЛЬЗУЕМОЕ ДЛЯ ОТМЕНЫ ПОСЛЕДНЕЙ ОПЕРАЦИИ (ВПЕРЕД)

1. Alt+F4

2. Alt+Tab

3. Ctrl+End

4. Ctrl+Y

5. Ctrl+Z

326. ДЛЯ УДАЛЕНИЯ ФАЙЛА ИЛИ ПАПКИ В КОРЗИНУ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ КЛАВИША

1. Shift

2. Delete

3. F10

4. Tab

5. Enter

327. СОЧЕТАНИЕ ГОРЯЧИХ КЛАВИШ ДЛЯ БЕЗВОЗВРАТНОГО УДАЛЕНИЯ ФАЙЛА/ПАПКИ

1. Shift+X

2. Delete

3. Shift+Delete

4. Ctrl+Delete

5. Ctrl+X

328. СОЧЕТАНИЕ ГОРЯЧИХ КЛАВИШ ДЛЯ УДАЛЕНИЯ ВЫДЕЛЕННОГО ФРАГМЕНТА В БУФЕР ОБМЕНА WINDOWS (ВЫРЕЗАТЬ)

1. Shift+X

2. Delete

3. Shift+Delete

4. Ctrl+Delete

5. Ctrl+X

329. СОЧЕТАНИЕ ГОРЯЧИХ КЛАВИШ, ИСПОЛЬЗУЕМОЕ ДЛЯ ВЫДЕЛЕНИЯ УЧАСТКОВ ТЕКСТА В РАЗЛИЧНЫХ МЕСТАХ ДОКУМЕНТА

1. Ctrl+A

2. Ctrl+D

3. Shift+мышь

4. Ctrl+мышь

5. Shift+Insert

330. ЕСЛИ ПОМЕСТИТЬ КУРСОР В НАЧАЛО ФРАГМЕНТА ДЛЯ ВЫДЕЛЕНИЯ, ЗАТЕМ НАЖАТЬ ОПРЕДЕЛЕННУЮ КЛАВИШУ И ЩЕЛКНУТЬ В КОНЦЕ НУЖНОГО ФРАГМЕНТА, ТО ЭТОТ ФРАГМЕНТ ВЫДЕЛИТСЯ, ТАКОЙ КЛАВИШЕЙ ЯВЛЯЕТСЯ КЛАВИША

1. Shift

2. Delete

3. F10

4. Tab

5. Enter

331. СОЧЕТАНИЕ ГОРЯЧИХ КЛАВИШ ДЛЯ ВЫДЕЛЕНИЯ ВСЕГО ТЕКСТА ДОКУМЕНТА (ВСЕХ ОБЪЕКТОВ ПАПКИ)

1. Ctrl+A

2. Ctrl+D

3. Ctrl+Insert

4. Ctrl+X

5. Shift+Insert

332. СОЧЕТАНИЕ ГОРЯЧИХ КЛАВИШ, ИСПОЛЬЗУЕМОЕ ДЛЯ СОЗДАНИЯ НОВОГО ДОКУМЕНТА

1. Ctrl+S

2. Ctrl+R

3. Ctrl+N

4. Ctrl+P

5. Ctrl+X

333. СОЧЕТАНИЕ ГОРЯЧИХ КЛАВИШ ДЛЯ СОХРАНЕНИЯ ДОКУМЕНТА

1. Ctrl+S

2. Ctrl+R

3. Ctrl+N

4. Ctrl+P

5. Ctrl+X

334. ДЛЯ ОБНОВЛЕНИЯ (В БОЛЬШЕЙ СТЕПЕНИ ИНТЕРНЕТ СТРАНИЦ) ИСПОЛЬЗУЕТСЯ КЛАВИША

1. Shift

2. Delete

3. F5

4. Tab

5. Enter

335. ДЛЯ ПЕРЕИМЕНОВАНИЯ ДОКУМЕНТА, ЯЧЕЙКИ В MS EXCEL ИСПОЛЬЗУЕТСЯ КЛАВИША

1. Shift

2. Delete

3. F2

4. Tab

5. Enter

336. ДЛЯ ВКЛЮЧЕНИЯ РЕЖИМА ПЕЧАТИ «БОЛЬШИХ БУКВ» ИСПОЛЬЗУЕТСЯ КЛАВИША

1. Shift

2. Delete

3. F2

4. Tab

5. Caps Lock

337. ДЛЯ ВКЛЮЧЕНИЯ ЦИФРОВОЙ КЛАВИАТУРЫ СПРАВА ИСПОЛЬЗУЕТСЯ КЛАВИША

1. Shift

2. Num Lock

3. F10

4. Tab

5. Caps Lock

338. ДЛЯ ОТКРЫТИЯ ДОКУМЕНТА ИСПОЛЬЗУЕТСЯ СОЧЕТАНИЕ КЛАВИШ

1. Ctrl+S

2. Ctrl+R

3. Ctrl+N

4. Ctrl+P

5. Ctrl+O

339. ДЛЯ ВЫВОДА ДОКУМЕНТА НА ПЕЧАТЬ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ СОЧЕТАНИЕ КЛАВИШ

1. Ctrl+S

2. Ctrl+R

3. Ctrl+N

4. Ctrl+P

5. Ctrl+O

340. СОЧЕТАНИЕ ГОРЯЧИХ КЛАВИШ ДЛЯ ОТОБРАЖЕНИЯ КОНТЕКСТНОГО МЕНЮ ТЕКУЩЕГО ОБЪЕКТА

1. Alt+F9

2. Ctrl+F2

3. Shift+F10

4. Ctrl+F10

5. Shift+F5

341. СОЧЕТАНИЕ ГОРЯЧИХ КЛАВИШ ДЛЯ ОТКРЫТИЯ СИСТЕМНОГО МЕНЮ ОКНА

1. Shift+F10

2. Ctrl+Alt+Delete

3. Кнопка Windows

4. Ctrl+Esc

5. Alt+пробел

342. СОЧЕТАНИЕ ГОРЯЧИХ КЛАВИШ ДЛЯ ОТКРЫТИЯ УТИЛИТЫ «ДИСПЕТЧЕР ЗАДАЧ»

1. Shift+F10

2. Ctrl+Alt+Delete

3. Кнопка Windows

4. Ctrl+Esc

5. Alt+пробел

343. ГОРЯЧИЕ КЛАВИШИ ДЛЯ ОТКРЫТИЯ/ЗАКРЫТИЯ МЕНЮ «ПУСК»

1. Shift+F10

2. Ctrl+Alt+Delete

3. Ctrl+F10

4. Ctrl+Esc, кнопка Windows

5. Alt+пробел

344. ГОРЯЧИЕ КЛАВИШИ ДЛЯ ОТКРЫТИЯ ПРОГРАММЫ «ПРОВОДНИК» ИЛИ «МОЙ КОМПЬЮТЕР»

1. Shift+F10

2. Кнопка Windows+F

3. Ctrl+Esc

4. Кнопка Windows+D

5. Кнопка Windows+E

345. СОЧЕТАНИЕ ГОРЯЧИХ КЛАВИШ ДЛЯ ПОКАЗА РАБОЧЕГО СТОЛА WINDOWS (CВЕРНУТЬ / ВОССТАНОВИТЬ ВСЕ ОКНА)

1. Shift+F10

2. Кнопка Windows+F

3. Ctrl+Esc

4. Кнопка Windows+D

5. Кнопка Windows+E

346. СОЧЕТАНИЕ ДАННЫХ ГОРЯЧИХ КЛАВИШ В ОФИСНЫХ ПРИЛОЖЕНИЯХ И БРАУЗЕРЕ ОБОЗНАЧАЕТ КОМАНДУ «НАЙТИ»

1. Shift+F10

2. Alt+F5

3. Ctrl+F

4. Ait+Tab

5. Alt+пробел

347. ДЛЯ ПОМЕЩЕНИЯ СНИМКА ВСЕГО ЭКРАНА В БУФЕР ОБМЕНА СЛЕДУЕТ НАЖАТЬ КНОПКУ

1. Shift

2. Scroll Lock

3. Page Up

4. Tab

5. Print Screen

348. ЗАПУСК ПРЕЗЕНТАЦИИ MS POWER POINT В РЕЖИМЕ ПОКАЗА СЛАЙДОВ ОСУЩЕСТВЛЯЕТСЯ ПРИ ПОМОЩИ КЛАВИШИ

1. F1

2. F2

3. F3

4. F4

5. F5

349. ЗАПУСК ПРЕЗЕНТАЦИИ MS POWER POINT В РЕЖИМЕ ПОКАЗА СЛАЙДОВ С ТЕКУЩЕГО СЛАЙДА ОСУЩЕСТВЛЯЕТСЯ ПРИ ПОМОЩИ СОЧЕТАНИЯ КЛАВИШ

1. Shift+F1

2. Shift+F2

3. Shift+F3

4. Shift+F4

5. Shift+F5

Сервисное программное обеспечение

350. СЖАТЫЙ ФАЙЛ ПРЕДСТАВЛЯЕТ СОБОЙ ФАЙЛ

1. которым долго не пользовались

2. защищенный от копирования

3. упакованный с помощью архиватора

4. защищенный от несанкционированного доступа

5. зараженный компьютерным вирусом

351. СЖАТЫЙ ФАЙЛ ОТЛИЧАЕТСЯ ОТ ИСХОДНОГО ТЕМ, ЧТО

1. доступ к нему занимает меньше времени

2. он в большей степени удобен для редактирования

3. он легче защищается от вирусов

4. он легче защищается от несанкционированного доступа

5. он занимает меньше места

352. ПРОЦЕСС ПРЕОБРАЗОВАНИЯ ИНФОРМАЦИИ, ХРАНЯЩЕЙСЯ В ФАЙЛЕ, К ВИДУ, ПРИ КОТОРОМ УМЕНЬШАЕТСЯ ИЗБЫТОЧНОСТЬ В ЕЕ ПРЕДСТАВЛЕНИИ И СООТВЕТСТВЕННО ТРЕБУЕТСЯ МЕНЬШИЙ ОБЪЕМ ДИСКОВОЙ ПАМЯТИ ДЛЯ ЕЕ ХРАНЕНИЯ - ЭТО

1. сжатие информации

2. фрагментирование

3. дефрагментация

4. разархивация

5. активация

353. СПЕЦИАЛЬНЫМ ОБРАЗОМ ОРГАНИЗОВАННЫЙ ФАЙЛ, СОДЕРЖАЩИЙ В СЕБЕ ОДИН ИЛИ НЕСКОЛЬКО ФАЙЛОВ В СЖАТОМ ИЛИ НЕ СЖАТОМ ВИДЕ - ЭТО

1. разархивированный файл

2. архивный файл

3. дефрагментированный файл

4. удаленный файл

5. активированный файл

354. ПОМЕЩЕНИЕ ИСХОДНЫХ ФАЙЛОВ В АРХИВНЫЙ ФАЙЛ В СЖАТОМ ИЛИ НЕ СЖАТОМ ВИДЕ - ЭТО

1. активация

2. дефрагментация

3. фрагментация

4. архивация

5. компиляция

355. SFX-АРХИВ ЭТО

1. самораспаковывающийся архив

2. резервная копия файла 

3. временный файл

4. файл, доступ к которому невозможен

5. вирусный архив

356. ВОЗМОЖНОСТИ ВВОДА ПАРОЛЯ, РАЗБИЕНИЕ ФАЙЛА НА ТОМА, СОЗДАНИЯ САМОРАСПАКОВЫВАЮЩЕГОСЯ АРХИВА ХАРАКТЕРНЫ 

1. при очистки корзины

2. для процесса очистки диска от временных интернет файлов

3. для процесса дефрагментации

4. при разархивировании файла

5. при создании архивного файла

357. ПРОЦЕСС ВОССТАНОВЛЕНИЯ ФАЙЛОВ ИЗ АРХИВА ТОЧНО В ТАКОМ ВИДЕ, КАКОЙ ОНИ ИМЕЛИ ДО ЗАГРУЗКИ В АРХИВ, - ЭТО 

1. разархивация

2. сжатие информации

3. дефрагментация

4. очистки диска от временных интернет файлов

5. верификация

358. ПРЕЖДЕ ЧЕМ ПРОИЗВЕСТИ СО СЖАТЫМ ФАЙЛОМ КАКИЕ-ЛИБО ДЕЙСТВИЯ, ЕГО НЕОБХОДИМО

1. переформатировать

2. просмотреть

3. запустить на выполнение

4. распаковать

5. отредактировать

359. ЕСЛИ НА ЭКРАНЕ МОНИТОРА ПОЯВЛЯЕТСЯ РЯБЬ ИЛИ ИЗОБРАЖЕНИЕ НАЧИНАЕТ "ПЛАВАТЬ", СЛЕДУЕТ

1. увеличить разрешение монитора

2. проверить подключение всех периферийных устройств к системному блоку

3. выключить компьютер и включить его вновь

4. просто подождать, так как монитор ищет драйвера на системном блоке

5. проверить надежность подключения монитора к видеокарте; возможно, что неисправна видеокарта или монитор

360. ЕСЛИ НА ЭКРАНЕ НЕТ УКАЗАТЕЛЯ "МЫШИ", ТО ВЕРОЯТНЕЕ ВСЕГО

1. неверно загрузилась операционная система

2. мышь" не подключена или подключена не к тому разъему системного блока

3. вышел из строя дисковод

4. открыто слишком много окон

5. манипулятор "мышь" загружает необходимые ему драйвера для нормальной работы и следует просто подождать

361. ПРИ "ЗАВИСАНИИ" КОМПЬЮТЕРА НЕОБХОДИМО

1. отключить монитор

2. закрыть все окна

3. встряхнуть блок питания

4. перезагрузить компьютер, нажав комбинацию клавиш ctrl+alt+delete

5. немедленно выключить питание компьютера

362. ЕСЛИ НЕ РАБОТАЕТ КЛАВИАТУРА, ТО НЕОБХОДИМО

1. проверьте надежность подключения клавиатуры к системному блоку

2. перезагрузите компьютер

3. отключите "мышь"

4. проверьте, включен ли компьютер в сеть

5. выключите компьютер, проверьте сетевую розетку и сетевой кабель

363. РЕКОМЕНДУЕМАЯ ПЕРИОДИЧНОСТЬ ОБСЛУЖИВАНИЯ КОМПЬЮТЕРА

1. в конце рабочего дня

2. регулярная проверка жесткого диска при обнаружении сбоев в работе операционной системы, но не реже раза в месяц

3. перед каждым сеансом работы (в начале рабочего дня)

4. каждую ночь

5. один раз в месяц

364. ПРОЦЕСС ОБНОВЛЕНИЯ И ОПТИМИЗАЦИИ ЛОГИЧЕСКОЙ СТРУКТУРЫ РАЗДЕЛА ДИСКА С ЦЕЛЬЮ ОБЕСПЕЧЕНИЯ ХРАНЕНИЯ ФАЙЛОВ В НЕПРЕРЫВНОЙ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТИ КЛАСТЕРОВ НОСИТ НАЗВАНИЕ

1. очистка диска

2. разархивация

3. сжатие информации

4. архивация

5. дефрагментация

365. ПРОГРАММА УДАЛЕНИЯ ВРЕМЕННЫХ ФАЙЛОВ WINDOWS И ИНТЕРНЕТА НОСИТ НАЗВАНИЕ

1. очистка диска
2. разархивация

3. сжатие информации

4. архивация

5. дефрагментация

366. ДЛЯ УДАЛЕНИЯ ВРЕМЕННЫХ ФАЙЛОВ WINDOWS И ИНТЕРНЕТА (ОЧИСТКИ ДИСКА) ПОМИМО СТАНДАРТНЫХ СРЕДСТВ МОЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ УТИЛИТУ

1. Gimp

2. Corel Draw

3. CCleaner

4. Mozilla Firefox 

5. 7Zip

367. ПРОГРАММА, ОБЫЧНО ОБЛАДАЮЩАЯ СПОСОБНОСТЬЮ К САМОРАЗМНОЖЕНИЮ

1. очистка диска

2. компьютерный вирус

3. база данных

4. операционная оболочка 

5. медиа редактор

368. СПЕЦИАЛЬНО НАПИСАННАЯ НЕБОЛЬШАЯ ПРОГРАММА, КОТОРАЯ МОЖЕТ "ПРИПИСЫВАТЬ" СЕБЯ К ДРУГИМ ПРОГРАММАМ ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ КАКИХ-ЛИБО ВРЕДНЫХ ДЕЙСТВИЙ — ПОРТИТ ФАЙЛЫ, "ЗАСОРЯЕТ" ОПЕРАТИВНУЮ ПАМЯТЬ – ЭТО

1. HTML - программа

2. компьютерный вирус

3. драйвер для компьютера

4. Flash - анимация

5. временный интернет файл

369. ПРОГРАММЫ, ПРЕДОТВРАЩАЮЩИЕ ЗАРАЖЕНИЕ КОМПЬЮТЕРНЫМ ВИРУСОМ И ЛИКВИДИРУЮЩИЕ ПОСЛЕДСТВИЯ ЗАРАЖЕНИЯ

1. архиваторы

2. драйвера

3. брандмауэры 

4. антивирусы

5. программы очистки дисков

370. ВИРУСЫ, ИСПОЛЬЗУЮЩИЕ ДЛЯ СВОЕГО РАСПРОСТРАНЕНИЯ ПРОТОКОЛЫ ИЛИ КОМАНДЫ КОМПЬЮТЕРНЫХ СЕТЕЙ

1. макровирусы

2. свободные вирусы

3. сетевые вирусы

4. исполняемые вирусы

5. вирусы протоколов

371. ВИРУСЫ, ИСПОЛЬЗУЮЩИЕ ДЛЯ ПЕРЕНОСКИ ДОКУМЕНТЫ MS WORD И MS EXCEL

1. мега-вирусы

2. микро-вирусы

3. макровирусы

4. документные вирусы

5. резидентные вирусы

372. ВИРУСЫ, КОТОРЫЕ ВНЕДРЯЮТСЯ В ИСПОЛНЯЕМЫЕ ФАЙЛЫ

1. мега-вирусы

2. свободные вирусы

3. файловые вирусы

4. исполняемые вирусы

5. командные вирусы

373. ОТМЕТЬТЕ ИЗВЕСТНУЮ ВАМ АНТИВИРУСНУЮ ПРОГРАММУ

1. MS OutLook

2. Fine Reader

3. Nod 32

4. 7z

5. The Bat

374. ОТМЕТЬТЕ ИЗВЕСТНУЮ ВАМ АНТИВИРУСНУЮ ПРОГРАММУ

1. WinZIP

2. Fine Reader

3. Dr.Web

4. WinRar

5. The Bat

375. К МАКРО ВИРУСАМ ОТНОСЯТСЯ ВИРУСЫ

1. использующие для своего распространения протоколы или команды компьютерных сетей и электронной почты

2. заражающие файлы-документы и электронные таблицы нескольких популярных редакторов

3. интернет - черви

4. заражающие файлы какой-либо одной или нескольких операционных систем

5. заражающие съемные носители информации

376. К СЕТЕВЫМ ВИРУСАМ ОТНОСЯТСЯ ВИРУСЫ

1. записывающие себя в загрузочный сектор диска

2. заражающие файлы MS Word и MS Excel

3. использующие для своего распространения протоколы или команды компьютерных сетей и электронной почты

4. системные вирусы

5. использующие для своего распространения съемные носители

377. НЕОЖИДАННОЕ ПОЯВЛЕНИЕ НА ЭКРАНЕ ПОСТОРОННИХ ФРАЗ ВЕРОЯТНЕЕ ВСЕГО ЯВЛЯЕТСЯ ПРОЯВЛЕНИЕМ

1. интернет браузера

2. текстового редактора

3. программы очистки диска

4. программы архиватора

5. компьютерного вируса

378. ПОЯВЛЕНИЕ РАЗЛИЧНЫХ ВИДЕОЭФФЕКТОВ (НАПРИМЕР, ПЕРЕВЁРТЫВАНИЕ ЭКРАНА) И ДР. ВЕРОЯТНЕЕ ВСЕГО ЯВЛЯЕТСЯ ПРОЯВЛЕНИЕМ

1. интернет браузера

2. текстового редактора

3. программы очистки диска

4. программы архиватора

5. компьютерного вируса

Компьютерные сети и интернет

379. ХОСТ - ЭТО

1. провод для подключения компьютера к сети интернет

2. набор правил, касающихся передачи информации по сетям 

3. карта памяти

4. региональный интернет провайдер 

5. компьютер, сервер (и некоторые другие сетевые устройства), подключённые к локальной или глобальной сети

380. ДОМЕН - ЭТО 

1. это фирма, которая специализируется на предоставлении услуг по доступу в интернет

2. определенная зона в системе имен интернет, выделенная владельцу (какой-либо стране, международной организации, региону, юридическому или физическому лицу)

3. единица измерения информации

4. название устройства, осуществляющего связь между компьютерами

5. название программы, для осуществления связи между компьютерами

381. ВЫБЕРИТЕ АДРЕС, КОТОРЫЙ СООТВЕТСТВУЕТ ДОМЕНУ ВТОРОГО УРОВНЯ

1. www.krasgmu.word.ru.htm

2. www.kkb1.krasu.ru

3. www.topserver.donetsk.ua

4. www.krasgmu.ru

5. www.krasgmu.krsk.info.ru

382. ХОСТ EDU ОТНОСИТСЯ К СЛЕДУЮЩЕМУ ДОМЕНУ

1. образовательные учреждения

2. военные учреждения

3. организации, управляющие интернет или входящие в его структуру

4. правительственные учреждения

5. международные организации

383. ХОСТ NET ОТНОСИТСЯ К СЛЕДУЮЩЕМУ ДОМЕНУ

1. образовательные учреждения

2. военные учреждения

3. организации, управляющие интернет или входящие в его структуру

4. правительственные учреждения

5. прочие организации

384. ХОСТ GOV ОТНОСИТСЯ К СЛЕДУЮЩЕМУ ДОМЕНУ

1. образовательные учреждения

2. правительственные учреждения

3. коммерческие организации

4. прочие организации

5. международные организации

385. ХОСТ COM ОТНОСИТСЯ К СЛЕДУЮЩЕМУ ДОМЕНУ

1. образовательные учреждения

2. организации, управляющие интернет или входящие в его структуру

3. коммерческие организации

4. прочие организации

5. международные организации

386. ХОСТ MIL ОТНОСИТСЯ К СЛЕДУЮЩЕМУ ДОМЕНУ

1. коммерческие организации

2. образовательные учреждения

3. правительственные учреждения

4. международные организации

5. военные учреждения

387. ХОСТ INT ОТНОСИТСЯ К СЛЕДУЮЩЕМУ ДОМЕНУ

1. коммерческие организации

2. правительственные учреждения

3. международные организации

4. военные учреждения

5. прочие организации

388. ХОСТ ORG ОТНОСИТСЯ К СЛЕДУЮЩЕМУ ДОМЕНУ

1. коммерческие организации

2. образовательные учреждения

3. правительственные учреждения

4. организации, управляющие интернет или входящие в его структуру

5. прочие организации

389. ОРГАНИЗАЦИЯ, ВЛАДЕЮЩАЯ ДОМЕННЫМ ИМЕНЕМ HTTP://WWW.INTEL.COM - ЭТО

1. коммерческая организация

2. образовательное учреждение

3. правительственное учреждение

4. международная организация

5. организация, управляющая интернет или входящая в его структуру

390. ОРГАНИЗАЦИЯ, ВЛАДЕЮЩАЯ ДОМЕННЫМ ИМЕНЕМ HTTP://WWW.USA.NET/ - ЭТО 

1. коммерческая организация

2. правительственное учреждение

3. международная организация

4. военное учреждение

5. организация, управляющая интернет или входящая в его структуру

391. ОРГАНИЗАЦИИ, ВЛАДЕЮЩИЕ ДОМЕННЫМ ИМЕНЕМ HTTP://WWW.USA.COM/ - ЭТО

1. коммерческие организации

2. образовательные учреждения

3. правительственные учреждения

4. международные оргагнизации

5. военные учреждения

392. БРАУЗЕР – ЭТО

1. программа для удаления документов

2. текстовый редактор 

3. программа для просмотра документов на web-серверах и доступа к различным службам интернет 

4. графический редактор

5. операционная система

393. ГИПЕРССЫЛКА – ЭТО

1. программа для удаления документов

2. программа для просмотра документов на web-серверах и доступа к различным службам интернет

3. свободный графический редактор

4. выделенные области документа, позволяющие перейти к другой его части или к другому документу в сети. 

5. мета поисковая система

394. ИНТЕРНЕТ ПРОВАЙДЕР – ЭТО

1. фирма, которая специализируются на предоставлении услуг по доступу в интернет

2. сайт в интернете

3. фирма, которая продаёт товары по интернету

4. фирма, которая занимается доставкой товаров, купленных в сети интернет

5. сервер, который предоставляет пользователям доступ к сайтам 

395. ПРОТОКОЛ – ЭТО

1. набор правил, касающихся передачи информации по сетям

2. набор важных документов

3. уникальный сетевой адрес узла в компьютерной сети

4. свод правил безопасности компьютера

5. совокупность гиперссылок Интернета

396. IP- АДРЕСОМ ЯВЛЯЕТСЯ

1. 207.68.137.53 

2. Http://www.krasnet.ru

3. Ru

4. Ivanov@krasgmu.ru

5. 1921681588

397. WWW – ЭТО

1. префикс, указывающий на принадлежность сервера “всемирной паутине”; необязателен, но широко распространен в доменных именах

2. домен третьего уровня

3. домен второго уровня

4. домен первого (верхнего) уровня, указывающий на принадлежность к стране

5. транспортный протокол передачи данных

398. КОМПЬЮТЕР, ПОДКЛЮЧЕННЫЙ К СЕТИ ИНТЕРНЕТ, ОБЯЗАТЕЛЬНО ИМЕЕТ

1. IP-адрес

2. Web-страницу

3. домашнюю web-страницу

4. доменное имя

5. URL-адрес

399. АДРЕСАЦИЯ – ЭТО

1. способ идентификации абонентов в сети

2. адрес сервера

3. количество бод (символов/сек), пересылаемой информации модемом

4. адрес web – страницы

5. домашний адрес пользователя

400. HTML ЭТО

1. язык разметки web-страниц

2. система программирования

3. текстовый редактор

4. система управления базами данных

5. экспертная система

401. ГИПЕРТЕКСТ – ЭТО

1. текст, набранный на компьютере

2. оглавление текста

3. текст, в котором используется шрифт большого размера

4. очень большой текст

5. структурированный текст, в котором могут осуществляться переходы по ссылкам

402. НАЗОВИТЕ БРАУЗЕР, КОТОРЫЙ ВХОДИТ В СОСТАВ WINDOWS

1. Internet Explorer

2. Mozilla Firefox

3. Opera

4. Netscape Navigator

5. Amaya

403. АДРЕС, КОТОРЫЙ ПРИСВАИВАЕТСЯ КАЖДОМУ ПК, ПОДКЛЮЧЕННОМУ К СЕТИ ИНТЕРНЕТ – ЭТО

1. IP

2. LAN

3. TCP/IP

4. HTML

5. FTP

404. КОМПЬЮТЕР, ПРЕДНАЗНАЧЕННЫЙ ДЛЯ СОВМЕСТНОГО ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ЕГО РЕСУРСОВ РАБОЧИМИ СТАНЦИЯМИ ЛВС, НАЗЫВАЕТСЯ

1. сервером

2. рабочей станцией

3. клиентом

4. коммутатором

5. маршрутизатором

405. ПЕРСОНАЛЬНЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ, ЗА КОТОРЫМИ СИДЯТ ПОЛЬЗОВАТЕЛИ СЕТИ ИНТЕРНЕТ

1. клиенты

2. серверы

3. пуэрмэны

4. рабочие группы

5. IP - адреса

406. СИСТЕМА ПЕРЕСЫЛКИ СООБЩЕНИЙ МЕЖДУ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯМИ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫХ СИСТЕМ, В КОТОРОЙ КОМПЬЮТЕР БЕРЁТ НА СЕБЯ ВСЕ ФУНКЦИИ ПО ХРАНЕНИЮ И ПЕРЕСЫЛКЕ СООБЩЕНИЙ — ЭТО

1. SMS-сообщение

2. MMS-сообщения

3. электронная почта

4. программа ICQ

5. текстовый редактор

407. СКОРЕЕ ВСЕГО, САЙТ HTTP://WWW.JOBLIST.RU/ ПОСВЯЩЕН

1. отдыху заграницей

2. досугу и развлечениям

3. журналам мод

4. вакансиям на бирже труда

5. автомобильным новинкам

408. ХОСТИНГ – ЭТО

1. адрес компьютера, подключенного к сети интернет

2. адрес электронной почты

3. система доменных имен

4. один из вариантов виртуальных магазинов

5. размещение информации заказчика на Web-серверах

409. БАННЕРОМ НАЗЫВАЕТСЯ

1. любое изображение в интернете 

2. выгодное деловое предложение

3. графическое изображение рекламного характера

4. товар, подходящий по цене

5. единица объема информации 

410. АДРЕС E-MAIL СОСТОИТ ИЗ

1. ячейки и строк

2. имени пользователя и почтового домена

3. поисковой строки и строки состояния

4. IP адреса и префикса www

5. префикса www и названия транспортного протокола

411. СПАМ - ЭТО

1. несанкционированная рассылка почты, предпринимаемая в рекламных или иных целях

2. способ упорядочения контактов по категориям

3. сведения о конкретном корреспонденте

4. имя почтового ящика

5. графическое изображение рекламного характера

412. ЗАДАН АДРЕС ЭЛЕКТРОННОЙ ПОЧТЫ В СЕТИ INTERNET: USER_NAME@KRSK.INFO.RU. НАЗОВИТЕ ИМЯ ВЛАДЕЛЬЦА ЭЛЕКТРОННОГО АДРЕСА

1. Info

2. Ru

3. Krsk.info.ru

4. User_name

5. Info.ru

413. ЗАДАН АДРЕС ЭЛЕКТРОННОЙ ПОЧТЫ В СЕТИ ИНТЕРНЕТ: USER_NAME@KRASGMU.RU. НАЗОВИТЕ ИМЯ ДОМЕНА ВЕРХНЕГО УРОВНЯ

1. Krasgmu.ru

2. Ru

3. User_name@krasgmu.ru

4. Krasgmu

5. User_name

414. ЧТОБЫ ПРОЙТИ ИДЕНТИФИКАЦИЮ В «ЭЛЕКТРОННОМ ЯЩИКЕ», НЕОБХОДИМО ВВЕСТИ…

1. логин + пароль

2. имя пользователя

3. IP + код доступа

4. пароль

5. доменное имя

415. КОМПЬЮТЕР, ПРЕДНАЗНАЧЕННЫЙ ДЛЯ СОВМЕСТНОГО ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ЕГО РЕСУРСОВ РАБОЧИМИ СТАНЦИЯМИ ЛВС, НАЗЫВАЕТСЯ

1. сервером

2. рабочей станцией

3. клиентом

4. коммутатором

5. маршрутизатором

416. К ТРАНСПОРТНЫМ ПРОТОКОЛАМ, УПРАВЛЯЮЩИМ ПРОЦЕССОМ ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ МЕЖДУ МАШИНАМИ, ОТНОСЯТСЯ
1. FTP, Telnet

2. IP, ICMP

3. TCP, UDP

4. EGP, GCP,  IGP

5. SMTP

417. СКОРОСТЬ ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ – ЭТО
1. количество бит информации, передаваемой в единицу времени

2. скорость речи лектора / преподавателя (источника информации)

3. умение воспринимать информацию студентом (приемником информации)

4. разрядность процессора

5. поисковая мощность сервера

Поиск информации

418. К ПОИСКОВЫМ СИСТЕМАМ ОТНОСЯТ
1. СУБД

2. Dr Web

3. MS Word

4. Google 

5. Домен

419. К ПОИСКОВЫМ СИСТЕМАМ ОТНОСЯТ
1. XML

2. Dr Web

3. RJ-45

4. Яндекс 

5. Хост

420. ИНТЕРНЕТ "ОБЫСКИВАЮТ", СОЗДАВАЯ И ПОПОЛНЯЯ БАЗЫ ДАННЫХ, СОДЕРЖАЩИЕ ИНФОРМАЦИЮ О ТОМ, В КАКИХ ДОКУМЕНТАХ СЕТИ ВСТРЕЧАЮТСЯ ТЕ ИЛИ ИНЫЕ КЛЮЧЕВЫЕ СЛОВА

1. компьютерные вирусы

2. операционные оболочки

3. доменные хосты

4. работники интернет служб

5. поисковые серверы (пауки)

421. МЕТАПОИСК ПОЗВОЛЯЕТ

1. искать только профессиональную медицинскую информацию

2. искать только научные публикации

3. обратиться к одному поисковому серверу с одним запросом

4. обратиться к нескольким поисковым серверам с одним и тем же запросом

5. найти мета информацию

422. ГЛАВНЫЙ ВОПРОС, НА КОТОРЫЙ НУЖНО ПРЕДВАРИТЕЛЬНО ОТВЕТИТЬ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ЭФФЕКТИВНОГО ПОИСКА
1. каков предмет поиска?

2. как можно найти быстро?

3. зачем искать?

4. какой поисковой системой воспользоваться?

5. как скоро можно найти информацию?

423. В ЯНДЕКСЕ НА ЗАПРОС: АЭРОПЛАН | САМОЛЕТ | ПЛАНЕР | ДИРИЖАБЛЬ | АЭРОСТАТ | ВЕРТОЛЕТ НАЙДУТСЯ СТРАНИЦЫ, ГДЕ

1. встречается хоть одно из этих слов

2. встречаются все эти слова

3. встречаются слова именно в этом же порядке

4. есть попарно слова аэроплан и самолет, планер и дирижабль, аэростат и вертолет

5. не встречается ни одно из слов

424. В ЯНДЕКСЕ НА ЗАПРОС: !ДЕНЬ НАЙДУТСЯ СТРАНИЦЫ, ГДЕ ЕСТЬ СЛОВО

1. день

2. день и дни

3. все слова, имеющие корень день

4. исключено слово день

5. любые словоформы слова день

425. В ЯНДЕКСЕ МОЖНО НАЙТИ ССЫЛКИ В ТЕКСТЕ С ПОМОЩЬЮ ОПЕРАТОРА

1. $anchor (запрос)

2. $title (запрос)

3. mime="запрос"

4. host=запрос

5. lang="запрос"

426. В ЯНДЕКСЕ МОЖНО ОТБИРАТЬ ДЛЯ ПОИСКА СТРАНИЦЫ, НАПИСАННЫЕ НА ОПРЕДЕЛЕННОМ ЯЗЫКЕ С ПОМОЩЬЮ ОПЕРАТОРА

1. $anchor (язык)

2. $title (язык)

3. mime="язык"

4. host=язык

5. lang="язык"

427. В ЯНДЕКСЕ МОЖНО ОГРАНИЧИТЬ ПОИСК ОПРЕДЕЛЕННЫМ ТИПОМ ФАЙЛА С ПОМОЩЬЮ ОПЕРАТОРА

1. $anchor (тип_файла)

2. $title (тип_файла)

3. mime="тип_файла"

4. host= тип_файла

5. lang="тип_файла"

428. В ЯНДЕКСЕ МОЖНО ОГРАНИЧИТЬ ПОИСК ГРУППОЙ СТРАНИЦ, С ЗАДАННЫМ URL, УЧИТЫВАЯ ВСЕ ЗЕРКАЛА САЙТА, С ПОМОЩЬЮ ОПЕРАТОРА

1. $anchor (www.host.ru)

2. $title (www.host.ru)

3. mime="www.host.ru"

4. host= www.host.ru

5. lang=www.host.ru

429. В ЯНДЕКСЕ ИЩУТ ТЕКСТ В ЗАГОЛОВКЕ СТРАНИЦ С ПОМОЩЬЮ ОПЕРАТОРА

1. $anchor (запрос)

2. $title (запрос)

3. mime="запрос"

4. host=запрос

5. lang="запрос"

430. В ЯНДЕКСЕ НА ЗАПРОС: $TITLE (ТРАДИЦИОННАЯ МЕДИЦИНА) БУДЕТ НАЙДЕНО

1. поиск ограничится группой страниц, в которых словосочетание «традиционная медицина» встречается в заголовке страниц

2. поиск ограничится группой страниц, в которых словосочетание «традиционная медицина» встречается в ссылках на сайте

3. поиск ограничится группой страниц, в которых встречаются слова: традиционная и медицина

4. поиск ограничится группой страниц, в которых встречаются слова: сначала «традиционная», а затем «медицина»

5. поиск ограничится группой страниц, в которых встречаются слова: title, традиционная и медицина 

431. ПРИ ПОСТРОЕНИИ СЛОЖНОГО ЗАПРОСА В ЯНДЕКСЕ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ
1. ()

2. “”

3. ||

4. []

5. {}

432. ТОЧНЫЙ ПОРЯДОК СЛОВ В ЗАПРОСЕ ПРИ ПОИСКЕ В ЯНДЕКСЕ МОЖНО УКАЗАТЬ С ПОМОЩЬЮ
1. ()

2. «»

3. ||

4. []

5. {}

433. В ЯНДЕКСЕ ОГРАНИЧИТЬ ПОИСК СТРАНИЦАМИ, ГДЕ СЛОВА ЗАПРОСА НАХОДЯТСЯ В ПРЕДЕЛАХ ПРЕДЛОЖЕНИЯ, МОЖНО С ПОМОЩЬЮ ОПЕРАТОРА
1. &

2. &&

3. []

4. «»

5. ()

434. ОПЕРАТОР, ПРОИЗВОДЯЩИЙ ПОИСК ТОЛЬКО СТРАНИЦ, ДАТА КОТОРЫХ УДОВЛЕТВОРЯЕТ ЗАДАННЫМ УСЛОВИЯМ, ЭТО

1. Date=»

2. Link=»

3. Host=»

4. Mime=»

5. $title(запрос)

435. ЗА ГРУППИРОВАНИЕ СЛОВ ОТВЕЧАЕТ ОПЕРАТОР

1. /(n m)

2. ()

3. &&

4. " "

5. {}

436. ДЛЯ ОТКЛЮЧЕНИЯ МОРФОЛОГИИ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ОПЕРАТОР 

1. ()

2. «!» перед словом (без пробела) 

3. ~

4. «!!»

5. /2

437. СИМВОЛ, ОЗНАЧАЮЩИЙ РАССТОЯНИЕ МЕЖДУ ДВУМЯ СЛОВАМИ В ЯЗЫКЕ ЗАПРОСОВ ЯНДЕКСА – ЭТО
1. &

2. /

3. |

4.  «

5.  (

438. ИСКЛЮЧИТЬ СЛОВО ИЗ ПОИСКА В ЯНДЕКСЕ МОЖНО ОПЕРАТОРОМ

1. ~~

2.  ()

3. ||

4. &&

5. “”

439. НАЙТИ ЛЮБОЕ ИЗ СЛОВ В ЯНДЕКСЕ ПОМОЖЕТ ОПЕРАТОР 

1. &

2. I

3. -

4.  «

5.  (

440. ДЛЯ ПОИСКА ДОКУМЕНТОВ, ГДЕ ПРИСУТСТВУЮТ ЗАДАННЫЕ СЛОВА — НЕВАЖНО, НА КАКОМ РАССТОЯНИИ И В КАКОМ ПОРЯДКЕ, В ЯНДЕКСЕ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ОПЕРАТОР

1. &

2. &&

3.  []

4. “”

5.  ()

441. ОПЕРАТОР – «» В ЯНДЕКСЕ ОЗНАЧАЕТ
1. поиск слов в определенном порядке

2. поиск слов в предложении

3. поиск слов в одном документе

4. поиск слов в заголовке

5. поиск любого из слов в кавычках

442. ОПЕРАТОР – & В ЯНДЕКСЕ ОЗНАЧАЕТ
1. поиск слов в определенном порядке

2. поиск слов в предложении

3. поиск слов в одном документе

4. поиск слов в заголовке

5. поиск любого из слов после оператора

443. ОПЕРАТОР – && В ЯНДЕКСЕ ОЗНАЧАЕТ
1. поиск слов в определенном порядке

2. поиск слов в предложении

3. поиск слов в одном документе

4. поиск слов в заголовке

5. поиск любого из слов после оператора

444. ОПЕРАТОР – | В ЯНДЕКСЕ ОЗНАЧАЕТ
1. поиск слов в определенном порядке

2. поиск слов в предложении

3. поиск слов в одном документе

4. поиск слов в заголовке

5. поиск любого из слов до и после оператора

445. В ЯНДЕКСЕ РАССТОЯНИЕ В ДВА СЛОВА МОЖНО УКАЗАТЬ ОПЕРАТОРОМ

1. ~2

2. /2

3. |2

4. &2

5. -2

446. В ЯНДЕКСЕ ОПРЕДЕЛЕННУЮ ОКРЕСТНОСТЬ ОТ ДАННОГО СЛОВА МОЖНО УКАЗАТЬ ОПЕРАТОРОМ

1. /(n m)

2. ?(n m)

3. &(n m)

4. ~(n m)

5. !(n m)

447. ОПЕРАТОР АНАЛОГИЧНЫЙ URL, НО УЧИТЫВАЮЩИЙ ВСЕ ЗЕРКАЛА САЙТА – ЭТО
1. $ancher

2. Link=»

3. Host=»

4. Mime=»

5. $title(запрос)

448. ОПЕРАТОРАМИ АЛГЕБРЫ ЛОГИЧЕСКОГО ПОИСКА ИНФОРМАЦИИ ЯВЛЯЮТСЯ

1. И (конъюнкция, дополнение)

2. HTML

3. СУБД

4. Сервера сети интернет

5. доменные имена

449. ОПЕРАТОРАМИ АЛГЕБРЫ ЛОГИЧЕСКОГО ПОИСКА ИНФОРМАЦИИ ЯВЛЯЮТСЯ
1. & или + (конъюнкция, дополнение)

2. HTML

3. СУБД

4. сервера сети интернет

5. доменные имена

450. ОПЕРАТОРАМИ АЛГЕБРЫ ЛОГИЧЕСКОГО ПОИСКА ИНФОРМАЦИИ ЯВЛЯЮТСЯ

1. NOT (отрицание, исключение)

2. МОЖЕТ

3. HTML

4. СУБД

5. доменные имена

451. ПРИ ПОИСКЕ ИНФОРМАЦИИ, ДЛЯ УТОЧНЕНИЯ, ПОИСКОВОГО ЗАПРОСА, НАПРИМЕР ПО ТАКИМ КРИТЕРИЯМ КАК ВОЗРАСТНАЯ ГРУППА, ПОЛ, ЛЮДИ/ЖИВОТНЫЕ, ЯЗЫК, ТИП СТАТЬИ, ДАТА ПУБЛИКАЦИИ, ДАТА РЕГИСТРАЦИИ В БАЗЕ ДАННЫХ, ИСПОЛЬЗУЮТСЯ
1. позиционные операторы

2. фильтры

3. операторы логического поиска

4. операторы морфологического поиска

5. язык запросов Яндекса

452. СПЕЦИАЛЬНАЯ ФОРМА ПОИСКА, С ПОМОЩЬЮ КОТОРОЙ МОЖНО ОСУЩЕСТВЛЯТЬ ПОИСК СЛОВ ПО КАТЕГОРИЯМ

1. домен

2. расширенный поиск

3. хост

4. морфологический поиск

5. библиографический поиск
Медицинские ресурсы, критерии качества

453. ВЕБ РЕСУРС ДЛЯ ВРАЧЕЙ И ДРУГИХ СПЕЦИАЛИСТОВ В ОБЛАСТИ ЗДРАВООХРАНЕНИЯ (МОДИФИЦИРОВАННЫЙ ВАРИАНТ БИБЛИОТЕКИ MEDLINE)

1. Krasgmu

2. Elibrary

3. Google Scholar

4. PubMed

5. Medscape

454. ОНЛАЙН РЕСУРС ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ МЕДИЦИНСКОЙ И БИОТЕХНОЛОГИЧЕСКОЙ ИНФОРМАЦИИ

1. Krasgmu

2. Elibrary

3. Google Академия

4. Medbioworld

5. Сибирское медицинское обозрение

455. КОММЕРЧЕСКОЕ ИЗДАНИЕ, СПЕЦИАЛИЗИРУЮЩЕЕСЯ НА МЕДИЦИНСКИХ ПУБЛИКАЦИЯХ, ПОЗИЦИОНИРУЕМОЕ ИЗДАТЕЛЕМ ("ИД РМЖ") В КАЧЕСТВЕ «НЕЗАВИСИМОГО ИЗДАНИЯ ДЛЯ ПРАКТИКУЮЩИХ ВРАЧЕЙ» И ИМЕЮЩЕЕ ОНЛАЙН ДОСТУП

1. Krasgmu

2. Elibrary

3. Google Академия

4. Русский медицинский журнал

5. Mesh

456. БЕСПЛАТНАЯ ПОИСКОВАЯ СИСТЕМА ПО ПОЛНЫМ ТЕКСТАМ НАУЧНЫХ ПУБЛИКАЦИЙ ВСЕХ ФОРМАТОВ И ДИСЦИПЛИН, РАЗРАБОТАННАЯ КОМПАНИЕЙ GOOGLE

1. Android

2. Elibrary

3. Google Scholar (Академия Google)

4. Google Body

5. Google Books

457. РОССИЙСКАЯ НАУЧНАЯ ЭЛЕКТРОННАЯ БИБЛИОТЕКА, ИНТЕГРИРОВАННАЯ С РОССИЙСКИМ ИНДЕКСОМ НАУЧНОГО ЦИТИРОВАНИЯ

1. Krasgmu

2. Elibrary

3. Google Scholar

4. PubMed

5. Medscape

458. БИБЛИОГРАФИЧЕСКАЯ И РЕФЕРАТИВНАЯ БАЗА ДАННЫХ И ИНСТРУМЕНТ ДЛЯ ОТСЛЕЖИВАНИЯ ЦИТИРУЕМОСТИ СТАТЕЙ, ОПУБЛИКОВАННЫХ В НАУЧНЫХ ИЗДАНИЯХ, РАЗРАБОТАННАЯ ИЗДАТЕЛЬСКОЙ КОРПОРАЦИЕЙ ELSEVIER

1. Scopus

2. Elibrary

3. Google Scholar

4. PubMed

5. Medscape

459. ВРАЧАМ И ПАЦИЕНТАМ РЕКОМЕНДУЕТСЯ ВЫБИРАТЬ ИСТОЧНИКИ ДОСТОВЕРНОЙ ИНФОРМАЦИИ ИЗ МНОЖЕСТВА СУЩЕСТВУЮЩИХ ПОРТАЛОВ В СЕТИ ИНТЕРНЕТ В СООТВЕТСТВИИ С

1. собственными умозаключениями

2. собственными знаниями

3. рекомендациями профессионалов

4. критериями оценки качества медицинских ресурсов Интернета

5. рекомендациями на профессиональных медицинских форумах

460. В СООТВЕТСТВИИ С КРИТЕРИЯМИ КАЧЕСТВА МЕДИЦИНСКИХ РЕСУРСОВ, РАЗМЕЩАЕМЫХ В СЕТИ ИНТЕРНЕТ К КРИТЕРИЮ «ОБЩЕЙ ИНФОРМАЦИИ О САЙТЕ» ОТНОСИТСЯ

1. цель создания сайта и его характеристика

2. актуальность, новизна и достоверность информации

3. регулярная проверка внешних и внутренних ссылок

4. наличие формы поиска на сайте

5. разумное количество графики на сайте

461. В СООТВЕТСТВИИ С КРИТЕРИЯМИ КАЧЕСТВА МЕДИЦИНСКИХ РЕСУРСОВ, РАЗМЕЩАЕМЫХ В СЕТИ ИНТЕРНЕТ К КРИТЕРИЮ «ОБЩЕЙ ИНФОРМАЦИИ О САЙТЕ» ОТНОСИТСЯ

1. головная организация, учредители, редколлегия

2. актуальность, новизна и достоверность информации

3. регулярная проверка внешних и внутренних ссылок

4. наличие формы поиска на сайте

5. разумное количество графики на сайте

462. В СООТВЕТСТВИИ С КРИТЕРИЯМИ КАЧЕСТВА МЕДИЦИНСКИХ РЕСУРСОВ, РАЗМЕЩАЕМЫХ В СЕТИ ИНТЕРНЕТ К КРИТЕРИЮ «КАЧЕСТВО ИНФОРМАЦИИ» ОТНОСИТСЯ

1. головная организация, учредители, редколлегия

2. актуальность, новизна и достоверность информации

3. регулярная проверка внешних и внутренних ссылок

4. информация об авторах публикуемых материалов (Ф.И.О., профессия, ученое звание, место работы, должность, биография, e-mail)

5. разумное количество графики на сайте

463. В СООТВЕТСТВИИ С КРИТЕРИЯМИ КАЧЕСТВА МЕДИЦИНСКИХ РЕСУРСОВ, РАЗМЕЩАЕМЫХ В СЕТИ ИНТЕРНЕТ К КРИТЕРИЮ «КАЧЕСТВО ИНФОРМАЦИИ» ОТНОСИТСЯ

1. головная организация, учредители, редколлегия

2. актуальность, новизна и достоверность информации

3. регулярная проверка внешних и внутренних ссылок

4. соответствие представляемой информации критериям доказательной медицины

5. разумное количество графики на сайте

464. В СООТВЕТСТВИИ С КРИТЕРИЯМИ КАЧЕСТВА МЕДИЦИНСКИХ РЕСУРСОВ, РАЗМЕЩАЕМЫХ В СЕТИ ИНТЕРНЕТ К КРИТЕРИЮ «ИНТЕРАКТИВНОСТЬ» ОТНОСИТСЯ

1. головная организация, учредители, редколлегия

2. актуальность, новизна и достоверность информации

3. регулярная проверка внешних и внутренних ссылок

4. наличие средств для высказывания комментариев, предложений, критики

5. разумное количество графики на сайте

465. В СООТВЕТСТВИИ С КРИТЕРИЯМИ КАЧЕСТВА МЕДИЦИНСКИХ РЕСУРСОВ, РАЗМЕЩАЕМЫХ В СЕТИ ИНТЕРНЕТ К КРИТЕРИЮ «УДОБСТВО РАБОТЫ С САЙТОМ» ОТНОСИТСЯ

1. головная организация, учредители, редколлегия

2. наличие раздела "Помощь по работе с сайтом"

3. регулярная проверка внешних и внутренних ссылок

4. наличие средств для высказывания комментариев, предложений, критики

5. отсутствие орфографических и грамматических ошибок

466. В СООТВЕТСТВИИ С КРИТЕРИЯМИ КАЧЕСТВА МЕДИЦИНСКИХ РЕСУРСОВ, РАЗМЕЩАЕМЫХ В СЕТИ ИНТЕРНЕТ К КРИТЕРИЮ «УДОБСТВО РАБОТЫ С САЙТОМ» ОТНОСИТСЯ

1. головная организация, учредители, редколлегия

2. карта сайта

3. регулярная проверка внешних и внутренних ссылок

4. наличие средств для высказывания комментариев, предложений, критики

5. индикация даты последнего обновления содержания сайта

467. ИНИЦИАТОРОМ РАЗРАБОТКИ ЭТИЧЕСКИХ И ДЕОНТОЛОГИЧЕСКИХ КРИТЕРИЕВ ПРИ РАБОТЕ В СЕТИ ИНТЕРНЕТ ВЫСТУПИЛ / ВЫСТУПИЛА

1. Швейцарская организация Health on Net

2. Национальная медицинская библиотека США

3. Международное агентство по проблемам медицинских наук

4. Российская научная электронная библиотека

5. Кокрановское сообщество

MEDLINE 

468. MEDLINE - ЭТО

1. база данных описаний медицинской литературы

2. "горячая" линия консультирования у медицинских специалистов

3. тестовая система для врачей

4. медицинская экспертная система, направленная на информационную поддержку принятия решений

5. подборка авторефератов и кандидатских диссертаций на медицинскую тематику в интернете

469. MEDLINE СОЗДАНА

1. российским федеральным ведомством организации здравоохранения

2. международным агентством по проблемам медицинских наук

3. азиатский ведомством врачей и других специалистов в области здравоохранения

4. ассоциацией европейских ученых в области медицинских наук

5. национальной медицинской библиотекой США

470. ПРЕИМУЩЕСТВОМ БАЗЫ ДАННЫХ MEDLINE ЯВЛЯЕТСЯ

1. не всегда к статье есть абстракт

2. абстракт написан достаточно формально

3. быстрый поиск статей по заданной теме с получением для них абстрактов и библиографических данных

4. отсутствие полных текстов статей

5. доступ к статьям MEDLINE предоставляется за плату

471. ПРЕИМУЩЕСТВОМ БАЗЫ ДАННЫХ MEDLINE ЯВЛЯЕТСЯ

1. не всегда к статье есть абстракт

2. абстракт написан достаточно формально

3. возможность связаться с авторами статей

4. отсутствие полных текстов статей

5. доступ к статьям MEDLINE предоставляется за плату

472. НЕДОСТАТКОМ БАЗЫ ДАННЫХ MEDLINE ЯВЛЯЕТСЯ

1. не всегда к статье есть абстракт или он написан достаточно формально

2. быстрый поиск статей по заданной теме с получением для них абстрактов и библиографических данных

3. возможность связаться с авторами статей

4. по абстрактам (кратким описаниям) статей можно быстро сориентироваться в интересующей вас проблеме

5. быстрота поиска и быстрая выкопировка данных

473. БЕСПЛАТНАЯ ВЕРСИЯ БАЗЫ ДАННЫХ MEDLINE В ИНТЕРНЕТЕ

1. Krasgmu

2. Elibrary

3. Google Scholar

4. PubMed

5. Medscape

474. PUBMED ДОКУМЕНТИРУЕТ

1. экологические статьи

2. педагогические и ветеринарные статьи

3. медицинские и биологические статьи, статьи по охране окружающей среды

4. техническую литературу

5. точные науки

475. ЛОГИЧЕСКИЙ ОПЕРАТОР AND, ПРИМЕНЯЕМЫЙ ПРИ ПОИСКЕ В PUBMED, ОБОЗНАЧАЕТ СЛЕДУЮЩЕЕ

1. два или более термина должны быть найдены в одном документе

2. хотя бы один из терминов должен быть найден в документе

3. только один термин должен быть найден в документе, а второй должен обязательно отсутствовать

4. никакой из терминов не должен быть найден

5. хотя бы один из терминов должен быть найден с большой буквы

476. ЛОГИЧЕСКИЙ ОПЕРАТОР ОR, ПРИМЕНЯЕМЫЙ ПРИ ПОИСКЕ В PUBMED, ОБОЗНАЧАЕТ СЛЕДУЮЩЕЕ

1. два или более термина должны быть найдены в одном документе

2. хотя бы один из терминов должен быть найден в документе

3. только один термин должен быть найден в документе, а второй должен обязательно отсутствовать

4. никакой из терминов не должен быть найден

5. хотя бы один из терминов должен быть найден с большой буквы

477. ЛОГИЧЕСКИЙ ОПЕРАТОР NОТ, ПРИМЕНЯЕМЫЙ ПРИ ПОИСКЕ В PUBMED, ОБОЗНАЧАЕТ СЛЕДУЮЩЕЕ

1. два или более термина должны быть найдены в одном документе

2. хотя бы один из терминов должен быть найден в документе

3. только один термин должен быть найден в документе, а второй должен обязательно отсутствовать

4. никакой из терминов не должен быть найден

5. хотя бы один из терминов должен быть найден с большой буквы

478. ДЛЯ ЛИМИТИРОВАНИЯ ПОИСКА ПО ПАРАМЕТРУ «ВОЗРАСТ ПАЦИЕНТА» В PUBMED, НУЖНО ВЫБРАТЬ ОПЦИЮ

1. Search by Author

2. Search by Journal

3. Free Full Text

4. Lаnguages

5. Аgеs

479. ДЛЯ ПОЛУЧЕНИЯ ДОСТУПА К БЕСПЛАТНЫМ ПОЛНОТЕКСТОВЫМ СТАТЬЯМ В PUBMED НУЖНО ВЫБРАТЬ ОПЦИЮ

1. Search by Author

2. Search by Journal

3. Free Full Text

4. Lаnguages

5. Аgеs

480. MESH SЕАRCH В PUBMED ЭТО

1. поиск по журнальной базе данных

2. поиск по предметным рубрикам

3. поиск по заглавию журнала

4. поиск по автору

5. поиск по фразам

481. JOURNAL SEARCH В PUBMED ЭТО

1. поиск по цитатам

2. поиск по предметным рубрикам

3. поиск по заглавию журнала

4. поиск по автору

5. поиск по фразам

482. АUTHОR SЕАRCH В PUBMED ЭТО

1. поиск по цитатам

2. поиск по предметным рубрикам

3. поиск по заглавию журнала

4. поиск по автору

5. поиск по фразам

483. АНАЛИЗ ЛИТЕРАТУРЫ ПО ПРОБЛЕМЕ В БАЗЕ ДАННЫХ ОПИСАНИЙ МЕДИЦИНСКОЙ ЛИТЕРАТУРЫ MEDLINE, ОПУБЛИКОВАННОЙ ДО ТЕКУЩЕГО МОМЕНТА, НАЗЫВАЮТ

1. ретроспективным анализом

2. оперативным анализом

3. наблюдением за публикациями

4. техническим анализом

5. расширенным поиском

484. ПОИСК ОТВЕТА НА ВОЗНИКШИЙ КЛИНИЧЕСКИЙ ВОПРОС В БАЗЕ ДАННЫХ ОПИСАНИЙ МЕДИЦИНСКОЙ ЛИТЕРАТУРЯ MEDLINE, НАЗЫВАЮТ

1. ретроспективным анализом

2. оперативным анализом

3. наблюдением за публикациями

4. техническим анализом

5. расширенным поиском

485. ПОДДЕРЖАНИЕ СВОЕЙ ОСВЕДОМЛЕННОСТИ О НОВЫХ ПУБЛИКАЦИЯХ В ИНТЕРЕСУЮЩЕЙ ОБЛАСТИ, В БАЗЕ ДАННЫХ ОПИСАНИЙ МЕДИЦИНСКОЙ ЛИТЕРАТУРЫ MEDLINE, НАЗЫВАЮТ

1. ретроспективным анализом

2. оперативным анализом

3. наблюдением за публикациями

4. техническим анализом

5. расширенным поиском

486. САМЫЙ ОТВЕТСТВЕННЫЙ ЭТАП ПОИСКА ИНФОРМАЦИИ В БАЗЕ ДАННЫХ ОПИСАНИЙ МЕДИЦИНСКОЙ ЛИТЕРАТУРЫ MEDLINE, НА КОТОРОМ ОПРЕДЕЛЯЕТСЯ ЦЕЛЬ ПОИСКОВ И ОГРАНИЧИВАЕТСЯ КРУГ ПУТЕМ ОГРАНИЧЕНИЯ ТИПА ДОКУМЕНТОВ, ЯЗЫКА, ГЛУБИНЫ ПОИСКА - ЭТО

1. ретроспективный анализ

2. оперативный анализ

3. поисковый образ

4. технический анализ

5. расширенным поиском

487. ПОИСК ПУБЛИКАЦИЙ ПО ПРОБЛЕМЕ НАДО НАЧИНАТЬ С РАЗРАБОТКИ

1. оперативного анализа

2. поискового образа

3. технического образа

4. языка запросов

5. ретроспективного анализа

MS Word

488. MS WORD - ПРОГРАММА, ПРЕДНАЗНАЧЕННАЯ ДЛЯ

1. создания, редактирования и форматирования текстовой информации 

2. создания мультимедиа презентаций 

3. проверки компьютера на вирусы и их устранения  

4. автоматического перевода с символьных языков в машинные коды 

5. автоматического исправления орфографии и пунктуации 

489. MS WORD - ЭТО

1. свободный пакет офисных приложений.

2. простой текстовый редактор, являющийся частью операционных систем Microsoft Windows

3. базовый текстовый процессор, включенный в Windows 

4. программа для работы с электронными таблицами

5. текстовый процессор, предназначенный для создания, просмотра и редактирования текстовых документов

490. МЕНЮ ТЕКСТОВОГО РЕДАКТОРА - ЭТО
1. часть его интерфейса, обеспечивающая переход к выполнению различных операций над текстом 

2. подпрограмма, обеспечивающая управление ресурсами ПК при создании документов 

3. "окно", через которое пользователь может выходить в интернет 

4. своеобразное "окно", через которое текст просматривается на экране 

5. информация о текущем состоянии текстового редактора 

491. НАБОР ИЗ ОДНОГО ИЛИ НЕСКОЛЬКИХ ШРИФТОВ В ОДНОМ ИЛИ НЕСКОЛЬКИХ РАЗМЕРАХ И НАЧЕРТАНИЯХ, ИМЕЮЩИХ СТИЛЕВОЕ ЕДИНСТВО РИСУНКА И СОСТОЯЩИХ ИЗ ОПРЕДЕЛЁННОГО НАБОРА ТИПОГРАФСКИХ ЗНАКОВ – ЭТО

1. гарнитура 

2. интерлиньяж 

3. кегль 

4. колонтитул 

5. регистр 

492. РАЗМЕР БУКВЫ ИЛИ ЗНАКА ПО ВЕРТИКАЛИ, ВКЛЮЧАЮЩИЙ ЕЁ НИЖНИЕ И ВЕРХНИЕ ВЫНОСНЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ, ИЗМЕРЯЕМЫЙ В ПУНКТАХ – ЭТО

1. гарнитура 

2. интерлиньяж 

3. кегль 

4. колонтитул 

5. регистр 

493. ШРИФТ С ЗАСЕЧКАМИ

1. Arial

2. Arial Narrow

3. Times new Roman 

4. Candara

5. Calibri

494. ШРИФТ БЕЗ ЗАСЕЧЕК

1. Arial

2. Batang

3. Times new Roman 

4. Bell MT

5. Bodoni MT

495. ВСЕ ВОЗМОЖНЫЕ ТИПЫ ВЫРАВНИВАНИЯ ТЕКСТА В ПРОГРАММЕ WORD – ЭТО
1. по длине, по диагонали 

2. по левому краю, по центру, по правому краю, по ширине 

3. по кромке, по вертикали 

4. по правому углу, по левому углу, по линейке 

5. по абзацу, по шрифту 

496. ГАРНИТУРА, КЕГЛЬ, ЦВЕТ - ПАРАМЕТРЫ

1. символа

2. тезауруса

3. рисунка

4. флеш объекта

5. разрыва страницы

497. ГРАММАТИЧЕСКИЕ ОШИБКИ В ТЕКСТЕ ПОДЧЕРКИВАЮТСЯ

1. синей волнистой линией 

2. красной волнистой линией 

3. зеленой волнистой линией 

4. красной прямой толстой линией 

5. зеленой прямой толстой линией 

498. ШАБЛОНЫ В MS WORD ИСПОЛЬЗУЮТСЯ ДЛЯ
1. применения установленных параметров форматирования 

2. замены ошибочно написанных слов 

3. вставки в документ графики 

4. добавления стилей 

5. вставки в документ таблиц 

499. ДЛЯ ВЫДЕЛЕНИЯ СЛОВА В ТЕКСТЕ В MS WORD СЛЕДУЕТ

1. кнопкой мыши дважды щёлкнуть на слове 

2. выполнить команду Файл - Выделить 

3. три раза щёлкнуть перед словом 

4. выполнить команду контекстного меню Выделить слово 

5. щёлкнуть единожды на слове 

500. ДЛЯ ВЫЗОВА КОНТЕКСТНОГО МЕНЮ СЛЕДУЕТ

1. щелкнуть левой клавишей мыши на обрабатываемом объекте 

2. щелкнуть правой клавишей мыши на обрабатываемом объекте 

3. нажать комбинацию клавиш Ctrl + F4 

4. щелкнуть 2 раза по иконке контекстное меню 

5. щелкнуть правой клавиши мыши по строке состояния 

501. ДЛЯ ПЕРЕМЕЩЕНИИ ФРАГМЕНТА ТЕКСТА ИЗ ОДНОГО МЕСТА ДОКУМЕНТА В ДРУГОЕ НЕОБХОДИМО ВЫПОЛНИТЬ КОМАНДУ(Ы)
1. копировать, вставить 

2. вырезать 

3. вырезать, вставить 

4. вставить 

5. копировать 

502. ДЛЯ СОЗДАНИЯ ОГЛАВЛЕНИЯ ДОКУМЕНТА С НУМЕРАЦИЕЙ СТРАНИЦ, АБЗАЦЫ ДОЛЖНЫ БЫТЬ ОФОРМЛЕНЫ, ПРИ ПОМОЩИ СТИЛЯ

1. Обычный

2. Название

3. Заголовок 1, Заголовок 2 и т.д.

4. Строгий

5. Сильная ссылка

503. ДЛЯ ДОБАВЛЕНИЯ ОГЛАВЛЕНИЯ В MS WORD НУЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ ВКЛАДКУ
1. главная 

2. вставка 

3. ссылки 

4. вид 

5. разработчик 

504. ДЛЯ ДОБАВЛЕНИЯ РИСУНКА В MS WORD ИСПОЛЬЗУЕТСЯ БЛОК ИЛЛЮСТРАЦИИ ИЗ ВКЛАДКИ
1. файл

2. вставка

3. разметка страницы

4. ссылки

5. вид

505. ДЛЯ ПРИСВОЕНИЯ РИСУНКУ НАЗВАНИЯ В MS WORD НУЖНО

1. выделить рисунок левой клавишей мыши и во вкладке Формат выбрать пункт Стили фигур

2. выделить рисунок левой клавишей мыши и во вкладке Формат выбрать пункт Положение → в тексте

3. выделить рисунок правой клавишей мыши и выбрать пункт Гиперссылка

4. выделить рисунок правой клавишей мыши и выбрать пункт Вставить название

5. дважды щелкнуть по рисунку левой клавишей мыши и выбрать пункт Присвоить название рисунку

506. ДЛЯ ДОБАВЛЕНИЯ СПИСКА ИЛЛЮСТРАЦИЙ В MS WORD НУЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ ВКЛАДКУ
1. главная 

2. вставка 

3. ссылки 

4. вид 

5. разработчик 

507. ДЛЯ КОПИРОВАНИЯ ФОРМАТИРОВАНИЯ В ОДНОМ МЕСТЕ И ПРИМЕНЕНИЯ ЕГО В ДРУГОМ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ КНОПКА

1. копировать

2. формат по образцу

3. вырезать

4. вставить

5. очистить формат

508. ДЛЯ УДАЛЕНИЯ ОДНОГО СИМВОЛА СПРАВА ОТ КУРСОРА МОЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ КЛАВИШУ

1. delete 

2. enter 

3. esc 

4. backspase 

5. пробел 

509. ДЛЯ ФИКСАЦИИ РЕЖИМА ПРОПИСНЫХ БУКВ СЛУЖИТ КЛАВИША

1. Ctrl 

2. Esc 

3. Num lock 

4. Caps lock 

5. Enter 

510. ЕСЛИ НА ПАНЕЛИ БЫСТРОГО ДОСТУПА НАЖАТЬ ЗНАЧОК «БЫСТРАЯ ПЕЧАТЬ», ТО

1. распечатается текущая страница, т.е. страница, которая видна на экране

2. весь документ распечатается полностью в одном экземпляре

3. появиться запрос о режиме печати

4. распечатается только текст, картинки и таблицы распечатываться не будут

5. ничего не произойдет, значок не функционирует

511. К ФОРМАТИРОВАНИЮ ТЕКСТА ОТНОСЯТСЯ СЛЕДУЮЩИЕ ДЕЙСТВИЯ

1. копирование фрагмента текста 

2. удаление символа 

3. установка режима выравнивания 

4. выделение фрагмента текста 

5. вставка нового текста 

512. К ЧИСЛУ ОСНОВНЫХ ФУНКЦИЙ ТЕКСТОВОГО РЕДАКТОРА ОТНОСЯТСЯ
1. рисование графических объектов

2. создание, редактирование, сохранение, печать текстов 

3. строгое соблюдение правописания 

4. создание анимации объектов

5. работа с таблицами

513. КЛАВИШУ "ENTER" ПРИ ВВОДЕ ТЕКСТА В ПРОГРАММЕ MS WORD СЛЕДУЕТ НАЖИМАТЬ

1. в конце каждой строки 

2. в конце каждого абзаца 

3. после каждого слова 

4. в конце каждой страницы 

5. в конце каждой страницы 

514. КОЛОНТИТУЛ – ЭТО

1. текст или рисунок, который печатается внизу или вверху каждой страницы документа 

2. язык проверки правописания 

3. многоколоночный текст 

4. помощник в Microsoft Windows 

5. первая строка таблицы, содержащая номер текущей страницы 

515. КУРСОР – ЭТО
1. устройство ввода текстовой информации 

2. клавиша на клавиатуре 

3. наименьший элемент изображения на экране 

4. метка на экране, указывающая  на расположение мыши 

5. метка на экране, указывающая позицию, в которой будет отображен вводимый с клавиатуры символ 

516. КУРСОР НА ОДНУ СТРОКУ ВВЕРХ МОЖНО ПЕРЕМЕСТИТЬ С ПОМОЩЬЮ КЛАВИШИ

1. Стрелка вверх 

2. Home 

3. Backspase

4. Esc 

5. Page up 

517. ПОСЛЕ НАЖАТИЯ КЛАВИШИ HOME КУРСОР ПЕРЕМЕСТИТСЯ

1. в начало документа 

2. в начало строки 

3. в начало страницы 

4. в начало раздела документа 

5. в начало слова 

518. СИМВОЛ, ВВОДИМЫЙ С КЛАВИАТУРЫ ПРИ НАБОРЕ ТЕКСТА, ОТОБРАЖАЕТСЯ НА ЭКРАНЕ В ПОЗИЦИИ, ОПРЕДЕЛЯЕМОЙ
1. задаваемыми координатами 

2. положением курсора 

3. адресом 

4. положением строки состояния 

5. положением мыши 

519. МАКСИМАЛЬНОЕ ЧИСЛО СТОЛБЦОВ ТАБЛИЦЫ В MS WORD СОСТАВЛЯЕТ

1. по ширине страницы 

2. 63 

3. 100 

4. 255 

5. не ограничено

520. МАКСИМАЛЬНОЕ ЧИСЛО СТРОК ТАБЛИЦЫ В MS WORD СОСТАВЛЯЕТ

1. 4 

2. 255 

3. 100 

4. любое, но не более одной страницы (в зависимости от размера шрифта) 

5. любое 

521. НЕПЕЧАТАЕМЫЙ СИМВОЛ "¶" В MS WORD ПОКАЗЫВАЕТ

1. конец строки 

2. конец абзаца 

3. разрыв строки 

4. разрыв абзаца 

5. конец слова 

522. НУМЕРОВАННЫЕ СПИСКИ НУМЕРУЮТ

1. строки в абзаце

2. знаки препинания в абзаце

3. слова в предложении

4. страницы в документе

5. абзацы в тексте

523. ПОЛОСЫ ПРОКРУТКИ ОКНА ПРОГРАММЫ MS WORD ПОЗВОЛЯЮТ

1. осуществить поиск слова, учитывая последовательность букв 

2. сохранить документ 

3. просматривать содержимое всего документа 

4. открыть ещё один документ 

5. просматривать содержимое всех одновременно открытых окон 

524. ПОМЕСТИТЬ ВЫДЕЛЕННЫЙ ФРАГМЕНТ ТЕКСТА В БУФЕР БЕЗ УДАЛЕНИЯ ПОЗВОЛЯЕТ КОМАНДА

1. копировать 

2. вырезать 

3. вставить 

4. сохранить 

5. поместить 

525. ПРИ НАБОРЕ ТЕКСТА ОДНО СЛОВО ОТ ДРУГОГО ОТДЕЛЯЕТСЯ
1. точкой 

2. пробелом 

3. запятой 

4. двоеточием 

5. новым абзацем 

526. ПРИ СОХРАНЕНИИ ДОКУМЕНТА ОФОРМЛЕНИЕ ТЕКСТА И АБЗАЦЕВ БУДЕТ ПОТЕРЯНО В ФАЙЛАХ ТИПА

1. документ word 

2. текст в формате rtf 

3. обычный текст 

4. текст с форматированием 

5. pdf-документ 

527. РЕДАКТИРОВАНИЕ ТЕКСТА ПРЕДСТАВЛЯЕТ СОБОЙ
1. процесс внесения изменений в имеющийся текст (размер, цвет, выравнивание и др.)

2. процесс сохранения текста на диске в виде текстового файла 

3. процесс передачи текстовой информации по компьютерной сети 

4. процесс считывания с внешнего запоминающего устройства ранее созданного текста 

5. процесс удаления текста 

528. РЕЖИМОМ, ОТОБРАЖАЮЩИМ ДОКУМЕНТ В ТОЧНОМ СООТВЕТСТВИИ С ТЕМ, КАК ОН БУДЕТ ВЫВЕДЕН НА ПЕЧАТЬ В MS WORD, ЯВЛЯЕТСЯ

1. обычный 

2. Web-документ 

3. разметка страницы 

4. структура 

5. сортировщик 

529. В ТЕКСТОВОМ РЕДАКТОРЕ MS WORD НАБРАН ТЕКСТ С ОШИБКАМИ (ВЫДЕЛЕНЫ КУРСИВОМ): "НАБИВАЙТЕ ВСЕ ПОДРЯД СИНЯКИ И ШИШКИ, ЛИШ БЫ ШЛИ У ВАС НА ЛАД ТЕМНЫЕ ДЕЛИШКИ". КОМАНДА "ЗАМЕНИТЬ ВСЕ" ДЛЯ ИСПРАВЛЕНИЯ ВСЕХ ОШИБОК МОЖЕТ ИМЕТЬ ВИД

1. найти Ш заменить на ШЬ 

2. найти ЛИ заменить на ЛИШЬ 

3. найти ИШ заменить на ИШЬ 

4. найти ИШ Б заменить на ИШЬ 

5. найти ЛИШ Б заменить на ЛИШЬ Б 

530. В ТЕКСТОВОМ РЕДАКТОРЕ MS WORD НАБРАН ТЕКСТ: ЧЕТЫРЕ ЧЕРНЕНЬКИХ ЧУМАЗЕНЬКИХ ЧЕТЕНКА ЧЕРТИЛИ ЧЕРНЫМИ ЧЕРНИЛАМИ ЧЕТЕЖ. КОМАНДА "НАЙТИ И ЗАМЕНИТЬ" ДЛЯ ИСПРАВЛЕНИЯ ОШИБОК (В СЛОВАХ ПРОПУЩЕНЫ БУКВЫ) МОЖЕТ ИМЕТЬ СЛЕДУЮЩИЙ ВИД

1. найти ЧЕТ заменить на ЧЕРТ 

2. найти ЧЕ заменить на ЧЕР 

3. найти ЕТ заменить на ЕРТ 

4. найти ЧЕ заменить на ЕРТ 

5. найти ЧЕТЕ заменить на ЧЕРТЕ 

531. ЗАМЕНИТЬ ЗНАК РАЗРЫВА СТРОКИ НА ЗНАК АБЗАЦА В MS WORD, ГДЕ ОН ВСТРЕЧАЕТСЯ БОЛЬШОЕ ЧИСЛО РАЗ, МОЖНО НА ВКЛАДКЕ ГЛАВНАЯ

1. Абзац → отступы и интервалы → табуляция 

2. Стили → параметры

3. Шрифт → дополнительно → масштаб 

4. Заменить → больше → специальный 

5. Буфер обмена → параметры 

532. ЗАМЕНИТЬ НЕРАЗРЫВНЫЙ ПРОБЕЛ НА ПРОСТОЙ ПРОБЕЛ ПО ВСЕМУ ТЕКСТУ В MS WORD, ГДЕ ОН ВСТРЕЧАЕТСЯ БОЛЬШОЕ ЧИСЛО РАЗ, МОЖНО НА ВКЛАДКЕ ГЛАВНАЯ

1. Абзац → отступы и интервалы → табуляция 

2. Стили → параметры

3. Шрифт → дополнительно → масштаб 

4. Заменить → больше → специальный 

5. Буфер обмена → параметры 

533. СТИЛЬ ФОРМАТИРОВАНИЯ В MS WORD – ЭТО
1. внешний вид колонтитулов 

2. набор параметров (шрифта, абзаца и пр.), имеющий уникальное имя 

3. панель инструментов 

4. степень растяжения или сжатия символов 

5. набор параметров рисунка (вид, его название, тип) 

534. СТИЛЕВОЕ ФОРМАТИРОВАНИЕ УДОБНО ПРИМЕНЯТЬ В
1. больших по объему документах MS Word

2. документах MS Word, размером в одну страницу

3. документах MS Word, содержащих один большой абзац текста

4. мультимедиа презентациях

5. электронных таблицах

535. ФРАГМЕНТ ТЕКСТА В MS WORD, ЗАКАНЧИВАЮЩИЙСЯ НАЖАТИЕМ КЛАВИШИ ENTER, НАЗЫВАЕТСЯ

1. символом 

2. абзацем 

3. блоком 

4. строкой 

5. предложением 

536. ЧТОБЫ ВЫДЕЛИТЬ СТРОКУ В ТЕКСТЕ MS WORD НЕОБХОДИМО

1. Щелкнуть в любом месте строки левой клавишей мыши

2. Щелкнуть дважды в любом месте строки левой клавишей мыши

3. Щелкнуть в любом месте строки правой клавишей мыши

4. Щелкнуть на левом поле напротив строки левой клавишей мыши

5. Щелкнуть на левом поле напротив строки правой клавишей мыши

537. ЧТОБЫ ВЫДЕЛИТЬ АБЗАЦ В MS WORD НЕОБХОДИМО

1. Щелкнуть в любом месте абзаца левой клавишей мыши

2. Щелкнуть дважды в любом месте абзаца левой клавишей мыши

3. Щелкнуть трижды в любом месте абзаца левой клавишей мыши

4. Щелкнуть в любом месте абзаца правой клавишей мыши

5. Щелкнуть на левом поле напротив абзаца правой клавишей мыши

538. ШИРИНА; СПОСОБ ВЫРАВНИВАНИЯ СТРОК; ПОЛОЖЕНИЕ НА СТРАНИЦЕ; ОТСТУП В ПЕРВОЙ СТРОКЕ; МЕЖСТРОЧНОЕ РАССТОЯНИЕ; ИНТЕРВАЛ МЕЖДУ АБЗАЦАМИ - ВСЕ ЭТО ПАРАМЕТРЫ 

1. символа 

2. блока 

3. абзаца 

4. рисунка 

5. строки 

539. В MS WORD НЕВОЗМОЖНО ПРИМЕНИТЬ ФОРМАТИРОВАНИЕ К 
1. рисунку 

2. имени файла 

3. номеру страницы 

4. колонтитулу 

5. абзацу 

540. ДЛЯ ДОБАВЛЕНИЯ ГИПЕРССЫЛКИ В MS WORD НУЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ ВКЛАДКУ
1. главная 

2. вставка 

3. ссылки 

4. вид 

5. разработчик 

541. ДЛЯ ДОБАВЛЕНИЯ ГИПЕРССЫЛКИ В MS WORD ВНАЧАЛЕ НУЖНО
1. выровнять шрифт по левому краю 

2. применить стиль Заголовок 

3. изменить масштаб документа до 100% 

4. изменить язык проверки правописания на Русский 

5. добавить закладку 

542. ЧТОБЫ ПЕРЕЙТИ ПО ГИПЕРССЫЛКЕ В ПРОГРАММНОМ ПРОДУКТЕ MS OFFICE, НУЖНО

1. сделать по ссылке двойной щелчок левой клавишей мышки

2. с нажатой клавишей Ctrl сделать по ссылке щелчок левой клавишей мышки

3. с нажатой клавишей Shift сделать по ссылке щелчок левой клавишей мышки

4. с нажатой клавишей Alt сделать по ссылке щелчок левой клавишей мышки

5. навести на гиперссылку и щелкнуть Enter

543. ДЛЯ МНОГОКОЛОННОЙ ВЕРСТКИ В MS WORD СЛЕДУЕТ ПЕРЕЙТИ В РЕЖИМ
1. Режим список 

2. Разметка страниц 

3. Обычный режим 

4. Режим web-документа 

5. Режим структуры 

544. ДЛЯ РАСПЕЧАТКИ ДОКУМЕНТА В MS WORD ИСПОЛЬЗУЕТСЯ КОМАНДА ПЕЧАТЬ ИЗ ВКЛАДКИ
1. файл

2. главная

3. разметка страницы

4. ссылки

5. вид

545. ДЛЯ ДОБАВЛЕНИЯ СНОСКИ В MS WORD ИСПОЛЬЗУЕТСЯ БЛОК СНОСКИ ИЗ ВКЛАДКИ
1. файл

2. главная

3. разметка страницы

4. ссылки

5. вид

546. ДЛЯ ДОБАВЛЕНИЯ НУМЕРАЦИИ СТРАНИЦ В MS WORD ИСПОЛЬЗУЕТСЯ БЛОК КОЛОНТИТУЛЫ ИЗ ВКЛАДКИ
1. файл

2. вставка

3. разметка страницы

4. ссылки

5. вид

547. ЛИНЕЙКУ НА ЭКРАН В MS WORD МОЖНО ВЫВЕСТИ С ПОМОЩЬЮ ВКЛАДКИ

1. файл

2. вставка

3. разметка страницы

4. ссылки

5. вид

548. В MS WORD «ГОРЯЧЕЙ» КЛАВИШЕЙ ДЛЯ ВЫЗОВА МЕНЮ СПРАВКА ЯВЛЯЕТСЯ

1. F5 

2. F1 

3. F2 

4. F3 

5. F4 

549. ЧТОБЫ ВЫДЕЛИТЬ ВЕСЬ ТЕКСТ В ДОКУМЕНТЕ, НУЖНО НАЖАТЬ КОМБИНАЦИЮ КЛАВИШ

1. Ctrl+B 

2. Ctrl+C 

3. Ctrl+Enter 

4. Ctrl+A 

5. Ctrl+Z 

550. ЕСЛИ ВЫ НАХОДИТЕСЬ В КОНЦЕ ДОКУМЕНТА, ТО В НАЧАЛО ДОКУМЕНТА МОЖНО ПЕРЕЙТИ С ПОМОЩЬЮ КОМБИНАЦИИ КЛАВИШ (И)

1. Alt+Home

2. Shift+End

3. Ctrl+Home

4. Ctrl+A

5. Ctrl+C

551. ЕСЛИ ВЫ НАХОДИТЕСЬ В НАЧАЛЕ ДОКУМЕНТА, ТО В КОНЕЦ ДОКУМЕНТА МОЖНО ПЕРЕЙТИ С ПОМОЩЬЮ КОМБИНАЦИИ КЛАВИШ (И)

1. Alt+Home

2. Ctrl+End

3. Ctrl+Home

4. Ctrl+A

5. Ctrl+C
552. ДЛЯ СОЗДАНИЯ НОВОГО ДОКУМЕНТА СЛЕДУЕТ ВОСПОЛЬЗОВАТЬСЯ КОМАНДОЙ
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1. 1

2. 2

3. 3

4. 4
5. нажать на изображение листа в правом верхнем углу
553. ДЛЯ СОЗДАНИЯ ОГЛАВЛЕНИЯ ДОКУМЕНТА С НУМЕРАЦИЕЙ СТРАНИЦ, АБЗАЦЫ ДОЛЖНЫ БЫТЬ ОФОРМЛЕНЫ, ПРИ ПОМОЩИ СТИЛЯ
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1. Обычный

2. Название

3. Заголовок 1, Заголовок 2 и Заголовок 3
4. Строгий

5. Сильная ссылка

554. ДЛЯ УСТАНОВКИ ОТСТУПА СЛЕВА ПЕРВОЙ СТРОКИ АБЗАЦА СЛЕДУЕТ ВОСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ЭЛЕМЕНТОМ
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1. 1

2. 2

3. 3
4. 4
5. 1 и 2 одновременно
555. ПОСЛЕ ОФОРМЛЕНИЯ АБЗАЦА (1), С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ЗНАЧКА «ФОРМАТ ПО АБЗАЦУ», ДЛЯ ПРИМЕНЕНИЯ ЭТОГО ФОРМАТИРОВАНИЯ К НЕСКОЛЬКИМ АБЗАЦАМ (2) И (3), НУЖНО
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1. сделать один щелчок левой клавишей мышки по значку "Формат по образцу"

2. сделать один щелчок правой клавишей мышки по значку "Формат по образцу"

3. сделать двойной щелчок левой клавишей мышки по значку "Формат по образцу", а затем дважды щелкнуть слева от абзацев 2 и 3
4. сделать двойной щелчок правой клавишей мышки по значку "Формат по образцу"

5. сделать три щелчка левой клавишей мышки по значку "Формат по образцу"

556. РЕЖИМ ОБТЕКАНИЯ, УСТАНОВЛЕННЫЙ ДЛЯ РИСУНКА, НАЗЫВАЕТСЯ
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1. в тексте

2. вокруг рамки

3. по контуру

4. за текстом
5. за контуром
557. УКАЗАННЫЙ ЭЛЕМЕНТ ИНТЕРФЕЙСА MS WORD 2010 НАЗЫВАЕТСЯ
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1. стандартная панель

2. панель отмены действий

3. панель форматирования

4. панель навигации

5. панель быстрого доступа

558. ЧТОБЫ ПЕРЕЙТИ ПО ЭТОЙ ССЫЛКЕ, НУЖНО
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1. один раз щелкнуть по ссылке левой клавишей мышки 
2. сделать по ссылке двойной щелчок левой клавишей мышки

3. c нажатой клавишей Ctrl сделать по ссылке щелчок левой клавишей мышки

4. c нажатой клавишей Shift сделать по ссылке щелчок левой клавишей мышки

5. c нажатой клавишей Alt сделать по ссылке щелчок левой клавишей мышки

MS Excel

559. ПРОГРАММА MICROSOFT EXCEL - ПРЕДНАЗНАЧЕНА ДЛЯ РАБОТЫ С

1. текстовыми документами

2. графическими файлами

3. файлами и папками

4. презентациями

5. электронными таблицами

560. ТАБЛИЧНЫЙ ПРОЦЕССОР – ЭТО

1. специализированная программа, позволяющая создавать электронные таблицы и автоматизировать вычисления в них

2. набор команд для редактирования содержимого таблиц

3. программный продукт для ввода данных и создания электронных форм

4. процессор (микросхема), снабженный всторенными командами для работы с массивами данных

5. система управления базами данных

561. ДОКУМЕНТ MS EXCEL НАЗЫВАЕТСЯ

1. блок-схема

2. рисунок

3. лист

4. формула

5. книга

562. КНИГА (ДОКУМЕНТ MS EXCEL) СОСТОИТ ИЗ

1. документов

2. рисунков

3. листов

4. формул

5. таблиц

563. ЛИСТ MS EXCEL СОСТОИТ ИЗ

1. панелей

2. ячеек

3. адресов

4. строк

5. столбцов

564. ЯЧЕЙКА В MS EXCEL ОБРАЗУЕТСЯ 

1. диапазоном 5-ти строк

2. диапазоном 5-ти столбцов

3. совокупностью 3-х листов по умолчанию

4. адресной строкой

5. пересечением строки и столбца

565. ДИАПАЗОН ЯЧЕЕК В MS EXCEL ЗАДАЕТСЯ

1. указанием адресов первой и последней ячейки строки диапазона

2. нажатием на кнопку, соответствующую блоку ячеек и указанием размеров блока

3. адресами верхней левой и правой нижней ячеек блока, перечисленными через двоеточие

4. указанием адресов первой и последней ячейки блока ячеек

5. указанием адреса первой ячейки диапазона

566. ЧТОБЫ ВЫДЕЛИТЬ ЯЧЕЙКИ НЕСВЯЗАННЫХ МЕЖДУ СОБОЙ ДИАПАЗОНОВ В MS EXCEL, НУЖНО ВЫДЕЛИТЬ НЕОБХОДИМЫЕ ЯЧЕЙКИ, УДЕРЖИВАЯ КЛАВИШУ

1. Ctrl

2. Shift

3. Alt

4. F2

5. Esc

567. ДЛЯ ТОГО ЧТОБЫ УДАЛИТЬ ДВА НЕСМЕЖНЫХ ЛИСТА В MS EXCEL, НУЖНО УДЕРЖИВАТЬ КЛАВИШУ

1. Ctrl

2. Shift

3. F1

4. Alt

5. ничего не надо удерживать

568. ЕСЛИ ДАННЫЕ НЕ ПОМЕЩАЮТСЯ В ВИДИМОЙ ЧАСТИ ЯЧЕЙКИ В MS EXCEL, НЕОБХОДИМО

1. сократить информацию так, чтобы она умещалась по ширине ячейки

2. записать информацию в более широкую ячейку

3. увеличить ширину ячейки или установить флажок "Переносить по словам" для данной ячейки

4. сократить слова

5. изменить формулу

569. ЕСЛИ ЧИСЛО В ЯЧЕЙКЕ MS EXCEL ВЫГЛЯДИТ СЛЕДУЮЩИМ ОБРАЗОМ 2,56Е+12, ТО ОНО ПРЕДСТАВЛЕНО В

1. числовом формате

2. общем формате

3. экспоненциальном формате

4. текстовом формате

5. денежном формате

570. ЛЮБАЯ ФОРМУЛА В MS EXCEL НАЧИНАЕТСЯ СО ЗНАКА

1. =

2. :

3. +

4. $

571. ДЛЯ ПОДТВЕРЖДЕНИЯ ВВОДА ТЕКСТА В MS EXCEL В ЯЧЕЙКУ НЕОБХОДИМО НАЖАТЬ КЛАВИШУ

1. Пробел

2. Ctrl

3. Enter

4. Esc

5. F4

572. В ЯЧЕЙКЕ MS EXCEL ПОСЛЕ ЗАПИСИ ФОРМУЛЫ И НАЖАТИЯ КЛАВИШИ ENTER ОТОБРАЖАЕТСЯ

1. запись самой формулы, затем знак равенства и результат вычисления

2. специальные символы, определяющие, что в данной ячейке не простые данные, а формула

3. результат вычисления формулы на основе имеющихся данных

4. действительные числа

5. ссылка на ячейку

573. В КАЖДОЙ ИЗ ЯЧЕЕК B1:B4 В MS EXCEL РАСПОЛОЖЕНЫ ЧИСЛА 10, В ЯЧЕЙКЕ B5 СУММА ЭТИХ ЧИСЕЛ, КОТОРАЯ РАВНА

1. 40

2. 80

3. 50

4. 10

5. 0

574. СДЕЛАТЬ ЯЧЕЙКУ АКТИВНОЙ В MS EXCEL МОЖНО, ЩЕЛКНУВ ПО НЕЙ, И НАЖАТЬ КЛАВИШУ

1. F6

2. F3

3. F4

4. F2

5. F5

575. ФОРМУЛУ СУММИРОВАНИЯ ДИАПАЗОНА ЯЧЕЕК ОТ B2 ДО B8 В MS EXCEL СЛЕДУЕТ ЗАПИСАТЬ В СЛЕДУЮЩЕМ ВИДЕ

1. =сумм(b2,b8)

2. =сумм(b2:b8)

3. =сумм(b2-b8)

4. =сумм(b2;b8)

5. =сумм(b2+b8)

576. АБСОЛЮТНАЯ ССЫЛКА В MS EXCEL – ЭТО

1. используемая в формуле ссылка на ячейку с данными, которая автоматически изменяется при изменении положения ячейки с формулой

2. ссылка, всегда указывающая на одну и ту же ячейку, независимо от расположения формулы, её содержащей

3. ссылка, указывающая на ячейку, расположенную в другом листе

4. ссылка, указывающая на ячейку, расположенную в другой книге

5. формула абсолютного автосуммирования

577. АБСОЛЮТНЫЕ ССЫЛКИ В MS EXCEL В ФОРМУЛАХ ИСПОЛЬЗУЮТ ДЛЯ

1. создания формул, которые при копировании ссылаются на одну и ту же ячейку
2. изменения ссылки на ячейку при перемещении формулы

3. отображения в ячейке только положительных значений

4. присвоения числам в ячейке положительных значений

5. изменения значений при заполнении данных

578. В MS EXCEL ЗНАК «$» ПЕРЕД НОМЕРОМ СТРОКИ В ОБОЗНАЧЕНИИ ЯЧЕЙКИ УКАЗЫВАЕТ НА

1. начало выделения блока ячеек

2. денежный формат числа

3. абсолютную адресацию строки

4. начало записи формулы

5. ошибку

579. ПРИ КОПИРОВАНИИ АБСОЛЮТНЫЕ АДРЕСА В MS EXCEL

1. изменяются

2. не изменяются

3. не изменяются, только если ячейки находятся на разных листах

4. не изменяются, только если ячейки находятся в разных книгах

5. не изменяется только форматирование ячейки

580. ОТНОСИТЕЛЬНАЯ ССЫЛКА В MS EXCEL – ЭТО

1. используемая в формуле ссылка на ячейку с данными, которая автоматически изменяется при изменении положения ячейки с формулой

2. ссылка, всегда указывающая на одну и ту же ячейку, независимо от расположения формулы, её содержащей

3. ссылка, указывающая на ячейку, расположенную в другом листе

4. ссылка, указывающая на ячейку, расположенную в другой книге

5. формула относительного автосуммирования

581. ПРИ КОПИРОВАНИИ ОТНОСИТЕЛЬНЫЕ АДРЕСА В MS EXCEL

1. изменяются

2. не изменяются

3. не изменяются, только если ячейки находятся на разных листах

4. не изменяются, только если ячейки находятся в разных книгах

5.  изменяется только форматирование ячейки

582. СОДЕРЖИМОЕ ТЕКУЩЕЙ ЯЧЕЙКИ В MS EXCEL ОТОБРАЖАЕТСЯ

1. в строке состояния

2. в левом верхнем углу под стандартной панелью инструментов

3. на горизонтальной линейке форматирования

4. в строке формул

5. нигде не отображается

583. ПРИ ПОСТРОЕНИИ ДИАГРАММЫ В MS EXCEL ОНА ПОЛУЧИЛАСЬ ПУСТОЙ ПО СЛЕДУЮЩЕЙ ПРИЧИНЕ

1. не хватает оперативной памяти

2. выбран неверный тип диаграммы

3. данные в выделенной области слишком малы

4. не выделен блок ячеек с данными

5. диаграмма не помещается на экране, так как слишком большая

584. «ЛЕГЕНДОЙ» ДИАГРАММЫ MS EXCEL ЯВЛЯЕТСЯ

1. порядок построения диаграммы (список действий)

2. руководство для построения диаграммы

3. таблица для построения диаграммы

4. текстовое описание содержание диаграммы

5. условные обозначения рядов или категорий данных

585. ДЛЯ УДАЛЕНИЯ ДИАГРАММЫ В MS EXCEL СЛЕДУЕТ

1. выделить любой ряд диаграммы и нажать клавишу Delete

2. щелкнуть в легенду и нажать клавишу Delete

3. выделить область построения диаграммы нажать клавишу Delete

4. выделить область диаграммы и нажать клавишу Delete

5. выделить область диаграммы и нажать клавишу Enter

586. НА ДИАГРАММЕ MS EXCEL В КАЧЕСТВЕ ПОДПИСЕЙ ДАННЫХ НАД СТОЛБЦАМИ РАЗМЕЩАЮТСЯ

1. имена категорий

2. доли

3. значения

4. имена рядов

5. проценты

587. КОМАНДА «ОЧИСТИТЬ» В MS EXCEL НАХОДИТСЯ В БЛОКЕ «РЕДАКТИРОВАНИЕ» НА ВКЛАДКЕ 

1. главная

2. вставка

3. разметка страницы

4. формулы

5. данные

588. ПЕРЕХОД МЕЖДУ РЕЖИМАМИ «ОБЫЧНЫЙ» И «РАЗМЕТКА СТРАНИЦЫ» В MS EXCEL ОСУЩЕСТВЛЯЕТСЯ ВО ВКЛАДКЕ

1. файл

2. вставка

3. данные 

4. рецензирование

5. вид

589. КОМАНДА «ЯЧЕЙКИ» В MS EXCEL НАХОДИТСЯ ВО ВКЛАДКЕ

1. главная

2. вставка

3. разметка страницы

4. формулы

5. данные

590. ПУНКТ «СОРТИРОВКА» В MS EXCEL НАХОДИТСЯ В БЛОКЕ «СОРТИРОВКА И ФИЛЬТР» НА ВКЛАДКЕ

1. вставка

2. разметка страницы

3. формулы

4. данные

5. рецензирование

591. КОМАНДА, УСТАНАВЛИВАЮЩАЯ КНОПКИ СКРЫТЫХ СПИСКОВ (КНОПКИ СО СТРЕЛКАМИ), НЕПОСРЕДСТВЕННО В СТРОКУ С ИМЕНАМИ СТОЛБЦОВ

1. стили

2. гиперссылка

3. гистограмма

4. автосумма

5. фильтр

592. БЛОК «БИБЛИОТЕКА ФУНКЦИЙ» В MS EXCEL НАХОДИТСЯ ВО ВКЛАДКЕ 

1. вставка

2. разметка страницы

3. формулы

4. данные

5. рецензирование

593. ФУНКЦИЯ СУММ В MS EXCEL ВХОДИТ В КАТЕГОРИЮ

1. математическую

2. статистическую

3. финансовую

4. логическую

5. денежную

594. ФУНКЦИИ ДЛЯ ПОИСКА МИНИМАЛЬНЫХ И МАКСИМАЛЬНЫХ ЗНАЧЕНИЙ В MS EXCEL ОТНОСЯТСЯ К

1. статистическим

2. логическим

3. математическим

4. текстовым

5. денежным

595. ДЛЯ РАСЧЕТА СРЕДНЕГО АРИФМЕТИЧЕСКОГО В MS EXCEL СЛЕДУЕТ ИСПОЛЬЗОВАТЬ ФУНКЦИЮ

1. МЕДИАНА

2. СРГЕОМ

3. СРЗНАЧ

4. УРЕЗСРЕДНЕЕ

5. СРАРИФМ

596. ТЕКСТОВЫЕ ДАННЫЕ В MS EXCEL В ЯЧЕЙКЕ ПО УМОЛЧАНИЮ ВЫРАВНИВАЮТСЯ

1. по центру

2. по правому краю ячейки

3. по обоим краям

4. по левому краю ячейки

5. по верхней кромке

597. ДЛЯ ТОГО, ЧТОБЫ В MS EXCEL ПОДОБРАТЬ ШИРИНУ СТОЛБЦА «В» ПО СОДЕРЖИМОМУ НАИБОЛЬШЕЙ ЯЧЕЙКИ В СТОЛБЦЕ, НУЖНО

1. дважды щелкнуть левой кнопкой мыши по границе между столбцами А и В

2. дважды щелкнуть левой кнопкой мыши по границе между столбцами В и С
3. выделить столбец B и нажать клавишу Enter

4. выделить столбец B и нажать кнопку «Очистить содержимое»

5. потянуть вниз за нижний правый маркер ячейки В1

598. ПРИ ВВОДЕ ВРЕМЕНИ В ЯЧЕЙКУ ЧАСЫ И МИНУТЫ В MS EXCEL СЛЕДУЕТ РАЗДЕЛЯТЬ СИМВОЛОМ

1. пробел

2. : (двоеточие)

3. . (точка)

4. / ("слэш")

5. , (запятая)

599. ПРИ ВВОДЕ ДАТЫ В ЯЧЕЙКУ ДЕНЬ, МЕСЯЦ И ГОД В MS EXCEL СЛЕДУЕТ РАЗДЕЛЯТЬ СИМВОЛОМ

1. пробел

2. . (точка)

3. , (запятая)

4. * (звездочка)

5. / (слэш)

600. ОШИБКА В MS EXCEL, КОТОРАЯ СООБЩАЕТ О ТОМ, ЧТО В ФОРМУЛЕ ДЕЛАЕТСЯ ПОПЫТКА ДЕЛЕНИЯ НА НОЛЬ – ЭТО

1. #ИМЯ?

2. #ДЕЛ/0!

3. #ЧИСЛО!

4. ####

5. #ССЫЛКА!

601. ОШИБКА В MS EXCEL, КОТОРАЯ СООБЩАЕТ О ТОМ, ЧТО ШИРИНА ЯЧЕЙКИ НЕ ПОЗВОЛЯЕТ ОТОБРАЗИТЬ ЧИСЛО В ЗАДАННОМ ФОРМАТЕ – ЭТО

1. #ИМЯ?

2. #ДЕЛ/0!

3. #ЧИСЛО!

4. ####

5. #ССЫЛКА!

602. ОШИБКА, В КОТОРОЙ СООБЩАЕТСЯ О ТОМ, ЧТО MICROSOFT EXCEL НЕ СМОГ РАСПОЗНАТЬ ИМЯ, ИСПОЛЬЗОВАННОЕ В ФОРМУЛЕ – ЭТО

1. #ИМЯ?

2. #ДЕЛ/0!

3. #ЧИСЛО!

4. ####

5. #ССЫЛКА!

603. ПРИ ВЫЧИСЛЕНИИ ФОРМУЛЫ В MS EXCEL В ЯЧЕЙКЕ, ПОЯВИЛОСЬ СООБЩЕНИЕ ОБ ОШИБКЕ «#ССЫЛКА!». ОНО ОЗНАЧАЕТ

1. ссылка в формуле задана на несуществующую ячейку

2. в формуле употреблено не опознанное имя

3. адреса ячеек в формуле указаны на русском языке

4. произошло переполнение ячейки

5. указан неправильный тип данных

604. ПРИ ВЫЧИСЛЕНИИ ФОРМУЛЫ В MS EXCEL В ЯЧЕЙКЕ, ПОЯВИЛОСЬ СООБЩЕНИЕ ОБ ОШИБКЕ «####». ОНО ОЗНАЧАЕТ

1. использован недопустимый тип аргумента

2. не опознано имя, которое употреблено в формуле

3. в формуле задана ссылка на несуществующую ячейку

4. нарушены правила задания операторов, принятые в математике

5. ширина ячейки не позволяет отобразить число в заданном формате

605. ПРИ ВЫЧИСЛЕНИИ ФОРМУЛЫ В MS EXCEL В ЯЧЕЙКЕ, ПОЯВИЛОСЬ СООБЩЕНИЕ ОБ ОШИБКЕ «#ЗНАЧ!» ОНО ОЗНАЧАЕТ

1. использован недопустимый тип аргумента

2. не опознано имя, которое употреблено в формуле

3. делитель в формуле принял значение "ноль"

4. неправильный тип данных

5. ширина ячейки не позволяет отобразить число в заданном формате

606. ПРИ ОТКРЫТИИ ФАЙЛА В MS EXCEL В ЯЧЕЙКЕ ОТОБРАЖАЕТСЯ КОД ОШИБКИ «#ИМЯ!» ДЛЯ ИСПРАВЛЕНИЯ ДАННОЙ ОШИБКИ НЕОБХОДИМО

1. ввести в ячейки недостающие значения

2. исправить написание функции

3. проверить содержимое ячеек и правильно ввести числа

4. эту ошибку исправить нельзя

5. расширить столбец

607. "ГОРЯЧЕЙ" ДЛЯ ВЫЗОВА МЕНЮ СПРАВКА В MS EXCEL ЯВЛЯЕТСЯ

1. F5 

2. F2 

3. F3 

4. F4 

5. F1 

608. СУЩЕСТВУЮЩИЙ ФОРМАТ ЯЧЕЕК В MS EXCEL

1. графический

2. общий

3. арифметический

4. объектный

5. параметрический
609. ПРЕДСТАВЛЕН ФРАГМЕНТ ЭЛЕКТРОННОЙ ТАБЛИЦЫ В РЕЖИМЕ ОТОБРАЖЕНИЯ ФОРМУЛ. ЗНАЧЕНИЕ В ЯЧЕЙКЕ В4 БУДЕТ РАВНО [image: image130.png]©
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610. ПРЕДСТАВЛЕН ФРАГМЕНТ ЭЛЕКТРОННОЙ ТАБЛИЦЫ В РЕЖИМЕ ОТОБРАЖЕНИЯ ФОРМУЛ. ЗНАЧЕНИЕ В ЯЧЕЙКЕ В4 БУДЕТ РАВНО [image: image131.png]o
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611. ПРИ ОБЪЕДИНЕНИИ ЯЧЕЕК А1, В1, С1 ЭЛЕКТРОННОЙ ТАБЛИЦЫ MS EXCEL РЕЗУЛЬТИРУЮЩАЯ ЯЧЕЙКА БУДЕТ ИМЕТЬ ЗНАЧЕНИЕ
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612. ПРЕДСТАВЛЕННАЯ НА РИСУНКЕ ТАБЛИЦА MS EXCEL ОТСОРТИРОВАНА ПО УБЫВАНИЮ ПО СТОЛБЦУ...
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613. ЧТОБЫ ЗАПОЛНИТЬ ПОСЛЕДУЮЩИМИ ДАТАМИ ЯЧЕЙКИ В3, В4, В5, В6, В7, НЕОБХОДИМО
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1. выделить ячейки В3, В4, В5, В6, В7 и нажать клавишу клавиатуры Enter

2. выделить ячейки В3, В4, В5, В6, В7 и нажать клавиши клавиатуры Ctrl+Enter

3. перетащить при нажатой левой кнопке мыши маркер в правом нижнем углу ячейки В2 до ячейки В7
4. выделить ячейку В2 и при нажатой левой кнопке мыши перетащить ячейку В2 до В7
5. выделить ячейку В7 и при нажатой левой кнопке мыши перетащить ячейку В7 до В2
614. ДЛЯ УМЕНЬШЕНИЯ КОЛИЧЕСТВА ОТОБРАЖАЕМЫХ ЗНАКОВ ПОСЛЕ ЗАПЯТОЙ СЛЕДУЕТ ВОСПОЛЬЗОВАТЬСЯ КЛАВИШЕЙ
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MS Power Point
615. MS POWER POINT – ЭТО...

1. прикладная программа Microsoft Office, предназначенная для создания мультимедиа презентаций

2. прикладная программа для обработки кодовых таблиц

3. устройство компьютера, управляющее его ресурсами в процессе обработки данных в табличной форме

4. системная программа, управляющая ресурсами компьютера

5. сервисная программа, предназначенная для представления ресурсов компьютера в виде слайдов

616. ПРОГРАММНЫЙ РЕДАКТОР MS POWER POINT НУЖЕН ДЛЯ СОЗДАНИЯ 

1. таблиц с целью повышения эффективности вычисления формульных выражений

2. текстовых документов, содержащих графические объекты

3. internet-страниц с целью обеспечения широкого доступа к имеющейся информации

4. графических объектов

5. презентаций с целью повышения эффективности восприятия и запоминания информации

617. ПРЕЗЕНТАЦИЯ POWERPOINT – ЭТО…

1. демонстрационный набор слайдов, подготовленных на компьютере

2. прикладная программа для обработки электронных таблиц

3. устройство компьютера, управляющее демонстрацией слайдов

4. текстовой документ, содержащий набор рисунков, фотографий, диаграмм

5. набор рисунков и таблиц

618. ПРЕЗЕНТАЦИИ, СОЗДАННЫЕ В ПРОГРАММЕ MICROSOFT POWERPOINT, ИМЕЮТ РАСШИРЕНИЕ

1. docx

2. xlsx

3. psd

4. pptx
5. accdb

619. РАБОЧЕЕ ПОЛЕ MICROSOFT POWERPOINT СОСТОИТ ИЗ

1. документа

2. таблицы

3. слайда

4. текста

5. рисунка

620. СЛАЙД — ЭТО

1. презентация, формат которой и схема цветов могут использоваться для подготовки других презентаций

2. документ, содержащий только заголовки слайдов, а также основной текст без графических изображений и специального оформления

3. отдельный кадр презентации, который может включать в себя заголовок, текст, графику, диаграммы и т. д.

4. текст, линии, формы, а также любые картинки, которые импортируются из других приложений

5. таблица, содержащая формулы, числа

621. КВАНТ ПРЕЗЕНТАЦИИ, СОДЕРЖАНИЕ КОТОРОГО ПРЕДСТАВЛЯЕТ СОБОЙ ЗАКОНЧЕННЫЙ МИНИ-РАССКАЗ ДЛИТЕЛЬНОСТЬЮ ОТ 2 ДО 10 МИНУТ — ЭТО

1. таблица

2. гиперссылка

3. объект Word Art

4. слайд

5. надпись

622. СОСТАВНАЯ ЧАСТЬ ПРЕЗЕНТАЦИИ, СОДЕРЖАЩАЯ РАЗЛИЧНЫЕ ОБЪЕКТЫ – ЭТО

1. слайд

2. лист

3. кадр

4. рисунок

5. таблица

623. СОВОКУПНОСТЬ СЛАЙДОВ, СОБРАННЫХ В ОДНОМ ФАЙЛЕ, ОБРАЗУЮТ…

1. таблицу

2. презентацию

3. базу данных

4. анимацию

5. текстовый документ

624. ДЛЯ СОЗДАНИЯ НОВОЙ ПРЕЗЕНТАЦИИ СЛЕДУЕТ ВО ВКЛАДКЕ "ФАЙЛ" ВЫБРАТЬ КОМАНДУ

1. открыть 

2. последние 

3. создать 

4. печать 

5. параметры 

625. В MS POWER POINT ВНОВЬ СОЗДАННЫЙ СЛАЙД РАЗМЕЩАЕТСЯ

1. в начале презентации

2. в конце презентации

3. перед текущим слайдом

4. после текущего слайда

5. в новой презентации

626. ДЛЯ ОЦЕНКИ МУЛЬТИМЕДИА ПРЕЗЕНТАЦИИ В ЦЕЛОМ И ПЕРЕСТАНОВКИ СЛАЙДОВ УДОБНО ПОЛЬЗОВАТЬСЯ РЕЖИМОМ
1. сортировщик слайдов

2. чтения

3. образец слайдов

4. показ слайдов

5. «обычный»

627. В MS POWER POINT ЗАМЕТКИ СЛАЙДА (В РЕЖИМЕ ПРОСМОТРА «СТРАНИЦЫ ЗАМЕТОК») РАСПОЛОЖЕНЫ 

1. выше слайда

2. ниже слайда

3. справа от слайда

4. слева от слайда

5. внутри слайда

628. К ПРАВИЛАМ ГРАМОТНОГО СТИЛЕВОГО ОФОРМЛЕНИЯ МУЛЬТИМЕДИА ПРЕЗЕНТАЦИИ ОТНОСИТСЯ СЛЕДУЮЩЕЕ

1. на задний фон слайда лучше размещать как можно больше яркий изображений с целью привлечения внимания к слайду

2. рекомендуется использовать в стилевом оформлении презентации более 3 цветов и более 3 типов шрифта

3. оформление слайда должно отвлекать внимание слушателей от его содержательной части

4. рекомендуется использовать неконтрастные цвета для шрифта и фона

5. все слайды презентации должны быть выдержаны в одном стиле

629. ДЛЯ ДИЗАЙНЕРСКОГО ОФОРМЛЕНИЯ СЛАЙДОВ В MS POWER POINT С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ВСТРОЕННЫХ ШАБЛОНОВ, СЛЕДУЕТ ИСПОЛЬЗОВАТЬ ВКЛАДКУ ДИЗАЙН, БЛОК

1. параметры страницы

2. темы

3. фон

4. режимы образцов

5. рисование

630. В MS POWER POINT НАЖАТИЕ КЛАВИШИ F1 В ПОЛНОЭКРАННОМ ПОКАЗЕ

1. вызовет обычное окно справочной системы MS Power Point

2. ни к чему не приведет

3. отобразит подсказку по всем «горячим» клавишам для полноэкранного показа (справку по показу слайдов)

4. вызовет запуск анимации на слайдах

5. завершит полноэкранный показ

631. ПОСЛЕ ВЫБОРА КОМАНДЫ «СКРЫТЬ СЛАЙД» В MS POWER POINT

1. слайд не будет отображаться в режиме «сортировщик слайдов»

2. текст слайда не будет отображаться в области структуры в режиме «обычный»

3. слайд будет скопирован в буфер обмена Office и удален из данной презентации

4. слайд не будет отображаться в полноэкранном показе

5. слайд будет удален

632. ВАЖНЫМ ПРАВИЛОМ ПО РАБОТЕ СО ШРИФТАМИ В МУЛЬТИМЕДИА ПРЕЗЕНТАЦИИ ЯВЛЯЕТСЯ

1. для основного текста рекомендуется использовать шрифты без засечек (Arial, Calibri)

2. для основного текста рекомендуется использовать шрифты с засечками (Times new Roman)

3. для основного текста  рекомендуется использовать прописные буквы

4. цвет шрифта не должен контрастировать с цветом фона слайда

5. размер шрифта заголовка и основного текста должны быть одинаковы

633. ПРИ РАЗМЕЩЕНИИ ДИАГРАММ И ГРАФИКОВ НА СЛАЙДЕ НЕОБХОДИМО ИСПОЛЬЗОВАТЬ: А) КОНТРАСТНЫЕ ЦВЕТА Б) ОБЪЕМНЫЕ ДИАГРАММЫ И ГРАФИКИ В) ПРОСТЫЕ, БЕЗ УКРАШАТЕЛЬСТВ ДИАГРАММЫ И ГРАФИКИ Г) 2 И БОЛЬШЕ ДИАГРАММ И ГРАФИКОВ НА ОДНОМ СЛАЙДЕ

1. А, В

2. Б, В

3. А, Г

4. А, Б

5. В, Г

634. ПРИ РАЗМЕЩЕНИИ ИЗОБРАЖЕНИЙ НА СЛАЙДЕ НЕОБХОДИМО ИСПОЛЬЗОВАТЬ ИЗОБРАЖЕНИЯ

1. Простые, четкие и ясные

2. С большим количеством лишних элементов

3. Непрофессиональные

4. Закрывающие основной текст

5. С малым разрешением

635. НАСТРОЙКА АНИМИРОВАННЫХ ПЕРЕХОДОВ В МЕЖДУ СЛАЙДАМИ В MS POWER POINT ОСУЩЕСТВЛЯЕТСЯ ВО ВКЛАДКЕ

1. главная

2. переходы

3. анимация

4. показ слайдов

5. вид

636. НАСТРОЙКА АНИМАЦИИ ОБЪЕКТОВ В MS POWER POINT (ТЕКСТА, РИСУНКОВ) ОСУЩЕСТВЛЯЕТСЯ ВО ВКЛАДКЕ

1. главная

2. переходы

3. анимация

4. показ слайдов

5. вид

637. GIF-АНИМАЦИЯ РИСУНКОВ НА СЛАЙДАХ MS POWER POINT ВОСПРОИЗВОДИТСЯ

1. всегда

2. только в режиме показа слайдов

3. только при настройке анимации для этого рисунка

4. только при сохранении как веб-страницы

5. только в режиме сортировщика слайдов

638. ДЛЯ ИЗМЕНЕНИЯ ЦВЕТА ГИПЕРССЫЛКИ НЕОБХОДИМО ИСПОЛЬЗОВАТЬ КНОПКУ ЦВЕТА → СОЗДАТЬ НОВЫЕ ЦВЕТА СХЕМЫ НА ВКЛАДКЕ 

1. главная

2. вставка

3. дизайн

4. показ слайдов

5. вид

639. ГРАДИЕНТНАЯ ЗАЛИВКА ПОЗВОЛЯЕТ ЗАКРАШИВАТЬ СЛАЙДЫ

1. только одним цветом

2. узором

3. одним или двумя цветами различной интенсивности

4. штриховкой

5. рисунком

640. ГРАФИЧЕСКИЙ ОБЪЕКТ ДЛЯ ВИЗУАЛЬНОГО ПРЕДСТАВЛЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ

1. колонтитул

2. гиперссылка

3. таблица

4. макет

5. объект Smart Art

641. ВАЖНЫМ ПРАВИЛОМ ПО РАБОТЕ СО ЗВУКОВЫМ СОПРОВОЖДЕНИЕМ В МУЛЬТИМЕДИА ПРЕЗЕНТАЦИИ ЯВЛЯЕТСЯ

1. желательно записывать звук с помощью встроенной программы «Распознавание речи Windows» к каждой мультимедиа презентации

2. Каждая анимация в презентации должна сопровождаться «звуковым кликом»

3. необходимо проговаривать длинные и грамотные предложения без пауз

4. делать много пауз, интонационных акцентов

5. звуковые вставки лучше записывать в разной тональности и разные по высоте звучания

642. САМАЯ ЧАСТАЯ ОШИБКА, ДОПУСКАЕМАЯ ПРИ СОЗДАНИИ МУЛЬТИМЕДИА ПРЕЗЕНТАЦИИ

1. слишком много текста на слайдах

2. заголовок выделен отдельным цветом на каждом слайде

3. используется шрифт без засечек (Arial, Calibri)

4. активно используется формат «список»

5. выделяются ключевые слова

643. САМАЯ ЧАСТАЯ ОШИБКА, ДОПУСКАЕМАЯ ПРИ СОЗДАНИИ МУЛЬТИМЕДИА ПРЕЗЕНТАЦИИ

1. структурирование текста на слайдах

2. на слайде размещено не более 2-х объектов (текст, рисунок)

3. используется шрифт без засечек (Arial, Calibri)

4. используется шрифт с засечками (Time new Roman)

5. активно используется формат «список»

644. ГОРЯЧИЕ КЛАВИШИ ДЛЯ ЗАПУСКА ПРЕЗЕНТАЦИИ В РЕЖИМЕ ПОКАЗА СЛАЙДОВ С ТЕКУЩЕГО СЛАЙДА

1. Alt+F5

2. Ctrl+F5

3. Shift+F5

4. Ctrl+F1

5. Shift+F1
645. В MICROSOFT POWERPOINT ПРИ СОЗДАНИИ ПРЕЗЕНТАЦИИ СЛАЙД С ПОЛЯМИ, УКАЗАННЫМИ НА РИСУНКЕ 
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1. шаблон титульного слайда

2. шаблон слайда «объект с подписью»

3. шаблон слайда «только заголовок»
4. шаблон слайда «рисунок с подписью»
5. шаблон слайда «два объекта»

646. РЕЖИМ ПРОСМОТРА ДАННОЙ ПРЕЗЕНТАЦИИ
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1. обычный

2. страницы заметок

3. сортировщик слайдов

4. полноэкранный показ

5. печать

647. РЕЖИМ ПРОСМОТРА ДАННОЙ ПРЕЗЕНТАЦИИ
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1. обычный

2. страницы заметок

3. сортировщик слайдов

4. полноэкранный показ

5. печать

648. ДАННАЯ ПЯТИКОНЕЧНАЯ ЗВЕЗДА ЯВЛЯЕТСЯ
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MNAH

1. MoAroToBKa COEpKaHVA Npe3eHTaLMA

2. TexHonorva Co3AaHMA MyNsTVIMEAVa-
CONpOBOXAEHNA

3. TexHuKa npoBeAeHNs MynTUMeNa-
npeseHTayn

.





1. автофигурой

2. значком эффекта смены слайдов

3. путем перемещения анимированного текстового объекта

4. значком внедренного видеоролика, воспроизводимого в отдельном окне

5. анимацией

649. ДЛЯ ИЗМЕНЕНИЯ РАЗМЕРА ВСТАВЛЕННОЙ КАРТИНКИ С СОХРАНЕНИЕМ ПРОПОРЦИЙ НЕОБХОДИМО ВЫДЕЛИТЬ КАРТИНКУ И 
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1. потянуть ее за угловой маркер (1)

2. воспользоваться маркером (2)

3. потянуть ее за маркер (3)

4. зайти в контекстное меню и  выбрать пункт изменить размер

5. потянуть в середине любой из сторон

650. ЭЛЕМЕНТ ПАНЕЛИ ИНСТРУМЕНТОВ, КОТОРЫМ МОЖНО ВОСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ДЛЯ УДАЛЕНИЯ ЧАСТИ РИСУНКА, ДОБАВЛЕННОГО НА СЛАЙД ИЗ ГРАФИЧЕСКОГО ФАЙЛА
[image: image141.png]



1. 1

2. 2

3. 3
4. 4
5. 3 или 4

651. ОБЪЕКТ, ПРИСУТСТВУЮЩИЙ НА СЛАЙДЕ, ЭТО

[image: image142.png]TEKCT
HAAMKCK





1. объект WordArt

2. картинка ClipArt

3. автофигура
4. рисунок
5. таблица

652. ДЕЙСТВИЕ, КОТОРОЕ ПРОИЗОЙДЕТ ПРИ НАЖАТИИ НА КЛАВИШУ ENTER, В СИТУАЦИИ ПОКАЗАННОЙ НА РИСУНКЕ
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1. добавление пустого слайда без имени

2. удаление слайда 4

3. добавление копии слайда 3 без имени

4. добавление копии слайда 3 с тем же именем
5. добавление копии слайда 4 без имени

653. РЕЖИМ ПРОСМОТРА, СООТВЕТСТВУЮЩИЙ УКАЗАННОЙ КНОПКЕ
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1. сортировщик слайдов

2. полноэкранный показ, начиная с первого слайда

3. полноэкранный показ, начиная с текущего слайда

4. страница заметок
5. обычный

654. РЕЖИМ ПРОСМОТРА, СООТВЕТСТВУЮЩИЙ УКАЗАННОЙ КНОПКЕ
[image: image145.png]o





1. сортировщик слайдов

2. полноэкранный показ

3. страница заметок

4. полноэкранный показ с текущего слайда
5. обычный
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1. внедренные на слайд рисунки

2. порядок следования эффектов анимации

3. скорость воспроизведения каждого эффекта анимации

4. время показа рисунка при полноэкранном показе

5. количество рисунков на слайде
Базы данных, MS Access
656. БАЗЫ ДАННЫХ – ЭТО…

1. совокупность данных, организованных по определенным правилам

2. интерфейс, поддерживающий наполнение и манипулирование данными

3. совокупность программ для хранения и обработки больших массивов информации

4. числовые данные, которые соответствуют определенному критерию

5. определенная совокупность информации

657. РЕЛЯЦИОННАЯ БАЗА ДАННЫХ – ЭТО...

1. электронное хранилище данных, упорядоченное в виде таблиц

2. система управления базами данных, в которых информация представлена в виде объектов

3. база данных, в которой данные моделируются в виде объектов, их атрибутов, методов и классов

4. база данных в виде древовидной (иерархической) структуры, состоящая из объектов различных уровней.

5. база данных, являющаяся обобщением иерархической за счет допущения объектов, имеющих более одного предка

658. ОБЪЕКТНАЯ БАЗА ДАННЫХ – ЭТО...

1. электронное хранилище данных, упорядоченное в виде таблиц

2. система управления базами данных, в которых информация представлена в виде объектов

3. база данных, в которой данные моделируются в виде абстрактных понятий

4. база данных в виде древовидной (иерархической) структуры, состоящая из объектов различных уровней.

5. база данных, являющаяся обобщением иерархической за счет допущения объектов, имеющих более одного предка

659. ИЕРАРХИЧЕСКАЯ МОДЕЛЬ ДАННЫХ ХАРАКТЕРНА ДЛЯ

1. электронного хранилища данных, упорядоченного в виде таблиц

2. системы управления базами данных, в которых информация представлена в виде объектов

3. базы данных, в которой данные моделируются в виде объектов, их атрибутов, методов и классов

4. базы данных в виде древовидной (иерархической) структуры, состоящей из объектов различных уровней.

5. базы данных, являющейся обобщением иерархической за счет допущения объектов, имеющих более одного предка

660. СЕТЕВАЯ БАЗА ДАННЫХ – ЭТО...

1. электронное хранилище данных, упорядоченное в виде таблиц

2. система управления базами данных, в которых информация представлена в виде объектов

3. база данных, в которой данные моделируются в виде объектов, их атрибутов, методов и классов

4. база данных в виде древовидной (иерархической) структуры, состоящая из объектов различных уровней.

5. база данных, являющаяся обобщением иерархической за счет допущения объектов, имеющих более одного предка

661. МОДЕЛЬ ОНЛАЙН-ХРАНИЛИЩА, В КОТОРОМ ДАННЫЕ ХРАНЯТСЯ НА МНОГОЧИСЛЕННЫХ РАСПРЕДЕЛЁННЫХ В СЕТИ СЕРВЕРАХ, ПРЕДОСТАВЛЯЕМЫХ В ПОЛЬЗОВАНИЕ КЛИЕНТАМ, ТРЕТЬЕЙ СТОРОНОЙ – ЭТО

1. реляционная база данных

2. сетевая база данных

3. иерархическая модель данных

4. объектно-ориентированная база данных

5. облачное хранилище данных

662. СОЗДАНИЕ КОМПЬЮТЕРНОЙ БАЗЫ ДАННЫХ МОЖЕТ ОСУЩЕСТВЛЯТЬСЯ В ПРОГРАММЕ

1. Microsoft Power Point

2. Microsoft Word

3. Microsoft Access

4. Windows Messenger

5. FineReader

663. ПРИМЕРОМ СУБД (СИСТЕМА УПРАВЛЕНИЯ БАЗАМИ ДАННЫХ) ЯВЛЯЕТСЯ

1. Gimp

2. Microsoft Word

3. Dr Web

4. MySQL

5. FineReader

664. ПРИМЕРОМ СУБД (СИСТЕМА УПРАВЛЕНИЯ БАЗАМИ ДАННЫХ) ЯВЛЯЕТСЯ

1. 2Gis

2. iSpring

3. MS Power Point

4. Blender

5. Caché

665. MS ACCESS – ЭТО...

1. Язык программирования

2. Система управления базами данных

3. Текстовый редактор

4. Редактор для работы с электронными таблицами

5. Графический редактор

666. ДОКУМЕНТ MS ACCESS ИМЕЕТ РАСШИРЕНИЕ

1. pptx

2. avi

3. accdb

4. zip

5. gif

667. СЕРВИС В ИНТЕРНЕТЕ, С ПОМОЩЬЮ КОТОРОГО МОЖНО СОСТАВЛЯТЬ ОПРОСЫ И АНКЕТЫ, А ТАКЖЕ СОБИРАТЬ ДАННЫЕ 

1. электронная почта Яндекса

2. сетевая антивирусная утилита Cureit

3. интернет сервис Google Форм

4. сервис для редактирования изображений Avatan

5. интернет сервис Amazon, ориентированный на продажу товаров массового спроса

668. ДЛЯ ХРАНЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ (ДАННЫХ) ПРЕДНАЗНАЧЕНЫ СЛЕДУЮЩИЕ ОБЪЕКТЫ БАЗЫ ДАННЫХ

1. таблицы

2. формы

3. запросы

4. отчеты

5. макросы

669. СТРОКИ В ТАБЛИЦАХ БАЗ ДАННЫХ ИМЕЮТ СПЕЦИАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ

1. характеристики

2. условия

3. поля

4. именованные строки

5. записи

670. СТРОКИ В ТАБЛИЦАХ БАЗ ДАННЫХ НАЗЫВАЮТСЯ

1. полями

2. формулами

3. модулями

4. записями

5. ячейками

671. СТРОКИ В ТАБЛИЦАХ БАЗ ДАННЫХ СООТВЕТСТВУЮТ

1. единицам наблюдения

2. исследуемым параметрам единиц наблюдения

3. характеристикам единиц наблюдения

4. свойствам единиц наблюдения

5. логическим инструкциям

672. СТОЛБЦЫ В ТАБЛИЦАХ БАЗ ДАННЫХ НАЗЫВАЮТСЯ

1. полями

2. формулами

3. модулями

4. записями

5. ячейками

673. СТОЛБЦЫ В ТАБЛИЦАХ БАЗ ДАННЫХ СООТВЕТСТВУЮТ

1. единицам наблюдения

2. исследуемым параметрам единиц наблюдения

3. компьютерным программам, в которых создаются базы данных

4. структуре базы данных

5. логическим инструкциям

674. СТРОГАЯ СЕТЧАТАЯ СТРУКТУРА, КОТОРАЯ НЕ ПОЗВОЛЯЕТ ПРОИЗВОЛЬНО ОБЪЕДИНЯТЬ ИЛИ РАЗДЕЛЯТЬ ЯЧЕЙКИ ХАРАКТЕРНАЯ ДЛЯ

1. таблицы базы данных

2. таблицы текстового документа

3. ячеек таблицы текстового документа

4. таблицы мультимедиа презентации

5. ячеек таблицы мультимедиа презентации

675. АТОМАРНОСТЬ ДАННЫХ - ЭТО СВОЙСТВО ДАННЫХ, ПРИ КОТОРОМ

1. данные объединяются по разным признакам

2. данные трактуются несколько раз

3. данные трактуются однозначно

4. данные согласованы между собой

5. данные содержат одно и то же значение

676. УНИКАЛЬНОЕ ПОЛЕ – ЭТО 

1. поле, значения в котором не могут повторяться

2. поле, которое носит уникальное имя

3. поле, значения которого содержат комбинацию из цифр и букв

4. поле с любыми числовыми данными

5. поле с текстом длиной более 255 символов

677. ПЕРВИЧНЫЙ КЛЮЧ В ТАБЛИЦЕ БАЗЫ ДАННЫХ

1. может менять свои значения, что не влияет на синхронизацию с другими таблицами

2. для некоторых записей может повторяться

3. может представлять собой произвольное текстовое значение

4. служит для быстрого связывания данных из нескольких таблиц и их отображения для пользователя

5. может соответствовать столбцу, который допускает неназначенное или отсутствующее значение

678. СВЯЗИ МЕЖДУ ПОЛЯМИ ТАБЛИЦ БАЗЫ ДАННЫХ СОЗДАЮТСЯ В ОКНЕ

1. схема данных

2. конструктор

3. таблица данных

4. задания инструкций

5. задания типов данных

679. ПРИ ЗАКРЫТИИ ТАБЛИЦЫ СУБД НЕ ПРЕДЛАГАЕТ ВЫПОЛНИТЬ СОХРАНЕНИЕ ВНЕСЕННЫХ ДАННЫХ ПОТОМУ, ЧТО

1. это недоработка программы

2. данные сохраняются сразу после ввода в таблицу

3. данные сохраняются только после закрытия всех объектов базы данных

4. при каждом открытии они вносятся заново

5. данные дублируются оперативной памятью компьютера

680. ДЛЯ СВЯЗЫВАНИЯ НЕСКОЛЬКИХ ТАБЛИЦ ИСПОЛЬЗУЮТСЯ

1. записи

2. формы

3. инструкции

4. ключевые поля

5. форматы полей

681. РЕЖИМ КОНСТРУКТОРА НЕОБХОДИМ ДЛЯ
1. создания структуры таблицы

2. заполнения таблицы записями

3. выполнения запросов

4. создания кнопочной формы

5. построения диаграмм

682. ПРИ РАБОТЕ С ТАБЛИЦЕЙ В РЕЖИМЕ ТАБЛИЦЫ ВОЗМОЖНЫ СЛЕДУЮЩИЕ ДЕЙСТВИЯ
1. добавление записи

2. установка условия назначения

3. задание формата поля

4. установка значения по умолчанию

5. задание маски ввода

683. ЗАПОЛНЕНИЕ ТАБЛИЦЫ ДАННЫМИ ОСУЩЕСТВЛЯЕТСЯ В РЕЖИМЕ
1. конструктора

2. предварительного просмотра

3. запроса

4. таблицы

5. вывода на печать

684. МАКРОСЫ В БАЗЕ ДАННЫХ НУЖНЫ ДЛЯ
1. хранения данных в базе данных

2. выборки, поиска и сортировки данных

3. удобного представления и ввода информации на экране

4. автоматического выполнения некоторых операций

5. вывода данных на печать

685. ОСОБЕННОСТЬЮ ПОЛЯ "СЧЕТЧИК" ЯВЛЯЕТСЯ ТО, ЧТО

1. он используется для хранения финансовых данных

2. он служит для ввода символов

3. он служит для хранения изображений, документов, диаграмм

4. он имеет неограниченный размер

5. он имеет уникальные значения, создаваемые СУБД при введении новой записи

686. ТИП ДАННЫХ В СУБД, КОГДА МОЖНО ВЫБРАТЬ ТОЛЬКО ОДИН ВАРИАНТ ОТВЕТА ИЗ ЧИСЛА ПРЕДСТАВЛЕННЫХ – ЭТО 

1. дискретный

2. вариантный

3. временной

4. строковый

5. текстовый

687. ТИП ДАННЫХ В СУБД ДЛЯ ПРЕДСТАВЛЕНИЯ ВРЕМЕННЫХ ТОЧЕК – ЭТО 

1. общий

2. дробный

3. дата / время

4. экспоненциальный

5. финансовый

688. ДЛЯ ХРАНЕНИЯ ЗНАЧЕНИЙ ДАТ И ВРЕМЕНИ В СУБД ИСПОЛЬЗУЕТСЯ СЛЕДУЮЩИЙ ТИП ДАННЫХ

1. числовой

2. дисперсионный

3. дата / время

4. формульный

5. мемо

689. ТИП ДАННЫХ В СУБД, КОТОРЫЙ ТРЕБУЕТ ВЫБОРА ОДНОГО ИЗ ДВУХ ВАРИАНТОВ ОТВЕТА «ДА» ИЛИ «НЕТ»

1. логический

2. дисперсионный

3. формульный

4. процентный

5. мемо

690. ДЛИНА ФРАЗЫ В СТРОКОВОМ (ТЕКСТОВОМ) ТИПЕ ДАННЫХ, ТО ЕСТЬ КОЛИЧЕСТВО СИМВОЛОВ, ВКЛЮЧАЯ ПРОБЕЛЫ, НЕ ДОЛЖНО БЫТЬ БОЛЕЕ

1. 55 символов

2. 200 символов

3. 255 символов

4. 345 символов

5. 2000 символов

691. ДЛЯ ТЕКСТА, РАЗМЕР КОТОРОГО ПРЕВЫШАЕТ 255 СИМВОЛОВ, НАПРИМЕР, ЗАМЕТОК, ДЛИННЫХ ОПИСАНИЙ И АБЗАЦЕВ, ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ТИП ДАННЫХ
1. текстовый

2. мемо

3. логический

4. процентный

5. числовой

692. ДЛЯ ХРАНЕНИЯ ЧИСЛОВЫХ ЗНАЧЕНИЙ (ЦЕЛЫХ ИЛИ ДРОБНЫХ) В СУБД ИСПОЛЬЗУЕТСЯ СЛЕДУЮЩИЙ ТИП ДАННЫХ

1. числовой

2. дисперсионный

3. временный

4. формульный

5. логический

693. К ТИПУ ДАННЫХ ЧИСЛО С "ПЛАВАЮЩЕЙ ТОЧКОЙ" ОТНОСИТСЯ

1. 3/4

2. 56+е12

3. 38,1

4. 100+1,2

5. 94

694. ПРИ РАЗРАБОТКЕ СТРУКТУРЫ БАЗЫ ДАННЫХ ДЛЯ ПОЛЯ ФАМИЛИЯ СЛЕДУЕТ ИСПОЛЬЗОВАТЬ СЛЕДУЮЩИЙ ТИП ДАННЫХ
1. текстовый

2. числовой

3. логический

4. временной

5. memo

695. ТИП ДАННЫХ "МЕМО" СЛУЖИТ ДЛЯ
1. хранения более 255 символов

2. хранения вложенных таблиц

3. статистической обработки данных

4. хранения дат

5. хранения вариантных данных

696. ТИП ДАННЫХ, ПОЗВОЛЯЮЩИЙ ХРАНИТЬ ТЕКСТ ДЛИНОЙ БОЛЬШЕ 255 СИМВОЛОВ – ЭТО
1. текстовый

2. временной

3. логический

4. мемо

5. числовой

697. ТИП ДАННЫХ "МЕМО"

1. может подвергаться статистической обработке

2. не может подвергаться статистической обработке

3. подвергается статистической обработке, если его значения – числа

4. подвергается статистической обработке в зависимости от заданных параметров

5. подвергается статистической обработке только вместе с типом данных "временной"

698. ЗАПРОСЫ ПРЕДНАЗНАЧЕНЫ ДЛЯ
1. хранения данных в базе данных

2. выборки, поиска и сортировки данных

3. удобного представления и ввода информации на экране

4. автоматического выполнения некоторых операций

5. вывода данных на печать

699. ВСЯ ТАБЛИЦА ИЛИ ЕЕ ЧАСТЬ, ВЫДЕЛЕННАЯ ПО ЗАДАННЫМ КРИТЕРИЯМ – ЭТО

1. поле

2. запись

3. набор данных

4. инструкция

5. первичный ключ

700. ДЛЯ ТОГО, ЧТОБЫ ВЫБРАТЬ ВСЕХ КЛИЕНТОВ С ФАМИЛИЕЙ, НАЧИНАЮЩЕЙСЯ НА БУКВУ М, В ЗАПРОСЕ ДЛЯ ПОЛЯ «ФАМИЛИЯ» ИЗ ТАБЛИЦЫ «КЛИЕНТЫ НУЖНО ЗАДАТЬ СЛЕДУЮЩЕЕ УСЛОВИЕ»

1. Like «M*»

2. Like «M%»

3. Like «M?»

4. Like «M\#»

5. Like «M+»

701. ДЛЯ ТОГО, ЧТОБЫ ВЫБРАТЬ ТОВАРЫ С ЦЕНОЙ ОТ 100 ДО 500 РУБЛЕЙ ВКЛЮЧИТЕЛЬНО, В ЗАПРОСЕ ДЛЯ ПОЛЯ «ЦЕНА» НУЖНО ЗАДАТЬ СЛЕДУЮЩЕЕ УСЛОВИЯ ОТБОРА
1. 100 - 500

2. 100…500

3. > 100 And < 500

4. 100 <> 500

5. Between 100 and 500

702. ЛОГИЧЕСКАЯ ИНСТРУКЦИЯ AND ПРИНИМАЕТ ЗНАЧЕНИЕ ИСТИНЫ, ЕСЛИ

1. выполняются оба условия

2. выполняется хотя бы одно условие

3. выполняется одно и только одно условие

4. ни одного условия не выполняется

5. одно из условий принимает значение «ложь»

703. ЛОГИЧЕСКАЯ ИНСТРУКЦИЯ, КОТОРАЯ ОЗНАЧАЕТ, ЧТО ИЗ ДВУХ УСЛОВИЙ, СТОЯЩИХ ПО ОБЕ ЕЕ СТОРОНЫ, ДОЛЖНО ВЫПОЛНЯТЬСЯ ХОТЯ БЫ ОДНО – ЭТО 

1. OR

2. AND

3. XOR

4. NOT

5. TEST

704. ЛОГИЧЕСКАЯ ИНСТРУКЦИЯ OR ПРИНИМАЕТ ЗНАЧЕНИЕ ИСТИНЫ, ЕСЛИ 

1. выполняются оба условия

2. выполняется хотя бы одно условие

3. выполняется только одно условие

4. ни одно условие не выполняется

5. оба условия принимают значение «ложь»

705. ИНСТРУКЦИЯ, КОТОРАЯ ОЗНАЧАЕТ, ЧТО ИЗ ДВУХ УСЛОВИЙ, СТОЯЩИХ ПО ОБЕ ЕЕ СТОРОНЫ, ДОЛЖНО ВЫПОЛНЯТЬСЯ ОДНО И ТОЛЬКО ОДНО – ЭТО 

1. OR

2. AND

3. XOR

4. NOT

5. TEST

706. ЛОГИЧЕСКАЯ ИНСТРУКЦИЯ XOR ПРИНИМАЕТ ЗНАЧЕНИЕ ИСТИНЫ, ЕСЛИ

1. выполняются оба условия

2. выполняется хотя бы одно условие

3. выполняется одно и только одно условие

4. ни одно условие не выполняется

5. оба условия принимают значение «ложь»

707. ЛОГИЧЕСКАЯ ИНСТРУКЦИЯ, КОТОРАЯ ОЗНАЧАЕТ ОТРИЦАНИЕ 

1. OR

2. AND

3. XOR

4. NOT

5. TEST

708. ЛОГИЧЕСКАЯ ИНСТРУКЦИЯ NOT ПРИНИМАЕТ ЗНАЧЕНИЕ ИСТИНЫ, ЕСЛИ

1. выполняются оба условия

2. выполняется хотя бы одно условие

3. выполняется только одно условие

4. ни одного условия не выполняется

5. одно из условий принимает значение «ложь»

709. ФОРМЫ В СУБД ПРЕДНАЗНАЧЕНЫ ДЛЯ

1. хранения данных в базе данных

2. выборки, поиска и сортировки данных

3. удобного представления и ввода информации на экране

4. автоматического выполнения некоторых операций

5. вывода данных на печать

710. ФОРМЫ В СУБД ПРЕДНАЗНАЧЕНЫ ДЛЯ

1. вывода обработанных данных базы на принтер

2. отбора и обработки данных базы

3. ввода данных базы и их просмотра

4. автоматического выполнения группы команд

5. выполнения сложных программных действий

711. ОТЧЕТЫ В СУБД МОЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ ДЛЯ

1. хранения данных

2. поиска и извлечения данных, соответствующих указанным условиям

3. быстрого анализа данных или их отображения в определенном виде в печатном или другом формате

4. просмотра, ввода и изменения данных в одной строке за раз

5. отправки данных другим приложениям

712. ОТЧЕТЫ В СУБД ПРЕДНАЗНАЧЕНЫ ДЛЯ

1. вывода обработанных данных базы на принтер

2. отбора и обработки данных базы

3. хранения данных базы

4. автоматического выполнения группы команд

5. выполнения сложных программных действий

713. ДЛЯ СРАВНЕНИЯ И ОБОБЩЕНИЯ КРУПНЫХ НАБОРОВ ДАННЫХ, А ТАКЖЕ ДЛЯ ВЫВОДА ИХ НА ПЕЧАТЬ В ПРИВЛЕКАТЕЛЬНОМ ВИДЕ ИСПОЛЬЗУЮТСЯ СЛЕДУЮЩИЕ ОБЪЕКТЫ БАЗ ДАННЫХ

1. таблицы

2. запросы

3. формы

4. отчеты

5. макросы

714. ОТЧЕТЫ О ПРОВЕДЕННОЙ СТАТИСТИЧЕСКОЙ ОБРАБОТКЕ ПОСТАВЛЯЮТСЯ В ВИДЕ ФАЙЛОВ

1. MS Access

2. MS Word

3. MS Excel

4. MS PowerPoint

5. MS Outlook

715. ПРИ СРАВНИТЕЛЬНОЙ СТАТИСТИКЕ СРАВНИВАЕМЫЕ НАБОРЫ ДАННЫХ ДОЛЖНЫ ИЗВЛЕКАТЬСЯ
1. из одной и той же таблицы

2. из разных таблиц

3. наборы данных не извлекаются

4. данные извлекаются группами

5. могут из той и из другой

716. СТАНДАРТНАЯ СТАТИСТИЧЕСКАЯ ОБРАБОТКА ВКЛЮЧАЕТ В СЕБЯ
1. описательную статистику всей таблицы целиком или групп

2. анализ библиографических источников

3. выделение списка ключевых слов

4. проработка аннотации

5. проверка орфографии

Моделирование
717. ОБЪЕКТ, КОТОРЫЙ ПОЛУЧАЕТСЯ В РЕЗУЛЬТАТЕ МОДЕЛИРОВАНИЯ, НАЗЫВАЕТСЯ

1. моделью

2. абстракцией

3. формой

4. информацией

5. экспертной системой

718. МАТЕМАТИЧЕСКОЕ ПРЕДСТАВЛЕНИЕ РЕАЛЬНОСТИ, ОДИН ИЗ ВАРИАНТОВ МОДЕЛИ, КАК СИСТЕМЫ, ИССЛЕДОВАНИЕ КОТОРОЙ ПОЗВОЛЯЕТ ПОЛУЧАТЬ ИНФОРМАЦИЮ О НЕКОТОРОЙ ДРУГОЙ СИСТЕМЕ – ЭТО 

1. физическая модель

2. знаковая модель

3. имитационная модель

4. графическая модель

5. математическая модель

719. ПРИ АНАЛИТИЧЕСКОМ МОДЕЛИРОВАНИИ ИЗУЧАЮТСЯ

1. системы управления базами данных

2. математические (абстрактные) модели реального объекта в виде алгебраических уравнений

3. графические и текстовые симуляторы

4. языки моделирования бизнес процессов

5. языки программирования низкого уровня

720. ПРИ ИМИТАЦИОННОМ МОДЕЛИРОВАНИИ ИССЛЕДУЮТСЯ

1. системы управления базами данных

2. графические и текстовые симуляторы

3. языки моделирования бизнес процессов

4. языки программирования низкого уровня

5. математические модели в виде алгоритмов, воспроизводящих функционирование исследуемых систем

721. МЕТОД, ПОЗВОЛЯЮЩИЙ СТРОИТЬ МОДЕЛИ, ОПИСЫВАЮЩИЕ ПРОЦЕССЫ ТАК, КАК ОНИ ПРОХОДИЛИ БЫ В ДЕЙСТВИТЕЛЬНОСТИ – ЭТО 

1. имитационное моделирование

2. 3D моделирование

3. аналитическое моделирование

4. информационное моделирование

5. математическое моделирование

722. МЕТОД ИССЛЕДОВАНИЯ, ПРИ КОТОРОМ ИЗУЧАЕМАЯ СИСТЕМА ЗАМЕНЯЕТСЯ МОДЕЛЬЮ, С ДОСТАТОЧНОЙ ТОЧНОСТЬЮ ОПИСЫВАЮЩЕЙ РЕАЛЬНУЮ СИСТЕМУ, С КОТОРОЙ ПРОВОДЯТСЯ ЭКСПЕРИМЕНТЫ С ЦЕЛЬЮ ПОЛУЧЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ ОБ ЭТОЙ СИСТЕМЕ – ЭТО

1. имитационное моделирование

2. 3D моделирование

3. аналитическое моделирование

4. информационное моделирование

5. математическое моделирование

723. НАУКА, ЗАНИМАЮЩАЯСЯ ИЗУЧЕНИЕМ ОРГАНИЗАЦИИ И ФУНКЦИОНИРОВАНИЯ БИОЛОГИЧЕСКИХ СИСТЕМ РАЗНОГО УРОВНЯ (ОТ МОЛЕКУЛЯРНОГО ДО ПОПУЛЯЦИОННОГО) НА ОСНОВЕ МЕТОДОВ И СРЕДСТВ ИНФОРМАТИКИ

1. биоинформатика

2. информатика

3. статистика

4. анатомия

5. физиология

724. ЭКСПЕРТНАЯ СИСТЕМА – ЭТО

1. система, которая в будущем полностью заменит врачей

2. система управления базами данных

3. компьютерная программа, способная частично заменить специалиста-эксперта в разрешении проблемной ситуации

4. компьютерная программа, в которой работают только эксперты

5. система, предоставляющая возможность создать 3D модель объекта

725. СИСТЕМОЙ ПОДДЕРЖКИ И ПРИНЯТИЯ РЕШЕНИЙ ЯВЛЯЕТСЯ

1. Microsoft Outlook

2. Microsoft InfoPath

3. EIS и DSS

4. Microsoft Query

5. Adobe Premiere Pro

726. КОМПЬЮТЕРНЫЕ ГРАФИЧЕСКИЕ СИМУЛЯТОРЫ 

1. позволяют воспроизводить на бумаге графические изображения

2. воссоздают на дисплее графическое изображение ситуации

3. позволяют анимировать графические изображения

4. позволяют работать с организованными в виде таблиц данными

5. позволяют оцифровывать графические модели

727. КОМПЬЮТЕРНЫЕ ТЕКСТОВЫЕ СИМУЛЯТОРЫ 

1. создают словесное описание ситуации

2. позволяют оцифровывать текстовые документы

3. позволяют воспроизводить на бумаге текстовые документы

4. позволяют работать с организованными в виде таблиц данными

5. производят статистическую обработку данных

728. ПРОЦЕСС ОПРЕДЕЛЕНИЯ АМИНОКИСЛОТНОЙ И НУКЛЕОТИДНОЙ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТИ В МОЛЕКУЛАХ ДНК БИОЛОГИЧЕСКИХ СИСТЕМ НОСИТ НАЗВАНИЕ 

1. компьютерное моделирование

2. имитационное моделирование

3. секвенирование

4. математическое моделирование

5. аналитическое моделирование

729. ЗАДАЧУ ДИАГНОСТИКИ ЗАБОЛЕВАНИЙ И ВЫБОРА МЕТОДОВ ЛЕЧЕНИЯ НА ОСНОВЕ НАКОПЛЕННОЙ СТАТИСТИКИ И ЭКСПЕРТНЫХ ЗНАНИЙ СПОСОБНЫ РЕШИТЬ 

1. секвенаторы

2. компьютерные модели

3. базы и банки данных молекулярно-генетических данных

4. автоматизированные системы поддержки принятия врачебных решений

5. компьютерные симуляторы

730. БАЗА ДАННЫХ, НАХОДЯЩАЯСЯ В ОТКРЫТОМ ДОСТУПЕ, СОДЕРЖАЩАЯ ВСЕ АННОТИРОВАННЫЕ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТИ ДНК И РНК, А ТАКЖЕ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТИ ЗАКОДИРОВАННЫХ В НИХ БЕЛКОВ

1. Elibrary

2. GeneBank

3. Medline

4. Сolibris

5. Академия Google

731. ПРОЦЕСС СОЗДАНИЯ ТРЕХМЕРНОЙ МОДЕЛИ ОБЪЕКТА НАЗЫВАЕТСЯ

1. математическое моделирование

2. имитационное моделирование

3. трехмерное моделирование

4. секвенирование

5. аналитическое моделирование

732. РАЗДЕЛ КОМПЬЮТЕРНОЙ ГРАФИКИ, ОХВАТЫВАЮЩИЙ АЛГОРИТМЫ И ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДЛЯ ОПЕРИРОВАНИЯ ОБЪЕКТАМИ В ТРЁХМЕРНОМ ПРОСТРАНСТВЕ, А ТАКЖЕ РЕЗУЛЬТАТ РАБОТЫ ТАКИХ ПРОГРАММ НАЗЫВАЕТСЯ
1. векторная графика

2. растровая графика

3. трехмерная графика

4. фрактальная графика

5. двумерная графика

733. РЕДАКТОРОМ 3D МОДЕЛИРОВАНИЯ ЯВЛЯЕТСЯ

1. Power Point

2. CorelDraw

3. FineReader

4. Paint

5. 3DS Max

734. К ПРОГРАММНОМУ ОБЕСПЕЧЕНИЮ ТРЕХМЕРНОГО МОДЕЛИРОВАНИЯ ОТНОСИТСЯ
1. Dr Web

2. CorelDraw

3. FineReader

4. Paint

5. Blender

735. ПЕРИФЕРИЙНОЕ УСТРОЙСТВО, АНАЛИЗИРУЮЩЕЕ ФИЗИЧЕСКИЙ ОБЪЕКТ И НА ОСНОВЕ ПОЛУЧЕННЫХ ДАННЫХ СОЗДАЮЩЕЕ ЕГО 3D-МОДЕЛЬ – ЭТО 

1. тачпад 

2. графический планшет

3. плоттер

4. 3D принтер

5. 3D сканер

736. 3D СКАНЕРЫ ПОЗВОЛЯЮТ

1. отсканировать любой объект для создания цифрового двумерного изображения

2. отсканировать любой объект для создания цифрового 3D изображения

3. перевести 3D изображение в двумерное изображение

4. послойно создать физический объект по цифровой 3D модели

5. автоматически вычерчивать с большой точностью рисунки, схемы, сложные чертежи, карты и другое на бумаге размером до A0 или кальке

737. ПЕРИФЕРИЙНОЕ УСТРОЙСТВО, ИСПОЛЬЗУЮЩЕЕ МЕТОД ПОСЛОЙНОГО СОЗДАНИЯ ФИЗИЧЕСКОГО ОБЪЕКТА ПО ЦИФРОВОЙ 3D-МОДЕЛИ

1. тачпад 

2. графический планшет

3. плоттер

4. 3D принтер

5. 3D сканер

738. ОБЪЕМНОЕ ИЗОБРАЖЕНИЕ, ВЫХОДЯЩЕЕ ЗА ПРЕДЕЛЫ ЭКРАНА, КОТОРОЕ ФОРМИРУЕТСЯ И ЗА СЧЕТ ТАКИХ СПЕЦЭФФЕКТОВ, КАК РАСПРОСТРАНЕНИЕ ЗАПАХОВ ДВИЖЕНИЯ И ЗВУКА – ЭТО 

1. плоское изображение 

2. двумерное изображение

3. фрактальное изображение

4. 3D изображение

5. 4D изображение

739. ПЕРВЫЙ В МИРЕ 4D ВИРТУАЛЬНЫЙ ЧЕЛОВЕК БЫЛ СОЗДАН В

1. России

2. Японии

3. США

4. Китае

5. Германии

740. ОСОБЫЙ ФОТОГРАФИЧЕСКИЙ МЕТОД, ПРИ КОТОРОМ С ПОМОЩЬЮ ЛАЗЕРА РЕГИСТРИРУЮТСЯ, А ЗАТЕМ ВОССТАНАВЛИВАЮТСЯ ИЗОБРАЖЕНИЯ ТРЕХМЕРНЫХ ОБЪЕКТОВ, В ВЫСШЕЙ СТЕПЕНИ ПОХОЖИЕ НА РЕАЛЬНЫЕ – ЭТО

1. 3D моделирование

2. секвенирование

3. оцифровка

4. голография

5. 3D печать

741. ОБЪЕМНОЕ ИЗОБРАЖЕНИЕ, СОЗДАВАЕМОЕ С ПОМОЩЬЮ ЛАЗЕРА, ВОСПРОИЗВОДЯЩЕГО ИЗОБРАЖЕНИЕ ТРЕХМЕРНОГО ОБЪЕКТА – ЭТО

1. 3D модель

2. голограмма

3. физическая твердотельная модель

4. математическая модель

5. имитационная модель
Алгоритмы, бизнес процессы

742. ТИП АЛГОРИТМА, В КОТОРОМ КОМАНДЫ ВЫПОЛНЯЮТСЯ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНО ОДНА ЗА ДРУГОЙ 

1. линейный

2. ветвление

3. выбор

4. цикл

5. эвристический

743. ТИП АЛГОРИТМА, В КОТОРОМ ТА ИЛИ ИНАЯ СЕРИЯ КОМАНД ВЫПОЛНЯЕТСЯ В ЗАВИСИМОСТИ ОТ ИСТИННОСТИ УСЛОВИЯ 

1. линейный

2. ветвление

3. выбор

4. цикл

5. эвристический

744. ТИП АЛГОРИТМА, В КОТОРОМ ВЫПОЛНЯЕТСЯ ОДНА ИЗ НЕСКОЛЬКИХ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЕЙ КОМАНД ПРИ ИСТИННОСТИ СООТВЕТСТВУЮЩЕГО УСЛОВИЯ 

1. линейный

2. ветвление

3. выбор

4. цикл

5. эвристический

745. ГРАФИЧЕСКИЙ ЭЛЕМЕНТ, ОБОЗНАЧАЮЩИЙ ЛОГИЧЕСКИЙ БЛОК В БЛОК-СХЕМЕ 

1. квадрат

2. круг

3. прямоугольник

4. параллелограмм

5. ромб

746. ГРАФИЧЕСКИЙ ЭЛЕМЕНТ, ОБОЗНАЧАЮЩИЙ ВХОД В ЧАСТЬ БЛОК-СХЕМЫ И ВЫХОД ИЗ ДРУГОЙ ЧАСТИ ЭТОЙ СХЕМЫ 

1. квадрат

2. круг

3. прямоугольник

4. параллелограмм

5. ромб

747. СОВОКУПНОСТЬ ВЗАИМОСВЯЗАННЫХ МЕРОПРИЯТИЙ ИЛИ ЗАДАЧ, НАПРАВЛЕННЫХ НА СОЗДАНИЕ ОПРЕДЕЛЕННОГО ПРОДУКТА ИЛИ УСЛУГИ ДЛЯ ПОТРЕБИТЕЛЕЙ – ЭТО

1. инновация

2. инновационный процесс

3. инновационный менеджмент

4. бизнес-процесс

5. бизнес-план

748.  БИЗНЕС ПРОЦЕСС – ЭТО

1. последовательность действий (шагов, этапов, функций), совершаемых в заданном порядке и направленных на достижение некоторой цели организации

2. создание, освоение, распространение и использование инноваций

3. творческий процесс создания и преобразования научных знаний в новую продукцию, признаваемую потребителями

4. объект, внедренный в производство в результате проведенного научного исследования или сделанного открытия, качественно отличный от предшествующего аналога

5. совокупный продукт качественных изменений, созданных в ходе реализации новшества (идеи) и способности стать частью или целым процесса управляемого развития

749. В ЦЕНТРЕ ВНИМАНИЯ БИЗНЕС-ПРОЦЕССОВ ВСЕГДА СТОЯТ ВОПРОСЫ 

1. управления организацией

2. привлечения клиентов

3. продвижения товаров на рынке

4. эффективная реклама

5. безопасность

750. ОПТИМИЗАЦИЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ПРЕДПРИЯТИЯ, НАПРАВЛЕННАЯ НА ДОСТИЖЕНИЕ ПОСТАВЛЕННЫХ ЦЕЛЕЙ ЯВЛЯЕТСЯ ЗАДАЧЕЙ

1. медицинской информатики

2. инновационного менеджмента

3. бизнес процессов

4. функционально-ориентированного подхода управления предприятием

5. традиционного менеджмента

751. УСТОЙЧИВАЯ, ЦЕЛЕНАПРАВЛЕННАЯ СОВОКУПНОСТЬ ВЗАИМОСВЯЗАННЫХ ВИДОВ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, КОТОРАЯ ПО ОПРЕДЕЛЕННОЙ ТЕХНОЛОГИИ ПРЕОБРАЗУЕТ ВХОДЫ В ВЫХОДЫ, ПРЕДСТАВЛЯЮЩИЕ ЦЕННОСТЬ ДЛЯ ПОТРЕБИТЕЛЯ – ЭТО

1. выработка инновационной стратегии

2. инновационный процесс

3. бизнес-план

4. бизнес-процесс

5. инновационное предпринимательство

752. ГЛАВНАЯ ЗАДАЧА БИЗНЕС-ПРОЦЕССА

1. контроль

2. преобразование входных элементов в выходные

3. изучение спроса

4. реклама

5. поиск ресурсов

753. СВЯЗАННЫЙ НАБОР ПОВТОРЯЕМЫХ ДЕЙСТВИЙ, КОТОРЫЕ ПРЕОБРАЗУЮТ ИСХОДНЫЙ ВАРИАНТ И/ИЛИ ИНФОРМАЦИЮ В КОНЕЧНЫЙ ПРОДУКТ В СООТВЕТСТВИИ С ПРЕДВАРИТЕЛЬНО УСТАНОВЛЕННЫМИ ПРАВИЛАМИ НАЗЫВАЕТСЯ

1. контроль

2. преобразование входных элементов в выходные

3. изучение спроса

4. процесс

5. поиск ресурсов

754. СВЯЗАННЫЙ НАБОР ПОВТОРЯЕМЫХ ДЕЙСТВИЙ (ФУНКЦИЙ), В РЕЗУЛЬТАТЕ КОТОРЫХ В СООТВЕТСТВИИ С ПРЕДВАРИТЕЛЬНО УСТАНОВЛЕННЫМИ ПРАВИЛАМИ ОБРАЗУЕТСЯ КОНЕЧНЫЙ ПРОДУКТ – МЕДИЦИНСКАЯ УСЛУГА – ЭТО 

1. алгоритм

2. язык программирования

3. медицинская информационная система

4. бизнес-процесс медицинского учреждения

5. электронная медицинская карта

755. БИЗНЕС ПРОЦЕССЫ МЕДИЦИНСКОГО УЧРЕЖДЕНИЯ, НАПРАВЛЕННЫЕ НА ОКАЗАНИЕ КАЧЕСТВЕННЫХ МЕДИЦИНСКИХ УСЛУГ ПАЦИЕНТУ, НОСЯТ НАЗВАНИЕ

1. вспомогательные процессы

2. периодические процессы

3. основные процессы

4. медицинские процессы

5. качественные процессы

756. БИЗНЕС ПРОЦЕССЫ, КОТОРЫЕ ФОРМИРУЮТ ИНФРАСТРУКТУРУ ОРГАНИЗАЦИИ В МЕДИЦИНСКОМ УЧРЕЖДЕНИИ – СОЗДАЮТ УСЛОВИЯ ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ ЛЕЧЕБНО-ДИАГНОСТИЧЕСКОГО ПРОЦЕССА, НОСЯТ НАЗВАНИЕ

1. вспомогательные процессы

2. периодические процессы

3. основные процессы

4. медицинские процессы

5. качественные процессы

757. ЯЗЫК МОДЕЛИРОВАНИЯ БИЗНЕС ПРОЦЕССОВ

1. SQL

2. BPMN

3. PHP

4. Java

5. Windows

758. ЯЗЫК МОДЕЛИРОВАНИЯ БИЗНЕС ПРОЦЕССОВ

1. ДРАКОН

2. Python

3. Delphi 

4. Access 

5. Windows

759. ЯЗЫК МОДЕЛИРОВАНИЯ БИЗНЕС ПРОЦЕССОВ

1. Windows

2. Python

3. Paint

4. IDEF0

5. МИС QMS

760. ПРИ ПОСТРОЕНИИ ДИАГРАММЫ IDEF0, К ЭЛЕМЕНТАМ, ИЗОБРАЖАЮЩИМ ДАННЫЕ ИЛИ ОБЪЕКТЫ, ИЗМЕНЯЕМЫЕ В ХОДЕ ВЫПОЛНЕНИЯ РАБОТЫ ОТНОСЯТСЯ

1. Стрелки входа (входят в левую грань блока)

2. Стрелки управления (входят в верхнюю грань блока)

3. Стрелки выхода (выходят из правой грани блока)

4. Стрелки механизма (входят в нижнюю грань блока)

5. Стрелки вызова (выходят из нижней грани блока)

761. ПРИ ПОСТРОЕНИИ ДИАГРАММЫ IDEF0, К ЭЛЕМЕНТАМ, ИЗОБРАЖАЮЩИМ ПРАВИЛА И ОГРАНИЧЕНИЯ, СОГЛАСНО КОТОРЫМ ВЫПОЛНЯЕТСЯ РАБОТА, ОТНОСЯТСЯ

1. Стрелки входа (входят в левую грань блока)

2. Стрелки управления (входят в верхнюю грань блока)

3. Стрелки выхода (выходят из правой грани блока)

4. Стрелки механизма (входят в нижнюю грань блока)

5. Стрелки вызова (выходят из нижней грани блока)

762. ПРИ ПОСТРОЕНИИ ДИАГРАММЫ IDEF0, К ЭЛЕМЕНТАМ, ИЗОБРАЖАЮЩИМ ДАННЫЕ ИЛИ ОБЪЕКТЫ, ПОЯВЛЯЮЩИЕСЯ В РЕЗУЛЬТАТЕ ВЫПОЛНЕНИЯ РАБОТЫ, ОТНОСЯТСЯ

1. Стрелки входа (входят в левую грань блока)

2. Стрелки управления (входят в верхнюю грань блока)

3. Стрелки выхода (выходят из правой грани блока)

4. Стрелки механизма (входят в нижнюю грань блока)

5. Стрелки вызова (выходят из нижней грани блока)

763. ПРИ ПОСТРОЕНИИ ДИАГРАММЫ IDEF0, К ЭЛЕМЕНТАМ, ИЗОБРАЖАЮЩИМ РЕСУРСЫ, НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ РАБОТЫ, НО НЕ ИЗМЕНЯЮЩИЕСЯ В ПРОЦЕССЕ РАБОТЫ (НАПРИМЕР, ОБОРУДОВАНИЕ, ЛЮДСКИЕ РЕСУРСЫ И ПР.), ОТНОСЯТСЯ

1. Стрелки входа (входят в левую грань блока)

2. Стрелки управления (входят в верхнюю грань блока)

3. Стрелки выхода (выходят из правой грани блока)

4. Стрелки механизма (входят в нижнюю грань блока)

5. Стрелки вызова (выходят из нижней грани блока)

764. ПРИ ПОСТРОЕНИИ ДИАГРАММЫ IDEF0, К ЭЛЕМЕНТАМ, ОБОЗНАЧАЮЩИМ ОБРАЩЕНИЕ К БЛОКУ, ВХОДЯЩЕМУ В СОСТАВ ДРУГОЙ ЧАСТИ ДАННОЙ МОДЕЛИ ИЛИ ДРУГОЙ МОДЕЛИ, ОТНОСЯТСЯ

1. Стрелки входа (входят в левую грань блока)

2. Стрелки управления (входят в верхнюю грань блока)

3. Стрелки выхода (выходят из правой грани блока)

4. Стрелки механизма (входят в нижнюю грань блока)

5. Стрелки вызова (выходят из нижней грани блока)

765. МЕТОД ИМИТАЦИОННОГО МОДЕЛИРОВАНИЯ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДЛЯ
1. статистического анализа бизнес-процессов

2. динамического анализа бизнес-процессов

3. функционального анализа бизнес-процессов

4. анализа эффективности бизнес-процессов

5. анализа работоспособности бизнес-процессов

766. МЕТОД УЧЕТА ЗАТРАТ ПО ФУНКЦИЯМ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДЛЯ
1. статистического анализа бизнес-процессов

2. динамического анализа бизнес-процессов

3. функционального анализа бизнес-процессов

4. анализа эффективности бизнес-процессов

5. анализа работоспособности бизнес-процессов

767. ОБЪЕКТЫ, НА ОСНОВЕ КОТОРЫХ ВЫПОЛНЯЮТСЯ БИЗНЕС-ПРОЦЕССЫ И КОТОРЫЕ РАССМАТРИВАЮТСЯ КАК ОГРАНИЧЕНИЯ, ОБСТОЯТЕЛЬСТВА И УСЛОВИЯ ВЫПОЛНЕНИЯ ПРОЦЕССА, НАЗЫВАЮТСЯ:

1. управляющими

2. подчиненными

3. руководящими

4. структурными

5. дочерними

768. ПРОВЕДЕНИЕ ПРИКЛАДНЫХ РАБОТ, ВКЛЮЧАЮЩИХ УСОВЕРШЕНСТВОВАНИЕ ИЛИ ДОРАБОТКУ СУЩЕСТВУЮЩЕЙ ТЕХНОЛОГИИ И ПЕРЕПРОЕКТИРОВКИ ОРГАНИЗАЦИИ – ЭТО

1. интеллектуальная собственность

2. лицензия

3. инжиниринг

4. инновация

5. бренд

769. РЕИНЖИНИРИНГ БИЗНЕС-ПРОЦЕССОВ ПРЕДУСМАТРИВАЕТ
1. организацию работы персонала на основе моральных и этических принципов

2. разработку четких инструкций

3. философский подход к организации деятельности компании

4. взгляд на построение компании как на инженерную деятельность

5. разделение управляющих и исполнительных структур

Медицинские информационные системы
770. ГЛАВНАЯ ЦЕЛЬ СОЗДАНИЯ И ВНЕДРЕНИЯ КОМПЛЕКСНЫХ МЕДИЦИНСКИХ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ (МИС)

1. увеличения финансовых прибылей мед. учреждения

2. управления финансовыми потоками мед. учреждения

3. управления информационными потоками мед. учреждения

4. организация работы и управления медицинским учреждением и, как результат, оказание качественной медицинской помощи, сокращение непроизводственных затрат и получение прибыли

5. удобство работы сотрудников

771. СОГЛАСНО КЛАССИФИКАЦИИ «GARTNER GROUP» СОВРЕМЕННЫЕ КОМПЛЕКСНЫЕ МЕДИЦИНСКИЕ ИНФОРМАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ ОТНОСЯТСЯ К ПОКОЛЕНИЮ
1. «Сборщик»

2. «Документатор»

3. «Помощник»

4. «Коллега»

5. «Наставник»

772. ПРОГРАММНОЕ СРЕДСТВО ДЛЯ РАЗРАБОТКИ БОЛЬШИХ БАЗ ДАННЫХ
1. 7zip

2. Far manager

3. Erwin data modeler

4. Ms Excel

5. Eset nod32

773. ИЕРАРХИЧЕСКАЯ СУБД ПРОИЗВОДСТВА КОМПАНИИ INTERSYSTEMS, ИСПОЛЬЗУЕМАЯ ДЛЯ СОЗДАНИЯ МЕДИЦИНСКИХ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ

1. MS Access

2. Far manager

3. Caché

4. Ms Excel

5. Gimp

774. В ФУНКЦИОНАЛЬНОЙ КЛАССИФИКАЦИИ ИС ВЫДЕЛЕНО ПЯТЬ ФУНКЦИОНАЛЬНЫХ КЛАССОВ ИС, СРЕДИ КОТОРЫХ

1. медико-технологические ИС

2. базы данных ученых исследователей

3. бизнес процессы медицинских учреждений

4. электронные истории болезни

5. электронные интернет библиотеки

775. МОНИТОРНЫЕ СИСТЕМЫ И ПРИБОРНО-КОМПЬЮТЕРНЫЕ КОМПЛЕКСЫ СРЕДСТВ ДЛЯ ПОСТОЯННОГО, ИНТЕНСИВНОГО НАБЛЮДЕНИЯ ЗА СОСТОЯНИЕМ БОЛЬНЫХ В ПОСЛЕОПЕРАЦИОННЫХ ПАЛАТАХ, РЕАНИМАЦИОННЫХ ОТДЕЛЕНИЯХ (СОГЛАСНО ФУНКЦИОНАЛЬНОЙ КЛАССИФИКАЦИИ) ВХОДЯТ В ГРУППУ 

1. медико-технологических ИС

2. информационно-справочных систем

3. статистических ИС

4. научно-исследовательских ИС

5. обучающих ИС

776. ЭКСПЕРТНЫЕ СИСТЕМЫ, ОСНОВАННЫЕ НА БАЗАХ ЗНАНИЙ, СОБРАННЫХ ОТ ЭКСПЕРТОВ - ОПЫТНЫХ СПЕЦИАЛИСТОВ В ОПРЕДЕЛЕННОЙ ОБЛАСТИ (СОГЛАСНО ФУНКЦИОНАЛЬНОЙ КЛАССИФИКАЦИИ) ВХОДЯТ В ГРУППУ 

1. медико-технологических ИС

2. информационно-справочных систем

3. статистических ИС

4. научно-исследовательских ИС

5. обучающих ИС

777. ИС С БАЗОЙ ДАННЫХ НА ВСЕ НАСЕЛЕНИЕ АДМИНИСТРАТИВНОЙ ТЕРРИТОРИИ, В Т. Ч. ФОНДЫ ОМС И СТРАХОВЫЕ ОРГАНИЗАЦИИ (СОГЛАСНО ФУНКЦИОНАЛЬНОЙ КЛАССИФИКАЦИИ) ВХОДЯТ В ГРУППУ 

1. медико-технологических ИС

2. информационно-справочных систем

3. статистических ИС

4. научно-исследовательских ИС

5. обучающих ИС

778. ИС «МЕДИЦИНСКАЯ ПРОМЫШЛЕННОСТЬ», СОДЕРЖАЩАЯ СВЕДЕНИЯ О ПРЕДПРИЯТИЯХ И ИХ ПРОДУКЦИИ (ЛЕКАРСТВА, МЕДИЦИНСКИЕ ПРИБОРЫ И ОБОРУДОВАНИЕ) (СОГЛАСНО ФУНКЦИОНАЛЬНОЙ КЛАССИФИКАЦИИ) ВХОДИТ В ГРУППУ 

1. медико-технологических ИС

2. информационно-справочных систем

3. статистических ИС

4. научно-исследовательских ИС

5. обучающих ИС

779. ИС НАУЧНОЙ МЕДИЦИНСКОЙ ИНФОРМАЦИИ, СОДЕРЖАЩИЕ СВЕДЕНИЯ О НАУЧНЫХ ПУБЛИКАЦИЯХ В ОБЛАСТИ МЕДИЦИНЫ, В Т. Ч. ЭЛЕКТРОННЫЕ БИБЛИОТЕКИ (СОГЛАСНО ФУНКЦИОНАЛЬНОЙ КЛАССИФИКАЦИИ) ВХОДИТ В ГРУППУ 

1. медико-технологических ИС

2. информационно-справочных систем

3. статистических ИС

4. научно-исследовательских ИС

5. обучающих ИС

780. ИС, ПРЕДОСТАВЛЯЮЩИЕ ЗНАНИЯ В ВИДЕ ЭЛЕКТРОННЫХ УЧЕБНЫХ КУРСОВ И УЧЕБНЫХ ПОСОБИЙ И КОНТРОЛИРУЮЩИЕ УСВОЕНИЕ ЗНАНИЙ ПО ПРИНЦИПУ «ВОПРОС-ОТВЕТ» (СОГЛАСНО ФУНКЦИОНАЛЬНОЙ КЛАССИФИКАЦИИ) ВХОДИТ В ГРУППУ 

1. медико-технологических ИС

2. информационно-справочных систем

3. статистических ИС

4. научно-исследовательских ИС

5. обучающих ИС

781. ДЛЯ ПОИСКА И ВЫДАЧИ МЕДИЦИНСКОЙ ИНФОРМАЦИИ ПО ЗАПРОСУ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ ПРЕДНАЗНАЧЕНЫ

1. мониторные системы и приборно-компьютерные комплексы 

2. системы вычислительной диагностики 

3. системы клинико-лабораторных исследований 

4. информационно-справочные системы 

5. экспертные системы, основанные на базах знаний 

782. ИНФОРМАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ (ИС), СОДЕРЖАЩИЕ БАНКИ МЕДИЦИНСКОЙ ИНФОРМАЦИИ ДЛЯ ИНФОРМАЦИОННОГО ОБСЛУЖИВАНИЯ МЕДИЦИНСКИХ УЧРЕЖДЕНИЙ И СЛУЖБ УПРАВЛЕНИЯ ЗДРАВООХРАНЕНИЕМ

1. медико-технологические ИС 

2. информационно-справочные системы 

3. статистические ИС 

4. научно-исследовательские ИС 

5. обучающие ИС 

783. ИС, ПРЕДНАЗНАЧЕННЫЕ ДЛЯ ИНФОРМАЦИОННОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ПРОЦЕССОВ ОБУЧЕНИЯ

1. медико-технологические ИС

2. информационно-справочные системы ИС

3. статистические ИС

4. научно-исследовательские ИС

5. обучающие ИС

784. ИС, ПРЕДНАЗНАЧЕННЫЕ ДЛЯ ИНФОРМАЦИОННОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ МЕДИЦИНСКИХ ИССЛЕДОВАНИЙ В КЛИНИЧЕСКИХ НАУЧНО-ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКИХ ИНСТИТУТАХ

1. медико-технологические ИС 

2. информационно-справочные системы 

3. статистические ИС

4. научно-исследовательские ИС

5. обучающие ИС

785. ИС, ПРЕДНАЗНАЧЕННЫЕ ДЛЯ ИНФОРМАЦИОННОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ПРОЦЕССОВ ДИАГНОСТИКИ, ЛЕЧЕНИЯ, РЕАБИЛИТАЦИИ И ПРОФИЛАКТИКИ ПАЦИЕНТОВ В ЛЕЧЕБНО-ПРОФИЛАКТИЧЕСКИХ УЧРЕЖДЕНИЯХ

1. медико-технологические ИС 

2. информационно-справочные системы 

3. статистические ИС

4. научно-исследовательские ИС

5. обучающие ИС

786. ИС, ПРЕДНАЗНАЧЕННЫЕ ДЛЯ ОРГАНОВ УПРАВЛЕНИЯ ЗДРАВООХРАНЕНИЕМ

1. медико-технологические ИС 

2. информационно-справочные системы 

3. статистические ИС

4. научно-исследовательские ИС

5. обучающие ИС

787. ИС, СОДЕРЖАЩАЯ ДАННЫЕ О ПЕРСОНАЛЕ УЧРЕЖДЕНИЙ ЗДРАВООХРАНЕНИЯ

1. "Здоровье населения" 

2. "Среда обитания" 

3. "Учреждения здравоохранения" 

4. "Кадры здравоохранения" 

5. "Медицинская промышленность" 

788. ИС, СОДЕРЖАЩАЯ ДАННЫЕ С ОПИСАНИЕМ ТИПОВ И ХАРАКТЕРИСТИК ДЕЯТЕЛЬНОСТИ УЧРЕЖДЕНИЙ (ПАСПОРТОВ ЛПУ)

1. "Здоровье населения" 

2. "Среда обитания" 

3. "Учреждения здравоохранения" 

4. "Кадры здравоохранения" 

5. "Медицинская промышленность" 

789. ИС, СОДЕРЖАЩАЯ СВЕДЕНИЯ О ПРЕДПРИЯТИЯХ И ИХ ПРОДУКЦИИ (ЛЕКАРСТВА, МЕДИЦИНСКИЕ ПРИБОРЫ И ОБОРУДОВАНИЕ)

1. "Здоровье населения" 

2. "Среда обитания" 

3. "Учреждения здравоохранения" 

4. "Кадры здравоохранения" 

5. "Медицинская промышленность" 

790. ИС, СОДЕРЖАЩАЯ СТАТИСТИЧЕСКИЕ ДАННЫЕ ПО ГРУППАМ НАСЕЛЕНИЯ В ЦЕЛОМ ПО РОССИИ, РЕГИОНАМ, МУНИЦИПАЛЬНЫМ ОБРАЗОВАНИЯМ

1. "Здоровье населения" 

2. "Среда обитания" 

3. "Учреждения здравоохранения" 

4. "Кадры здравоохранения" 

5. "Медицинская промышленность" 

791. ИС, СОДЕРЖАЩАЯ СТАТИСТИЧЕСКИЕ ДАННЫЕ ПО СОЦИАЛЬНЫМ ИНСТИТУТАМ И ЭКОЛОГИЧЕСКИМ НИШАМ (ЗОНАМ)

1. "Здоровье населения" 

2. "Среда обитания" 

3. "Учреждения здравоохранения" 

4. "Кадры здравоохранения" 

5. "Медицинская промышленность" 

792. ФУНКЦИИ ИНТЕГРАТОРА В ОБЛАСТИ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ ДЛЯ СИСТЕМЫ ЗДРАВООХРАНЕНИЯ КРАСНОЯРСКОГО КРАЯ ИСПОЛНЯЕТ

1. Институт вычислительного моделирования СО РАН

2. Департамент здравоохранения Красноярска

3. Краевой медицинский информационно-аналитический центр (КМИАЦ)

4. Научно-исследовательская лаборатория медицинской кибернетики

5. Научно-исследовательская лаборатория медицинской электроники

793. АНАЛИТИЧЕСКАЯ ГЕОИНФОРМАЦИОННАЯ СИСТЕМА «АТЛАС ЗДОРОВЬЯ КРАСНОЯРСКОГО КРАЯ» ПОЗВОЛЯЕТ

1. регистрировать обращения пациентов в приемное отделение стационара

2. проводить диагностику патологических состояний и выработку рекомендаций по способам лечения при заболеваниях различного профиля и для разных категорий больных

3. анализировать работу специалистов и лечебно – диагностических кабинетов поликлиники

4. показывать распределение важнейших показателей здоровья по территориям края в виде картограмм, диаграмм, табличных форм

5. показывать распределение лекарственных средств  по территориям края

794. К ПЕРСОНИФИЦИРОВАННЫМ РЕГИСТРАМ ОТНОСИТСЯ

1. Справочник лекарственных средств 

2. Нутритивная поддержка 

3. АРМ (автоматизированное рабочее место) мед. Регистратора 

4. Регистр раковых больных 

5. Анализатор цитологических и гистологических изображений "Имаджер-ЦГ" 

795. РЕГИОНАЛЬНЫЕ ИНФОРМАЦИОННО-АНАЛИТИЧЕСКИЕ СИСТЕМЫ ПРЕДНАЗНАЧЕНЫ ДЛЯ

1. формирования всей необходимой медико – статистической отчетности

2. организации и анализа работы специалистов и лечебно – диагностических кабинетов поликлиники

3. организации работы, контроля и управления деятельностью всего медицинского учреждения

4. информационного обеспечения принятия решений в профессиональной деятельности врачей разных специальностей

5. преобразования глобальных целей государственного уровня в конкретные задачи органов и учреждений здравоохранения

796. К УЧАСТНИКАМ ТЕРРИТОРИАЛЬНОГО МЕДИЦИНСКОГО ОБМЕНА ОТНОСЯТСЯ

1. школы 

2. вузы 

3. супермаркеты 

4. музеи 

5. страховые медицинские организации 

797. КОМПЬЮТЕРНАЯ ПРОГРАММА "НУТРИТИВНАЯ ПОДДЕРЖКА", РАЗРАБОТАННАЯ ФИРМОЙ ASIA MEDICS, ОТНОСИТСЯ К СЛЕДУЮЩЕМУ ТИПУ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ

1. приборно-компьютерным 

2. информационно-справочным 

3. консультативно-диагностическим 

4. научным 

5. региональным 

798. МЕДИЦИНСКИЕ ИНФОРМАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ УРОВНЯ ЛЕЧЕБНО-ПРОФИЛАКТИЧЕСКИХ УЧРЕЖДЕНИЙ ПРЕДНАЗНАЧЕНЫ ДЛЯ

1. обучения врачей 

2. хранения справочной информации 

3. хранения банков данных по определенным категориям больных 

4. организации работы, контроля и управления деятельностью всего медицинского учреждения 

5. обмена информацией с высшими медицинскими учебными заведениями 

799. МЕДИЦИНСКИЕ КОНСУЛЬТАТИВНО-ДИАГНОСТИЧЕСКИЕ СИСТЕМЫ ПРЕДНАЗНАЧЕНЫ ДЛЯ

1. выдачи информации по запросу пользователя 

2. автоматизации лечебного процесса 

3. диагностики патологических состояний и выработки рекомендаций по способам лечения 

4. информационной поддержки деятельности врача соответствующей специальности 

5. выдачи информации об определенных контингентах больных 

800. ПЕРСОНИФИЦИРОВАННЫЕ РЕГИСТРЫ

1. содержат информацию об определенных контингентах больных 

2. содержат справочную информацию 

3. содержат информацию по стандартизации 

4. созданы для обработки всевозможной статистической информации 

5. позволяют учитывать нагрузку мед. персонала 

801. ПРИБОР КАРДИОАНАЛИЗАТОР ОТНОСИТСЯ К СЛЕДУЮЩЕМУ КЛАССУ МЕДИЦИНСКИХ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ 

1. приборно-компьютерные системы 

2. информационно-справочные системы 

3. автоматизированное рабочее место врача 

4. МИС уровня ЛПУ 

5. МИС федерального уровня 

802. СПРАВОЧНИК ЛЕКАРСТВЕННЫХ СРЕДСТВ ОТНОСИТСЯ К СЛЕДУЮЩЕМУ ТИПУ МЕДИЦИНСКИХ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ

1. приборно-компьютерные 

2. информационно-справочные 

3. обучающие 

4. научные 

5. региональные 

803. ГЛАВНОЙ ЗАДАЧЕЙ АВТОМАТИЗИРОВАННЫХ РАБОЧИХ МЕСТ (АРМ) МЕДИЦИНСКИХ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ ЯВЛЯЕТСЯ

1. обеспечение информационного взаимодействия пользователей медицинской информационной системы

2. обеспечение медицинского работника сервисами быстрого оформления медицинской документации

3. обеспечение информационной поддержки работы специалиста в рамках выполнения его функциональных обязанностей

4. создание единого информационного пространства медицинской организации

5. информационное обеспечение процессов обучения специалиста

804. ПРОГРАММНЫЕ АРМЫ (АВТОМАТИЗИРОВАННЫЕ РАБОЧИЕ МЕСТА) И КОМПЛЕКСЫ ПРИМЕНЯЮТСЯ, В ОСНОВНОМ В

1. операционной медицине

2. исследовательской работе

3. диагностической медицине

4. научной работе

5. статистических расчетах

805. АППАРАТНО-ПРОГРАММНЫЙ КОМПЛЕКС «МИЦАР» ПРЕДНАЗНАЧЕН ДЛЯ

1. лабораторных исследований

2. энцефалографических исследований

3. обработки статистической информации

4. выдачи информации по запросу

5. диагностических исследований

806. КОМПЛЕКС «ИМАДЖЕР-ЦГ» ПРЕДНАЗНАЧЕН ДЛЯ

1. диагностических исследований

2. энцефалографических исследований

3. аппаратно-программной обработки и анализа цитологических и гистологических изображений

4. выдачи информации по запросу

5. общей информационной поддержки врача

807. ВАЖНЕЙШЕЙ ЧЕРТОЙ СОВРЕМЕННЫХ ЛАБОРАТОРНЫХ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ ЯВЛЯЕТСЯ

1. наличие информационного взаимодействия с госпитальными информационными системами

2. наличие обмена данными с автоматическими лабораторными анализаторами

3. учет использования реактивов и расходных материалов

4. возможность формирования разнообразных отчетов

5. возможность передачи результатов исследования по электронной почте

808. PAСS – ЭТО

1. Physics and Anatomic Classification Scheme – схема физико-анатомической классификации
2. Picture Archiving and Communication System – система архивации и передачи изображений
3. Programing for Audio and Communication Services – программы для разработки сервисов передачи звука
4. Programmable Automation Controllers Software – программное обеспечение систем автоматического контроля

5. Программная автоматизация кейс систем

809. СИСТЕМЫ PAСS ОБЕСПЕЧИВАЮТ

1. взаимодействие медицинских информационных систем с диагностическим оборудованием

2. автоматический анализ результатов рентгенологических исследований

3. создание архива цифровых изображений с целью их длительного хранения

4. накопление и хранение диагностических изображений в единой базе данных, доступ к которой имеют все сотрудники больницы

5. создание и редактирование медицинских изображений

810. ИЗОБРАЖЕНИЯ В PASC-СИСТЕМАХ ПЕРЕДАЮТСЯ И ХРАНЯТСЯ В СТАНДАРТЕ

1. МКБ-10

2. HL7

3. DICOM

4. ГОСТ Р 52636-2006 «Электронная история болезни. Общие положения»

5. ISO/TR 22221:2006 «Информатика в здравоохранении. Принципы и практика хранения клинических данных»

811. ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PASC-СИСТЕМ ПОЗВОЛЯЕТ ПОЛНОСТЬЮ ОТКАЗАТЬСЯ ОТ ПЕЧАТИ ИЗОБРАЖЕНИЙ НА ПЛЕНКЕ

1. однозначно да

2. да, если все отделения будут оснащены аппаратно-программными средствами для работы с медицинскими цифровыми изображениями

3. да, если будет обеспечено надежное хранение данных в PACS-системе

4. нет, т.к. может возникнуть необходимость работы с медицинским изображением на пленке

5. однозначно нет, т.к. PACS-система в любой момент времени может выйти из строя

812. ИНФОРМАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ СТРУКТУРНЫХ ПОДРАЗДЕЛЕНИЙ МЕДИЦИНСКИХ УЧРЕЖДЕНИЙ ОБЕСПЕЧИВАЮТ
1. информационное обеспечение принятия решений в профессиональной деятельности врачей разных специальностей 

2. решение задач отдельного подразделения медицинского учреждения в рамках задач учреждения в целом 

3. поиск и выдачу медицинской информации по запросу пользователя 

4. диагностику патологических состояний и выработку рекомендаций по способам лечения при заболеваниях различного профиля 

5. проведение консультативно - диагностических обследований пациентов 

813. АПТЕЧНОЙ ИНФОРМАЦИОННОЙ СИСТЕМОЙ ЯВЛЯЕТСЯ

1. "1С: аптека медицинского учреждения" 

2. Labsystem 

3. Altey laboratory 

4. Имаджер-ЦГ 

5. PACS 

814. АПТЕЧНОЙ ИНФОРМАЦИОННОЙ СИСТЕМОЙ ЯВЛЯЕТСЯ

1. Labsystem 

2. Модуль "Учёт лекарственных средств" 

3. Altey laboratory 

4. Имаджер-ЦГ 

5. Лис medap-lis 

815. СИСТЕМА «1C- АНАЛИТ: СТАЦИОНАР. ДИЕТПИТАНИЕ» ПРЕДНАЗНАЧЕНА ДЛЯ

1. информационной поддержки врачей медицинских учреждений

2. организации и анализа работы специалистов и лечебно – диагностических кабинетов поликлиники

3. автоматизации задачи обеспечения лечебного учреждения (клиники) лечебным питанием

4. регистрации обращения пациентов в приемное отделение стационара

5. проведение консультативно – диагностических обследований пациентов

816. МЕДИЦИНСКИЕ УЧРЕЖДЕНИЯ (КОММЕРЧЕСКИЕ И ГОСУДАРСТВЕННЫЕ) ПРЕДОСТАВЛЯЮТ (ПРОИЗВОДЯТ)

1. медицинские кадры

2. лекарственные средства 

3. медицинские приборы 

4. медицинское программное обеспечение  

5. медицинские услуги

817. СВЯЗАННЫЙ НАБОР ПОВТОРЯЕМЫХ ДЕЙСТВИЙ (ФУНКЦИЙ), В РЕЗУЛЬТАТЕ КОТОРЫХ ОБРАЗУЕТСЯ КОНЕЧНЫЙ ПРОДУКТ - МЕДИЦИНСКАЯ УСЛУГА

1. информационная система медицинского учреждения 

2. бизнес-процессы медицинского учреждения 

3. иерархическая структура медицинского учреждения 

4. стратегическое планирование деятельности медицинского учреждения 

5. бизнес-план медицинского учреждения 

818. ФОРМАЛИЗАЦИЯ И ОПИСАНИЕ БИЗНЕС-ПРОЦЕССОВ МЕДИЦИНСКОЙ ОРГАНИЗАЦИИ ОСУЩЕСТВЛЯЕТСЯ НА ОСНОВЕ МЕТОДОЛОГИИ

1. IDEF

2. HTTP 

3. WIMAX 

4. PS2 

5. CDMA 

819. ОСНОВНОЙ ЕДИНИЦЕЙ НАКОПЛЕНИЯ И ХРАНЕНИЯ ДАННЫХ В МЕДИЦИНСКИХ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМАХ ЯВЛЯЕТСЯ

1. база данных 

2. ячейка или запись 

3. болезнь 

4. человек 

5. медицинское учреждение 

820. НОРМАТИВНАЯ ДОКУМЕНТАЦИЯ, РЕГЛАМЕНТИРУЮЩАЯ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ В МЕДИЦИНЕ НОСИТ НАЗВАНИЕ

1. международный стандарт «Практические правила управления информационной безопасностью»

2. национальный стандарт РФ «Электронная история болезни. Общие положения»

3. международный стандарт ISO/IEC 27001 – «Информационные технологии» 

4. ГОСТ Р 50922-2006 – Защита информации

5. ГОСТ Р ИСО/МЭК 12207-2010 «Информационная технология. Системная и программная инженерия. Процессы жизненного цикла программных средств»

821. НАЦИОНАЛЬНЫЙ СТАНДАРТ РФ, РЕГЛАМЕНТИРУЮЩЕЙ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ В МЕДИЦИНЕ

1.  «Медицинские информационные системы»

2.  «Национальный медицинский стандарт»

3.  «Стандарт использования медицинских информационных технологий»

4.  «Медицинские технологии»

5. +«Электронная история болезни»

822. ЛЮБАЯ ЗАПИСЬ, СДЕЛАННАЯ КОНКРЕТНЫМ МЕДИЦИНСКИМ РАБОТНИКОМ В ОТНОШЕНИИ КОНКРЕТНОГО ПАЦИЕНТА, НАЗЫВАЕТСЯ

1. электронная история болезни

2. электронный медицинский архив

3. медицинская информационная система 

4. персональная медицинская запись
5. анамнез

823. СОВОКУПНОСТЬ ПЕРСОНАЛЬНЫХ МЕДИЦИНСКИХ ЗАПИСЕЙ, ВЫПОЛНЕННЫХ ТРАДИЦИОННЫМ СПОСОБОМ В КОНКРЕТНОМ МЕДИЦИНСКОМ УЧРЕЖДЕНИИ, СОСТАВЛЯЮТ

1. историю болезни или амбулаторную карту пациента

2. электронный медицинский архив

3. медицинскую информационную систему 

4. электронную персональную медицинскую запись (ЭПМЗ)

5. базу данных пациентов

824. ЛЮБАЯ ПЕРСОНАЛЬНАЯ МЕДИЦИНСКАЯ ЗАПИСЬ, СОХРАНЕННАЯ НА ЭЛЕКТРОННОМ НОСИТЕЛЕ – ЭТО
1. файл

2. электронный медицинский документ

3. электронная персональная медицинская запись

4. электронная медицинская карта

5. электронная история болезни

825. ЭЛЕКТРОННАЯ ПЕРСОНАЛЬНАЯ МЕДИЦИНСКАЯ ЗАПИСЬ ПРИОБРЕТАЕТ СТАТУС ОФИЦИАЛЬНОГО МЕДИЦИНСКОГО ДОКУМЕНТА

1. после ее помещения в электронный медицинский архив

2. после ее подписания медицинским работником средствами медицинской информационной системы с соблюдением требований по персонификации и аутентификации

3. после ее распечатки на бумажном носителе

4. после ее распечатки и подписания медицинским работником на бумажном носителе

5. после того, как на бумажный документ будет проставлена печать медицинской организации

826. КОРРЕКТИРОВКА ИЛИ УДАЛЕНИЕ ЭЛЕКТРОННОЙ ПЕРСОНАЛЬНОЙ МЕДИЦИНСКОЙ ЗАПИСИ ПОСЛЕ ЕЕ ПОДПИСАНИЯ

1. не может быть выполнена ни при каких обстоятельствах

2. может быть выполнена любым сотрудником медицинской организации при обнаружении ошибок в данной персональной медицинской записи

3. может быть выполнена только автором данной электронной персональной медицинской записи

4. может быть выполнена только автором данной электронной персональной медицинской записи после разрешения его непосредственного руководителя

5. может быть выполнена лишь специально назначенным сотрудником в соответствии с требованиями политики безопасности медицинской организации

827. ИНФОРМАЦИОННАЯ СИСТЕМА, ПРЕДНАЗНАЧЕННАЯ ДЛЯ ВЕДЕНИЯ, ХРАНЕНИЯ НА ЭЛЕКТРОННЫХ НОСИТЕЛЯХ, ПОИСКА И ВЫДАЧИ ПО ИНФОРМАЦИОННЫМ ЗАПРОСАМ (В ТОМ ЧИСЛЕ И ПО ЭЛЕКТРОННЫМ КАНАЛАМ СВЯЗИ) ПЕРСОНАЛЬНЫХ МЕДИЦИНСКИХ ЗАПИСЕЙ НОСИТ НАЗВАНИЕ

1. электронная история болезни

2. электронный медицинский архив

3. медицинская информационная система 

4. персональная медицинская запись

5. база данных пациентов

828. ЭЛЕКТРОННАЯ ИСТОРИЯ БОЛЕЗНИ – ЭТО
1. электронный эквивалент традиционной («бумажной») истории болезни

2. информационная система медицинского учреждения стационарного типа

3. информационная система, предназначенная для ведения, хранения на электронных носителях, поиска и выдачи по информационным запросам персональных медицинских записей

4. база данных, хранящая всю медицинскую документацию медицинского учреждения в электронном виде

5. часть единой информационной системы здравоохранения РФ

829. ЭЛЕКТРОННОЕ ХРАНИЛИЩЕ (БАЗА ДАННЫХ), СОДЕРЖАЩЕЕ ЭПМЗ И ДРУГИЕ НАБОРЫ ДАННЫХ И ПРОГРАММ (КЛАССИФИКАТОРЫ И СПРАВОЧНИКИ, СПИСКИ ПАЦИЕНТОВ И СОТРУДНИКОВ И ДР.) НОСИТ НАЗВАНИЕ

1. электронная история болезни

2. электронный медицинский архив

3. медицинская информационная система 

4. персональная медицинская запись

5. база данных пациентов

830. К ДАННЫМ, ОДНОЗНАЧНО ИДЕНТИФИЦИРУЮЩИМ ПАЦИЕНТА В МЕДИЦИНСКОЙ ИНФОРМАЦИОННОЙ СИСТЕМЕ, ОТНОСЯТСЯ

1. адрес (место жительства)

2. фамилия, имя, отчество, пол, дата рождения, место рождения, СНИЛС, номер полиса ОМС единого образца

3. диагноз пациента

4. дата рождения, дата поступления и выписки пациента 

5. номер истории болезни пациента

831. К АДМИНИСТРАТИВНЫМ («ПАСПОРТНЫМ») ДАННЫМ ПАЦИЕНТА, ХАРАКТЕРИЗУЮЩИМ ЕГО СОЦИАЛЬНЫЙ СТАТУС НА МОМЕНТ ОБРАЩЕНИЯ В МЕДИЦИНСКУЮ ОРГАНИЗАЦИЮ ЗА ОКАЗАНИЕМ МЕДИЦИНСКОЙ ПОМОЩИ, ОТНОСЯТСЯ

1. данные паспорта (серия, номер, наименование и код учреждения, выдавшего документ, дата выдачи), место жительства (регистрации)

2. тип документа, удостоверяющего личность, его серия и номер

3. данные документа, удостоверяющего личность (тип, серия и номер), место жительства, место регистрации, сведения о наличии инвалидности, сведения о наличии льгот

4. фамилия, имя, отчество, дата рождения, серия и номер паспорта

5. страховой номер индивидуального лицевого счёта в системе обязательного пенсионного страхования (СНИЛС)

832. ОСНОВНОЙ ЦЕЛЬЮ СОЗДАНИЯ ЕДИНОЙ ГОСУДАРСТВЕННОЙ ИНФОРМАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ ЗДРАВООХРАНЕНИЯ ЯВЛЯЕТСЯ

1. обеспечение эффективной информационной поддержки процесса управления системой медицинской помощи, а также процесса оказания медицинской помощи

2. создание комплекса аппаратно-программных средств для сбора и анализа медицинских статистических данных

3. создание общегосударственной системы накопления и обработки персональных данных

4. создание системы контроля за качеством оказания медицинской помощи

5. взаимодействие субъектов информационного обмена

833. ЕДИНАЯ ГОСУДАРСТВЕННАЯ ИНФОРМАЦИОННАЯ СИСТЕМА ЗДРАВООХРАНЕНИЯ СТРОИТСЯ НА ОСНОВЕ ИНФОРМАЦИОННОГО ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ СУБЪЕКТОВ

1. 2-х уровней: медицинских организаций и Министерства здравоохранения РФ

2. 3-х уровней: медицинских организаций, региональных комитетов (министерств) здравоохранения и Министерства здравоохранения РФ

3. 4-х уровней: медицинских организаций, региональных комитетов (министерств) здравоохранения, Министерства здравоохранения РФ и Правительства РФ

4. относящихся к государственной системе здравоохранения 

5. относящихся к коммерческим медицинским организациям

834. ОСНОВНЫМ НАЗНАЧЕНИЕМ ЛАБОРАТОРНЫХ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ ЯВЛЯЕТСЯ

1. выявление движения пациентов по лечебным отделениям

2. персонифицированный учет лекарственных средств

3. формирование реестров за пролеченных больных

4. автоматизация труда сотрудников лаборатории

5. представление территориальным органам управления здравоохранением медицинской отчетности

835. СОВОКУПНОСТЬ ИНФОРМАЦИОННЫХ РЕСУРСОВ, ТЕХНОЛОГИЙ ИХ ВЕДЕНИЯ И ИСПОЛЬЗОВАНИЯ, ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕЛЕКОММУНИКАЦИОННЫХ СЕТЕЙ, ФУНКЦИОНИРУЮЩИХ НА ОСНОВЕ ЕДИНЫХ СИСТЕМНЫХ ПРИНЦИПОВ И ОБЩИХ ПРАВИЛ СИСТЕМЫ ЗДРАВООХРАНЕНИЯ И ОМС – ЭТО

1. медицинские информационные системы

2. единое информационное пространство

3. системы управления базами данных

4. программные интерфейсы информационных систем

5. электронные истории болезни

836. ИНФОРМАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ УРОВНЯ МЕДИЦИНСКИХ УЧРЕЖДЕНИЙ ПРЕДНАЗНАЧЕНЫ В ПЕРВУЮ ОЧЕРЕДЬ ДЛЯ

1. ведения электронных историй болезни пациентов

2. управления электронными персональными медицинскими записями пациентов

3. информационного обеспечения основных бизнес процессов медицинских учреждений

4. обеспечения обмена данными между отдельными автоматизированными рабочими местами сотрудников медицинского учреждения

5. защиты персональных данных пациентов

837. МЕДИЦИНСКИЕ ИНФОРМАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ ЛЕЧЕБНЫХ УЧРЕЖДЕНИЙ

1. должны обеспечивать сохранность персональных данных своих пациентов и не могут обмениваться данными с другими информационными системами

2. могут обмениваться данными с информационными системами, но лишь внутри своей медицинской организации

3. могут обмениваться данными с информационными системами других медицинских организаций при условии соблюдения требований по защите персональных данных

4. могут обмениваться с информационными системами других медицинских организаций лишь отдельными электронными персональными медицинскими записями

5. могут обмениваться данными лишь между отдельными автоматизированными рабочими местами сотрудников медицинского учреждения

838. ГЛАВНЫМ ПРИНЦИПОМ ПОСТРОЕНИЯ ЛЮБЫХ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ ЯВЛЯЕТСЯ
1. Информационная система должна иметь возможность хранить информацию любого вида

2. Однократный ввод и многократное использование информации

3. Информационная система должна иметь возможность доступа к ее информационным ресурсам с помощью сети Интернет

4. Доступ к ресурсам любой информационной системы должен обеспечиваться не только с помощью стационарных «персональных» компьютеров, но и мобильных вычислительных устройств (ноутбуков, блокнотных компьютеров, планшетных компьютеров и др.)

5. информационные системы не могут обмениваться данными с другими информационными системами

839. МЕДИЦИНСКИЕ ИНФОРМАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ ЛЕЧЕБНЫХ УЧРЕЖДЕНИЙ МОГУТ ОБМЕНИВАТЬСЯ ДАННЫМИ ПРИ УСЛОВИИ, ЕСЛИ

1. эти информационные системы имеют доступ в сеть интернет

2. данные в информационной системе хранятся в стандарте DICOM

3. они используют стандарты информационного обмена

4. для обмена данными используется электронная почта

5. эти данные предварительно архивируются с использованием пароля, известного всем участникам информационного обмена

840. МЕДИЦИНСКИЕ ИНФОРМАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ РЕГИОНАЛЬНОГО УРОВНЯ ПРЕДНАЗНАЧЕНЫ, В ПЕРВУЮ ОЧЕРЕДЬ, ДЛЯ

1. формирования базы данных застрахованных в системе ОМС

2. сбора, накопления и анализа информации о качестве оказания медицинских услуг

3. сбора, накопления и анализа медико-статистической информации для принятия управленческих решений органами управления здравоохранения региона и территориальными фондами ОМС

4. передачи данных в федеральные информационные системы

5. информационной поддержки врачей медицинских учреждений

841. ОСНОВНЫМИ ПОСТАВЩИКАМИ ИНФОРМАЦИИ ДЛЯ МЕДИЦИНСКИХ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ РЕГИОНАЛЬНОГО УРОВНЯ ЯВЛЯЮТСЯ

1. врачи

2. пациенты

3. медицинские организации

4. органы управления здравоохранения региона и территориальные фонды ОМС

5. администрации регионов

842. ОСНОВНЫМИ ПОТРЕБИТЕЛЯМИ ИНФОРМАЦИИ ИЗ МЕДИЦИНСКИХ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ РЕГИОНАЛЬНОГО УРОВНЯ ЯВЛЯЮТСЯ

1. врачи

2. пациенты

3. медицинские организации

4. органы управления здравоохранения региона и территориальные фонды ОМС

5. администрации регионов

843. МАССИВЫ ДАННЫХ МЕДИЦИНСКИХ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ РЕГИОНАЛЬНОГО УРОВНЯ НАКАПЛИВАЮТСЯ В БАЗАХ ДАННЫХ

1. локальных АРМов (автоматизированных рабочих мест) медицинских учреждений

2. медицинских организаций региона

3. территориальных медицинских информационно-аналитических центров

4. территориальных фондов ОМС

5. администраций регионов

844. МЕДИЦИНСКИЕ ИНФОРМАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ ФЕДЕРАЛЬНОГО УРОВНЯ ПРЕДНАЗНАЧЕНЫ, В ПЕРВУЮ ОЧЕРЕДЬ, ДЛЯ

1. информационного обеспечения федеральных медицинских учреждений

2. организации информационного взаимодействия между медицинскими организациями различных регионов

3. работы с интегрированной электронной медицинской картой пациента

4. сбора, накопления и анализа консолидированной медико-статистической информации для принятия управленческих решений на уровне Министерства здравоохранения РФ

5. информационного обмена между администрацией регионов и медицинскими учреждениями

845. ОСНОВНЫМИ ПОСТАВЩИКАМИ ИНФОРМАЦИИ ДЛЯ МЕДИЦИНСКИХ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ ФЕДЕРАЛЬНОГО УРОВНЯ ЯВЛЯЮТСЯ

1. врачи

2. пациенты

3. медицинские организации федерального подчинения

4. информационно-аналитические центры органов управления здравоохранения регионов

5. администрации регионов

846. ОСНОВНЫМИ ПОТРЕБИТЕЛЯМИ ИНФОРМАЦИИ ИЗ МЕДИЦИНСКИХ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ ФЕДЕРАЛЬНОГО УРОВНЯ ЯВЛЯЮТСЯ

1. врачи

2. пациенты

3. медицинские организации федерального подчинения

4. министерство здравоохранения РФ и Федеральный фонд ОМС

5. администрация Президента

847. МАССИВЫ ДАННЫХ МЕДИЦИНСКИХ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ ФЕДЕРАЛЬНОГО УРОВНЯ НАКАПЛИВАЮТСЯ В БАЗАХ ДАННЫХ

1. центра обработки данных ОАО «Ростелеком»

2. центра обработки данных ОАО «МТС»

3. федерального Центра обработки данных Министерства здравоохранения РФ

4. органов управлений здравоохранения субъектов РФ

5. администраций регионов

Информационная безопасность 

848. В СООТВЕТСТВИИ С ФЕДЕРАЛЬНЫМ ЗАКОНОМ "ОБ ИНФОРМАЦИИ, ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЯХ И О ЗАЩИТЕ ИНФОРМАЦИИ" ИНФОРМАЦИЯ – ЭТО 

1. Информация в электронном виде

2. сведения (сообщения, данные) независимо от формы их представления;

3. сведения о явлениях и процессах

4. факты и идеи в формализованном виде

5. шифрованный текст, текст на неизвестном языке

849. ДОКУМЕНТИРОВАННАЯ ИНФОРМАЦИЯ, ДОСТУП К КОТОРОЙ ОГРАНИЧЕН В СООТВЕТСТВИИ С ЗАКОНОДАТЕЛЬСТВОМ РФ – ЭТО

1. конфиденциальная информация

2. любая информация

3. архивные документы

4. сведения о доходах госслужащих

5. сведения о государственных закупках

850. ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ СИСТЕМА, ПРЕДНАЗНАЧЕННАЯ ДЛЯ ПЕРЕДАЧИ ПО ЛИНИЯМ СВЯЗИ ИНФОРМАЦИИ, ДОСТУП К КОТОРОЙ ОСУЩЕСТВЛЯЕТСЯ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ СРЕДСТВ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНОЙ ТЕХНИКИ – ЭТО

1. база данных

2. информационная технология

3. информационная система

4. информационно-телекоммуникационная сеть

5. медицинская информационная система

851. ИНФОРМАЦИЯ, ПЕРЕДАННАЯ ИЛИ ПОЛУЧЕННАЯ ПОЛЬЗОВАТЕЛЕМ ИНФОРМАЦИОННО-ТЕЛЕКОММУНИКАЦИОННОЙ СЕТИ – ЭТО 

1. электронное сообщение

2. распространение информации

3. предоставление информации

4. конфиденциальность информации

5. доступ к информации

852. ДЕЙСТВИЯ, НАПРАВЛЕННЫЕ НА ПОЛУЧЕНИЕ ИНФОРМАЦИИ НЕОПРЕДЕЛЕННЫМ КРУГОМ ЛИЦ ИЛИ ПЕРЕДАЧУ ИНФОРМАЦИИ НЕОПРЕДЕЛЕННОМУ КРУГУ ЛИЦ – ЭТО

1. уничтожение информации

2. распространение информации

3. предоставление информации

4. конфиденциальность информации

5. доступ к информации

853. ВОЗМОЖНОСТЬ ПОЛУЧЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ И ЕЕ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ – ЭТО

1. сохранение информации

2. распространение информации

3. предоставление информации

4. конфиденциальность информации

5. доступ к информации

854. ДЕЙСТВИЯ С ПЕРСОНАЛЬНЫМИ ДАННЫМИ (СОГЛАСНО ЗАКОНУ), ВКЛЮЧАЮЩИМИ СБОР, СИСТЕМАТИЗАЦИЮ, НАКОПЛЕНИЕ, ХРАНЕНИЕ, ИСПОЛЬЗОВАНИЕ, РАСПРОСТРАНЕНИЕ И Т. Д. НОСЯТ НАЗВАНИЕ

1. «исправление персональных данных»

2. «работа с персональными данными»

3. «преобразование персональных данных»

4. «обработка персональных данных»

5. «изменение персональных данных»

855. ОБЕСПЕЧЕНИЕ ИНФОРМАЦИОННОЙ БЕЗОПАСНОСТИ ЕСТЬ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

1. независимости информации

2. изменения информации

3. копирования информации

4. сохранности информации

5. преобразования информации

856. ИНФОРМАЦИОННАЯ БЕЗОПАСНОСТЬ ОБЕСПЕЧИВАЕТ

1. блокирование информации

2. искажение информации

3. сохранность информации

4. утрату информации

5. подделку информации

857. ЛИЦО, САМОСТОЯТЕЛЬНО СОЗДАВШЕЕ ИНФОРМАЦИЮ ЛИБО ПОЛУЧИВШЕЕ НА ОСНОВАНИИ ЗАКОНА ИЛИ ДОГОВОРА ПРАВО РАЗРЕШАТЬ ИЛИ ОГРАНИЧИВАТЬ ДОСТУП К ИНФОРМАЦИИ – ЭТО

1. источник информации

2. потребитель информации

3. уничтожитель информации

4. носитель информации

5. обладатель информации

858. НЕСАНКЦИОНИРОВАННЫЙ ДОСТУП К ИНФОРМАЦИИ ЭТО
1. доступ к информации, не связанный с выполнением функциональных обязанностей и не оформленный документально

2. работа на чужом компьютере без разрешения его владельца

3. вход в информационную систему с использованием логина и пароля другого пользователя

4. доступ к локально-информационной сети, связанный с выполнением функциональных обязанностей

5. вход пользователя в информационную систему предприятия по сети Интернет

859. ХИЩЕНИЕ ИНФОРМАЦИИ – ЭТО
1. несанкционированное копирование информации

2. утрата информации

3. блокирование информации

4. искажение информации

5. продажа информации

860. ДЕЙСТВИЯ, В РЕЗУЛЬТАТЕ КОТОРЫХ НЕВОЗМОЖНО ОПРЕДЕЛИТЬ ПРИНАДЛЕЖНОСТЬ ПЕРСОНАЛЬНЫХ ДАННЫХ К КОНКРЕТНОМУ СУБЪЕКТУ ПЕРСОНАЛЬНЫХ ДАННЫХ

1. уничтожение персональных данных

2. блокирование персональных данных

3. шифрование персональных данных

4. извлечение персональных данных

5. деперсонификация персональных данных

861. ВСЕ КОМПОНЕНТЫ ИНФОРМАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ ПРЕДПРИЯТИЯ, В КОТОРЫХ НАКАПЛИВАЮТСЯ И ОБРАБАТЫВАЮТСЯ ПЕРСОНАЛЬНЫЕ ДАННЫЕ – ЭТО

1. информационная система персональных данных

2. база данных

3. централизованное хранилище данных

4. система управления базой данных

5. сервер

862. ПРОЦЕДУРА ПРОВЕРКИ ПОДЛИННОСТИ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ С ПОМОЩЬЮ НЕКОЙ УНИКАЛЬНОЙ (ХАРАКТЕРИЗУЮЩЕЙ ЕГО) ИНФОРМАЦИИ – ЭТО 

1. авторизация

2. обезличивание

3. деперсонализация

4. аутентификация

5. идентификация

863. ПРОЦЕСС СООБЩЕНИЯ СУБЪЕКТОМ СВОЕГО ИМЕНИ ИЛИ НОМЕРА, С ЦЕЛЬЮ ПОЛУЧЕНИЯ ОПРЕДЕЛЁННЫХ ПОЛНОМОЧИЙ (ПРАВ ДОСТУПА) НА ВЫПОЛНЕНИЕ НЕКОТОРЫХ (РАЗРЕШЕННЫХ ЕМУ) ДЕЙСТВИЙ В СИСТЕМАХ С ОГРАНИЧЕННЫМ ДОСТУПОМ – ЭТО 

1. авторизация

2. аутентификация

3. обезличивание

4. деперсонализация

5. идентификация

864. ПРОЦЕСС, А ТАКЖЕ РЕЗУЛЬТАТ ПРОЦЕССА ПРОВЕРКИ НЕКОТОРЫХ ОБЯЗАТЕЛЬНЫХ ПАРАМЕТРОВ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ И, ПРИ УСПЕШНОСТИ, ПРЕДОСТАВЛЕНИЕ ЕМУ ОПРЕДЕЛЁННЫХ ПОЛНОМОЧИЙ НА ВЫПОЛНЕНИЕ РАЗРЕШЕННЫХ ЕМУ ДЕЙСТВИЙ В СИСТЕМАХ С ОГРАНИЧЕННЫМ ДОСТУПОМ – ЭТО 

1. шифрование

2. регистрация

3. аутентификация

4. идентификация

5. авторизация

865. ДОСТУП ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ К ИНФОРМАЦИОННЫМ РЕСУРСАМ КОМПЬЮТЕРА И / ИЛИ ЛОКАЛЬНОЙ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНОЙ СЕТИ ПРЕДПРИЯТИЯ ДОЛЖЕН РАЗРЕШАТЬСЯ ТОЛЬКО ПОСЛЕ
1. включения компьютера

2. идентификации пользователя по логину и паролю

3. запроса паспортных данных пользователя 

4. запроса доменного имени компьютера

5. запроса ФИО пользователя

866. ПАРОЛЬ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ ДОЛЖЕН
1. содержать только цифры

2. содержать только буквы

3. иметь явную привязку к владельцу (его имя, дата рождения, номер телефона и т.п.)

4. быть простым, например «123», «111», «qwerty» и т.д.

5. содержать цифры и буквы, знаки препинания и быть сложным для угадывания

867. ПРОСТЕЙШИМ СПОСОБОМ ИДЕНТИФИКАЦИИ В КОМПЬЮТЕРНОЙ СИСТЕМЕ ЯВЛЯЕТСЯ ВВОД ИДЕНТИФИКАТОРА ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ, КОТОРЫЙ ИМЕЕТ СЛЕДУЮЩЕЕ НАЗВАНИЕ

1. токен

2. password

3. пароль

4. login

5. смарт-карта

868. ПЛАСТИКОВАЯ КАРТОЧКА, СОДЕРЖАЩАЯ ЧИП ДЛЯ КРИПТОГРАФИЧЕСКИХ ВЫЧИСЛЕНИЙ И ВСТРОЕННУЮ ЗАЩИЩЕННУЮ ПАМЯТЬ ДЛЯ ХРАНЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ – ЭТО

1. токен

2. password

3. пароль

4. login

5. смарт-карта

869. ДЛЯ ИДЕНТИФИКАЦИИ ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ МОЖЕТ БЫТЬ ИСПОЛЬЗОВАНО СЛЕДУЮЩЕЕ УСТРОЙСТВО

1. дисковод

2. устройства IEEE

3. магнитный сердечник

4. штрих-код

5. графический планшет

870. ДЛЯ ИДЕНТИФИКАЦИИ ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ МОЖЕТ БЫТЬ ИСПОЛЬЗОВАНО СЛЕДУЮЩЕЕ УСТРОЙСТВО

1. 3D сканер

2. устройства SATA

3. электронная лампа

4. смарт-карта

5. графический планшет

871. ДЛЯ ИДЕНТИФИКАЦИИ ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ МОЖЕТ БЫТЬ ИСПОЛЬЗОВАНО СЛЕДУЮЩЕЕ УСТРОЙСТВО

1. транзистор

2. привод гибких дисков

3. магнитный сердечник

4. автономный токен

5. плоттер

872. АУТЕНТИФИКАЦИЯ ВОЗМОЖНА

1. по отпечаткам пальцев

2. адресу места жительства

3. походке

4. по структуре волоса

5. характеру

873. АУТЕНТИФИКАЦИЯ ВОЗМОЖНА

1. по сетчатке глаза

2. манере отвечать на вопросы

3. группе крови

4. по структуре волоса

5. темпераменту

874. КОМПЛЕКС АППАРАТНЫХ И/ИЛИ ПРОГРАММНЫХ СРЕДСТВ, ОСУЩЕСТВЛЯЮЩИЙ КОНТРОЛЬ И ФИЛЬТРАЦИЮ СЕТЕВОГО ТРАФИКА В СООТВЕТСТВИИ С ЗАДАННЫМИ ПРАВИЛАМИ И ЗАЩИЩАЮЩИЙ КОМПЬЮТЕРНЫЕ СЕТИ ОТ НЕСАНКЦИОНИРОВАННОГО ДОСТУПА, НОСИТ НАЗВАНИЕ

1. брандмауэр

2. смарт карта

3. штрих код

4. средства Microsoft Office

5. браузер

875. АППАРАТНЫЙ «ТОНКИЙ» КЛИЕНТ – ЭТО

1. компьютер, который производит обработку информации независимо от сервера, используя последний в основном лишь для хранения данных

2. компьютер, имеющий доступ в сеть интернет

3. специализированное устройство, предназначенное для работы с удаленным сервером 

4. небольшой компьютер в специализированном корпусе с полностью пассивным охлаждением

5. любой интернет браузер с аппаратным управлением

876. ПРОГРАММНЫЙ «ТОНКИЙ» КЛИЕНТ – ЭТО

1. специализированная программа (браузер) для работы с WEB-приложениями, расположенными на удаленных серверах

2. специализированная программа для работы в сети интернет

3. программа, не требующая установки на компьютер пользователя

4. специализированная программа, предназначенная для управлением работой персонального компьютера

5. компьютер, имеющий доступ в сеть интернет

877. ОСНОВНОЕ СРЕДСТВО, ОБЕСПЕЧИВАЮЩЕЕ КОНФИДЕНЦИАЛЬНОСТЬ ИНФОРМАЦИИ, ПОСЫЛАЕМОЙ ПО ОТКРЫТЫМ КАНАЛАМ ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ, В ТОМ ЧИСЛЕ ПО СЕТИ ИНТЕРНЕТ, НОСИТ НАЗВАНИЕ

1. шифрование

2. аутентификация

3. авторизация

4. идентификация

5. дискретизация

878. НАИБОЛЕЕ ОПАСНЫМ ИСТОЧНИКОМ УГРОЗ ИНФОРМАЦИОННОЙ БЕЗОПАСНОСТИ ПРЕДПРИЯТИЯ ЯВЛЯЮТСЯ
1. другие предприятия (конкуренты)

2. сотрудники информационной службы предприятия, имеющие полный доступ к его информационным ресурсам

3. рядовые сотрудники – пользователи информационной системы предприятия

4. возможные отказы оборудования, отключения электропитания, нарушения в сети передачи данных

5. сотрудники поставщиков аппаратно-программных средств и сервисных организаций

879. ДЛЯ БЕЗОПАСНОЙ ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ ПО КАНАЛАМ ИНТЕРНЕТ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ТЕХНОЛОГИЯ

1. WWW

2. DICOM

3. VipNet

4. FTP

5. XML

880. ОТНОШЕНИЯ, СВЯЗАННЫЕ С ОБРАБОТКОЙ ПЕРСОНАЛЬНЫХ ДАННЫХ, РЕГУЛИРУЮТСЯ ФЕДЕРАЛЬНЫМ ЗАКОНОМ

1. "Об информации и защите информации"

2. "О защите информации"

3. "О персональных данных"

4. "О конфиденциальной информации"

5. "Об утверждении перечня сведений конфиденциального характера"

881. ФАМИЛИЯ, ИМЯ, ОТЧЕСТВО, ГОД, МЕСЯЦ, ДАТА И МЕСТО РОЖДЕНИЯ, АДРЕС ФИЗИЧЕСКОГО ЛИЦА И ЛЮБАЯ ДРУГАЯ ИНФОРМАЦИЯ, ОТНОСЯЩАЯСЯ К ОПРЕДЕЛЕННОМУ ИЛИ ОПРЕДЕЛЯЕМОМУ НА ОСНОВАНИИ ТАКОЙ ИНФОРМАЦИИ ФИЗИЧЕСКОМУ ЛИЦУ – ЭТО 

1. персонификация

2. информационные данные

3. персональные данные

4. конфиденциальная информация

5. сведения конфиденциального характера

882. ДЛЯ ЗАЩИТЫ ОТ ЗЛОУМЫШЛЕННИКОВ НЕОБХОДИМО ИСПОЛЬЗОВАТЬ

1. прикладное программное обеспечение

2. компьютерные игры

3. музыку, видеофильмы

4. системное программное обеспечение

5. антивирусные программы

883. ДЛЯ ТОГО ЧТОБЫ СНИЗИТЬ ВЕРОЯТНОСТЬ УТРАТЫ ИНФОРМАЦИИ НЕОБХОДИМО

1. регулярно обновлять программное обеспечение

2. регулярно выполнять проверку жестких дисков компьютера на наличие ошибок

3. регулярно копировать информацию на внешние носители (сервер, флэш-карты, съемные жесткие диски)

4. защитить вход на компьютер к данным паролем

5. проводить периодическое обслуживание ПК

884. ЗАЩИЩАЕМЫЕ ГОСУДАРСТВОМ СВЕДЕНИЯ В ОБЛАСТИ ЕГО ВОЕННОЙ, ВНЕШНЕПОЛИТИЧЕСКОЙ, ЭКОНОМИЧЕСКОЙ, РАЗВЕДЫВАТЕЛЬНОЙ И ДР. ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, РАСПРОСТРАНЕНИЕ КОТОРЫХ МОЖЕТ НАНЕСТИ УЩЕРБ БЕЗОПАСНОСТИ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ – ЭТО 

1. государственная тайна

2. коммерческая тайна

3. персональные данные

4. конфиденциальная информация

5. сведения конфиденциального характера

885. РЕЖИМ КОНФИДЕНЦИАЛЬНОСТИ ИНФОРМАЦИИ, ПОЗВОЛЯЮЩИЙ ЕЁ ОБЛАДАТЕЛЮ ПРИ СУЩЕСТВУЮЩИХ ИЛИ ВОЗМОЖНЫХ ОБСТОЯТЕЛЬСТВАХ УВЕЛИЧИТЬ ДОХОДЫ, ИЗБЕЖАТЬ НЕОПРАВДАННЫХ РАСХОДОВ, СОХРАНИТЬ ПОЛОЖЕНИЕ НА РЫНКЕ ТОВАРОВ, РАБОТ, УСЛУГ ИЛИ ПОЛУЧИТЬ ИНУЮ КОММЕРЧЕСКУЮ ВЫГОДУ – ЭТО 

1. государственная тайна

2. коммерческая тайна

3. персональные данные

4. конфиденциальная информация

5. сведения конфиденциального характера

Телемедицина

886. ПРИКЛАДНОЕ НАПРАВЛЕНИЕ МЕДИЦИНСКОЙ НАУКИ, СВЯЗАННОЕ С РАЗРАБОТКОЙ И ПРИМЕНЕНИЕМ НА ПРАКТИКЕ МЕТОДОВ ДИСТАНЦИОННОГО ОКАЗАНИЯ МЕДИЦИНСКОЙ ПОМОЩИ И ОБМЕНА СПЕЦИАЛИЗИРОВАННОЙ ИНФОРМАЦИЕЙ НА БАЗЕ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ СОВРЕМЕННЫХ ИНФОРМАЦИОННЫХ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ – ЭТО 

1. медицинская информатика

2. медицинская информационная система

3. искусственный интеллект 

4. телемедицина

5. дистанционное обучение

887. ПО ОПРЕДЕЛЕНИЮ ВСЕМИРНОЙ ОРГАНИЗАЦИИ ЗДРАВООХРАНЕНИЯ (ВОЗ), ТЕЛЕМЕДИЦИНА – ЭТО

1. метод предоставления услуг по медицинскому обслуживанию там, где время является критическим фактором

2. метод предоставления услуг по медицинскому обслуживанию там, где расстояние является критическим фактором

3. медицинский телеканал

4. серия телевизионных передач про здоровье, методы профилактики и лечения заболеваний

5. серия радио эфиров о здоровье, методах профилактики и лечения заболеваний

888. УЧАСТНИКИ ПРОЦЕССА ОКАЗАНИЯ ТЕЛЕМЕДИЦИНСКИХ УСЛУГ, ЛИЦА, ОКАЗЫВАЮЩИЕ ТЕЛЕМЕДИЦИНСКИЕ УСЛУГИ – ЭТО

1. потребители телемедицинских услуг

2. поставщики телемедицинских услуг

3. провайдеры телемедицинских услуг

4. телекоммуникационные операторы

5. промежуточные участники телемедицинских услуг

889. УЧАСТНИКИ ПРОЦЕССА ОКАЗАНИЯ ТЕЛЕМЕДИЦИНСКИХ УСЛУГ, ЛИЦА, ПОЛУЧАЮЩИЕ ТЕЛЕМЕДИЦИНСКИЕ УСЛУГИ, ТО ЕСТЬ ПРЕДСТАВЛЯЮЩЕЕ КЛИНИЧЕСКИЙ СЛУЧАЙ ДЛЯ ТЕЛЕМЕДИЦИНСКОЙ УСЛУГИ (КОНСУЛЬТАЦИИ) – ЭТО

1. потребители телемедицинских услуг

2. поставщики телемедицинских услуг

3. провайдеры телемедицинских услуг

4. телекоммуникационные операторы

5. промежуточные участники телемедицинских услуг

890. УЧАСТНИКИ ПРОЦЕССА ОКАЗАНИЯ ТЕЛЕМЕДИЦИНСКИХ УСЛУГ, ОРГАНИЗАЦИИ, ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ПРЕДОСТАВЛЕНИЕ ТЕЛЕМЕДИЦИНСКИХ УСЛУГ ПО ОПРЕДЕЛЕННЫМ РЕГЛАМЕНТАМ И ТАРИФНЫМ ПЛАНАМ – ЭТО

1. потребители телемедицинских услуг

2. поставщики телемедицинских услуг

3. провайдеры телемедицинских услуг

4. телекоммуникационные операторы

5. промежуточные участники телемедицинских услуг

891. К ТЕЛЕМЕДИЦИНСКИМ ТЕХНОЛОГИЯМ ОТНОСЯТ

1. регенеративную медицину

2. телепортацию

3. телетекст

4. искусственный интеллект

5. телеметрию

892. ПРОСТЕЙШАЯ ТЕХНОЛОГИЯ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕЛЕМЕДИЦИНСКИХ КОНСУЛЬТАЦИЙ

1. телеметрия

2. электронная почта

3. видеоконференция

4. телемониторинг

5. консилиум

893. ТЕЛЕМЕДИЦИНСКАЯ ТЕХНОЛОГИЯ, В РАМКАХ КОТОРОЙ ПРОИЗВОДИТСЯ ДИСТАНЦИОННОЕ СЛЕЖЕНИЕ ЗА ФИЗИОЛОГИЧЕСКИМИ ПАРАМЕТРАМИ ПАЦИЕНТА, НАЗЫВАЕТСЯ

1. телемедицинская консультация

2. телемониторинг

3. телемедицинское совещание

4. телемедицинская лекция

5. видеоконференция

894. ТЕЛЕМЕДИЦИНСКАЯ ТЕХНОЛОГИЯ, В РАМКАХ КОТОРОЙ ЛЕКТОР (ПРЕПОДАВАТЕЛЬ) МОЖЕТ ОДНОВРЕМЕННО ОБРАЩАТЬСЯ КО ВСЕМ ЕЕ УЧАСТНИКАМ, НАЗЫВАЕТСЯ

1. телемедицинская консультация

2. телемониторинг

3. телемедицинское совещание

4. телемедицинская лекция

5. дистанционная медицинская помощь

895. ТЕЛЕМЕДИЦИНСКАЯ ТЕХНОЛОГИЯ, В РАМКАХ КОТОРОЙ ВРАЧ-КОНСУЛЬТАНТ ОБСУЖДАЕТ С ЛЕЧАЩИМ ВРАЧОМ ТАКТИКУ ЛЕЧЕНИЯ ЕГО ПАЦИЕНТА, НАЗЫВАЕТСЯ

1. телемедицинская консультация

2. телемониторинг

3. телемедицинское совещание

4. телемедицинская лекция

5. дистанционная медицинская помощь

896. СЕАНС СВЯЗИ, В ХОДЕ КОТОРОГО ВСЕ ЕГО УЧАСТНИКИ МОГУТ ОБЩАТЬСЯ ДРУГ С ДРУГОМ, НАЗЫВАЕТСЯ

1. телемедицинская консультация

2. телемониторинг

3. телемедицинское совещание

4. телемедицинская лекция

5. дистанционная медицинская помощь

897. НАИБОЛЬШИЙ ЭКОНОМИЧЕСКИЙ ЭФФЕКТ ОТ ТЕЛЕМЕДИЦИНСКИХ КОНСУЛЬТАЦИЙ НАБЛЮДАЕТСЯ

1. в условиях чрезвычайных ситуаций (катастроф, аварий)

2. в условиях, когда между консультируемым и консультантом большое расстояние

3. при проведении большого числа телемедицинских консультаций

4. при проведении малого, но качественного числа телемедицинских консультаций

5. при проведении сложных телемедицинских консультаций

898. НАИБОЛЬШАЯ ПРОПУСКНАЯ СПОСОБНОСТЬ КАНАЛА ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ ТРЕБУЕТСЯ ПРИ

1. телеметрии

2. видеоконференции

3. дистанционном обучении

4. телеконсультации

5. телемониторинге

899. НАИБОЛЬШЕЙ ПРОПУСКНОЙ СПОСОБНОСТЬЮ ОБЛАДАЕТ

1. телефонная линия (модем, ADSL)

2. выделенная линия

3. радио канал

4. спутниковый канал

5. оптоволоконный канал

900. НАИБОЛЕЕ ДОРОГОСТОЯЩЕЙ И ТРЕБУЮЩЕЙ СЛОЖНОГО ОБОРУДОВАНИЯ ЯВЛЯЕТСЯ ТЕХНОЛОГИЯ

1. телеметрия

2. видеоконференция

3. дистанционное обучение

4. телеконсультация

5. телемониторинг

901. ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕЛЕМЕДИЦИНСКИХ КОНСУЛЬТАЦИЙ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ УСТРОЙСТВО

1. дигитайзер

2. плоттер

3. система видеоконференцсвязи

4. 3D сканер

5. органайзер

902. РЕЖИМ ON-LINE ОБЯЗАТЕЛЕН ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ

1. телеметрии

2. телеконсультации

3. дистанционного обучения

4. видеоконференции

5. переписки посредством электронной почты

903. РЕЖИМ, КОТОРЫЙ ПОДРАЗУМЕВАЕТ ОБЩЕНИЕ БОЛЬНОГО ИЛИ ЕГО ЛЕЧАЩЕГО ВРАЧА С КОНСУЛЬТАНТОМ В ИНТЕРАКТИВНОМ РЕЖИМЕ НОСИТ НАЗВАНИЕ

1. on-line режим

2. off-line режим

3. режим чтения

4. режим записи

5. режим отсроченной передачи данных

904. ОТВЕТСТВЕННОСТЬ ЗА РЕЗУЛЬТАТ ЛЕЧЕНИЯ, НАЗНАЧЕННОГО В ХОДЕ ТЕЛЕМЕДИЦИНСКОЙ КОНСУЛЬТАЦИИ, НЕСЕТ

1. консультируемый врач

2. лечащий врач

3. руководитель центра телемедицинских консультаций

4. консультант

5. администратор сети

905. ПОПЫТКИ ПЕРЕДАЧИ МЕДИЦИНСКОЙ ИНФОРМАЦИИ В НАШЕЙ СТРАНЕ ПРЕДПРИНИМАЛИСЬ С

1. середины XIX века

2. конца 50-х годов XX века

3. начала 60-х годов XX века

4. с середины 90-х годов XX века

5. с начала XXI века

906. ПРОБЛЕМА СОЗДАНИЯ И ЭКСПЛУАТАЦИИ УНИВЕРСАЛЬНЫХ ТЕЛЕМЕДИЦИНСКИХ СИСТЕМ ИСТОРИЧЕСКИ НЕРАЗРЫВНО СВЯЗАНА С

1. экстренной медициной

2. морской медициной

3. сухопутной медициной

4. космической медициной

5. подводной медициной

907. ВПЕРВЫЕ ОСУЩЕСТВИЛ ПЕРЕДАЧУ ЭЛЕКТРОКАРДИОГРАММЫ ПО ТЕЛЕФОНУ 

1. Джон фон Нейман

2. Чарльз Беббидж

3. Вильям Эйнтховен

4. Михаил Ломоносов

5. Николай Амосов

908. ПЕРЕДАЧА ОБЪЕКТИВНЫХ ДАННЫХ О БОЛЬНОМ, ПОЛУЧАЕМЫХ НЕПОСРЕДСТВЕННО С МЕДИЦИНСКОЙ АППАРАТУРЫ – ЭТО

1. оперативная консультативная медицинская помощь

2. телемедицинское функциональное (лабораторное) обследование

3. врачебная телемедицинская консультация

4. до госпитальная консультация больных для уточнения предварительного диагноза 

5. дистанционная медицинская помощь

909. ТЕЛЕМОНИТОРИНГ (ТЕЛЕМЕТРИЯ) – ЭТО

1. обмен сообщениями между врачом и пациентом в режиме off-line 

2. определение функциональных показателей организма на основе передачи данных пациентов в консультативный центр

3. внедрение телемедицинских методов обучения в непрерывную систему подготовки медицинских кадров

4. возможность населению советоваться с врачом в режиме on-line

5. консультация врача-специалиста мобильных спасательных отрядов

910. ТЕЛЕМЕДИЦИНСКАЯ ЛЕКЦИЯ – ЭТО

1. обмен сообщениями между врачом и пациентом в режиме off-line

2. определение функциональных показателей организма на основе передачи данных пациентов в консультативный центр

3. внедрение телемедицинских методов обучения в непрерывную систему подготовки медицинских кадров

4. возможность населению посоветоваться с врачом

5. консультация врача-специалиста мобильных спасательных отрядов
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