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Первоочередные задачи

1. Стимулирование сотрудников университета
к использованию собственных мобильных
устройств вместо стационарных
компьютеров

Bring Your Own Device (BYOD) – глобальная, растущая высокими темпами концепция, предполагающая 

возможность использования сотрудниками компании собственных мобильных устройств в рабочем 

процессе.

• Электронные ведомости

• Чек-листы

• Журнал текущей успеваемости

• Сокращение закупок стационарных компьютеров

• Сокращение затрат на развертывание и 

обслуживание локальных сетей

2. Постепенное сокращение периферической 
части ИТ-инфраструктуры



• Новости и события

• Обмен сообщениями

• Мобильная библиотека Colibris

• Электронное расписание занятий

• Знаниевая сеть Сезам

• Запись на производственную практику и ведение дневника практики

• Система Push-уведомлений

3. Создание удобной мобильной платформы для 
обучающихся в КрасГМУ

4. Создание мобильных сервисов для внешних партнеров 
КрасГМУ

• Мобильное приложение для регистрации на конференции

• Мобильное приложение для абитуриентов



Затраты организации на средства разработки

ПК под управлением

Windows, MacOS, Linux,

соответствующий

системным требованиям

Android Studio

40$ - РАЗОВАЯ

стоимость публикации

приложения в Google

Play Market

Компьютер семейства

Apple Mac под

управлением MacOS

99$ - ЕЖЕГОДНАЯ

стоимость участия в Apple

Developer Program

Опыт разработки на

языке Java
Опыт разработки в

среде XCode

12 000 руб. – стоимость

регистрации

организации в базе

DUNS для создания

корпоративного аккаунта



Архитектура – промежуточный вариант

База данных

WEB-сайт

API

iOS Android



Архитектура – конечный вариант

База данных

WEB-сайт

API

iOS

Android



 Технологическая основа приложений для iOS и Android

 API на Node.js

 Модули Новости, События, Личная страница, Ведомости, Пользователи

 Разработан дизайн и цветовая гамма приложений

 Публикация пробных версий приложений в Google Play и App Store

Что было сделано за год



Ключевые проблемы

1. Дефицит разработчиков с навыками проектирования и верстки интерфейса мобильных 

приложений

2. Работа с уже сформированной информационной системой, изначально не рассчитанной на обмен 

данными с мобильными приложениями

3. Работа на небольшом экране устройства с функционально сложными, насыщенными информацией 

модулями

4. Значительные затраты времени на обучение разработчиков



Кадровое обеспечение проекта

Написание 

программного кода 

для iOS

Написание 

программного кода 

для Android

Разработка дизайна и 

интерфейса 

приложений

Разработка серверной 

части на Node.js

Тестирование 

приложений

Занимаются специально нанятые 

сотрудники

Распределяются между всеми сотрудниками 

подразделения  в свободное от решения основных 

задач время

Проектирование 

структуры БД

Взаимодействие с 

пользователями



Перспективы

1. Завершение адаптации уже имеющегося в основной КИС функционала и публикация финальной 

версии приложений в 2017 году

2. Освоение новейших аппаратных возможностей мобильных устройств и адаптация функционала 

под их возможности

• Голосовое управление

• Аудио- и видеовоспроизведение учебных пособий

• Геолокация

• Считывание биометрических показателей

• Дополненная реальность 



БЛАГОДАРЮ ЗА ВНИМАНИЕ!


