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АННОТАЦИЯ
Данная методическая разработка предназначена для педагогов-кураторов  обучающихся первого курса специальности 340201  Сестринское дело с целью  активизации интеллектуально-познавательных навыков обучающихся на основе приобретения будущей специальности,  повышения уровня эрудиции в области медицины,  развития творческой активности студентов, воспитания интереса к будущей специальности, а также с целью применения ее другими педагогами-кураторами. 
ВВЕДЕНИЕ

Одним из наиболее востребованных личных качеств, которые развиваются в процессе обучения, наряду с профессионализмом, является способность действовать в команде. Ключевым фактором эффективной работы команды является способность каждого ее члена "работать на результат". Однако на практике психологический акцент нередко смещается с результатов деятельности на межличностную конкуренцию, что часто приводит к скрытому и явному противоборству. А это, в свою очередь, ведет к напряжению внутри коллектива (учебной группы).
Возможность работать к команде дает каждому человеку огромную личную поддержку и перспективы роста. Команда — это группа людей, заинтересованных в достижении общего результата. Она ни в коей мере не подавляет индивидуальность отдельного ее члена.

Наоборот, каждый занимает в команде место, соответствующее его способностям и возможностям, каждый ощущает себя значимым и незаменимым, а это является важнейшим условием удовлетворенности профессиональной деятельностью.
Благодаря взаимопомощи и всесторонним подходам к проблемам, возникающим в деятельности, студенты могут дополнять друг друга, а в каких-то случаях взаимозаменять. В какой-то момент команда становится отдельным организмом, начинает самостоятельно принимать решения и несет ответственность за свою работу. Люди в группе доверяют друг другу, что помогает им прислушиваться к мнению каждого ее члена.

В процессе складывания групповой психологии существенное значение имеет овладение навыками коллективного мышления, согласования взглядов и выработки единых мнений. Учебная группа, живущая одной жизнью и одними учебно-деловыми целями, получает большую практику в коллективном обсуждении различных проблем и быстро вырабатывает свое мнение по любому вопросу, привлекающему интерес, в результате чего легко достигается единство взглядов и действий. 
Оказать положительное воздействие на формирование здорового психологического климата, провести работу, направленную на профессиональное самосовершенствование, стимулирование познавательного интереса и расширение кругозора обучающихся в группе может ее куратор. Созданию благоприятной атмосферы в группе способствуют групповые формы работы, благодаря которым улучшаются межличностные отношения в группе, что сближает студентов, снимает конфликты, способствует улучшению внутреннего имиджа  группы и повышает учебную мотивацию.
Актуальность проблемы  состоит в том, что одна из главных задач работы куратора–   это сплочение коллектива и формирование здорового психологического климата в ней. Ведь сплоченная студенческая группа является мощным стимулом учебной деятельности для каждого студента. Практика колледжа показывает, что значительное число студентов не могут раскрыть свои способности и вполне овладеть учебной программой в составе группы, которая не создает им психологического комфорта. Не участвуя в групповых формах учебной работы, они не овладевают важнейшими социально-психологическими компетенциями, абсолютно необходимыми для современного специалиста со средним профессиональным образованием.
Исходя из актуальности проблемы и значимости воспитательного мероприятия, был разработан проект сценария кураторского часа «Интеллектуальная битва» и определена тема выпускной аттестационной работы: представить проект сценария кураторского часа «Интеллектуальная битва» с целью дальнейшего проведения с курируемой группой.

СЦЕНАРИЙ КУРАТОРСКОГО ЧАСА 
«ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНАЯ БИТВА»
Цели:  
развивающая: способствовать развитию интеллектуально-познавательных навыков обучающихся на основе приобретения будущей специальности, творческой активности обучающихся;

воспитательная: содействовать воспитанию интереса к будущей специальности,  умения работать в коллективе.    
Задачи интеллектуальной игры:

· выявление и поддержка одаренных и талантливых ребят колледжа, мотивированных к учебно-познавательной и творческой деятельности в области медицины;

· формирование потребности студентов в более глубоком изучении дисциплин профессионального профиля;

· повышение общего образовательного уровня в области медицины;

· развитие  кругозора и мышления у обучающихся, интереса к  специальности, навыков групповой, коллективной работы, коммуникативных умений студентов.
Оборудование:
· мультимедийная презентация, раздаточный материал;

· ПК, мультимедийный проектор.
Форма проведения кураторского часа: интеллектуальная игра
Формы организации: групповая

Время реализации: 60 минут.

Возрастная группа: 15-18 лет, студенты 1 и 2 курса ФК КрасГМУ
Ожидаемый результат: В результате проведения классного часа предполагается, что у обучающихся: 
· появится  устойчивый познавательный интерес к изучению медицины, и дисциплинам  профессионального профиля специальности Сестринское дело;

· расширится кругозор обучающихся в области медицины;
· сформируется адекватная самооценка у обучающихся и здоровый психологический климат в учебной группе;
· будут выявлены талантливые ребята, мотивированные к учебно-познавательной и творческой деятельности в области медицины.
Формируемые компетенции:

ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями. 

ОК 7. Брать ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат выполнения заданий.
ОК 11. Быть готовым брать на себя нравственные обязательства по отношению к природе, обществу и человеку.

Этапы подготовки и проведения интеллектуальной игры:
1. Выбирается тема, яркое название, которое может многократно повысить интерес к предстоящему конкурсу и вызвать желание участвовать в нем.
2. Подбирается литература, проводится формулировка конкурсных заданий (Приложение 1).
3. Разработка структуры, правил и критериев интеллектуальной игры (Приложения 2-6).
4. Работа над сценарием мероприятия.
5. Создание мультимедийной презентации.
6. Оформление аудитории.
Сценарий мероприятия
I. Вступительное слово педагога-куратора 
Добрый день! Я рада приветствовать Вас на нашей игре, которая называется «Интеллектуальная битва». Интеллектуальная игра проводится среди «лучших знатоков и любителей» медицины. Это представители двух команд  специальности Сестринское дело и их болельщики. 
Ведущий 1
Добрый день, дорогие ребята. И уважаемые гости «Интеллектуальной битвы». Сегодня встречаются две команды «1» и «2». Им предстоит нелегкая борьба. Выиграет тот, кто лучше справится со всеми заданиями.
Ведущий 2
Думаю, борьба сегодня будет интересной, а победителей определит наше компетентное, неподкупное и справедливое жюри
(представление жюри).
Ведущий 1
Желаем командам позитивного настроя, удачи и, конечно же, победы!

II. Представление команд.
Ведущий 2
Начинаем игру! Первый конкурс традиционный «Приветствие». Максимальное количество баллов за этот конкурс – 20. Участники, Вам слово. Представляйте себя!
Ведущий 1
Я поздравляю команды с удачным завершением первого конкурса.
III. Проведение первого раунда.
Ведущий 2
А, теперь мы переходим к  «Интеллектуальной битве».
Ведущий 1 
Правила игры. Правила командной игры похожи на правила телевизионной версии  игры «Своя игра». Играют одновременно две команды.

Игра состоит из нескольких раундов. В начале каждого раунда объявляются темы и стоимость вопросов (количество баллов, которые можно получить при правильном ответе на вопрос). Одна из команд выбирает тему и стоимость вопроса, после чего ведущий зачитывает соответствующий вопрос. Время на обсуждение составляет 15 секунд. По истечении 15-ти секунд по сигналу команды представляют свой вариант ответа и, при этом, если команда не уверена, то ответ можно не давать. В одном раунде 6 тем и 6 различных стоимостей вопросов (т.е. всего 36 вопросов).
Ведущий 2

В случае правильного ответа команда получает количество очков, равное стоимости вопроса. В случае неправильного ответа команда теряет количество очков, равное стоимости вопроса. Если команда вообще не дает ответа, то право ответить на этот вопрос переходит к соперникам.
Ведущий 1 
Вот и завершился первый этап нашей игры. Каковы результаты команд по итогам конкурса «Приветствие» и 1 раунда битвы. Жюри объявляет промежуточные результаты.
IV. Проведение второго раунда.

Ведущий 2

Начинает второй раунд команда набравшая большее количество баллов.
Ведущий 1
На табло из четырех вариантов нужно выбрать любое окно. В нем будет представлена фотография известного ученого-медика. За правильный ответ начисляется 20 баллов. Жюри объявляет промежуточные результаты.
V. Супер-игра «Черный ящик».
Ведущий 2
И, наконец, пришло время для моего любимого конкурса.
Ведущий 1
И, что же это за конкурс?

Ведущий 2
«Конкурс капитанов» , капитанов прошу подняться на сцену. Сейчас проверим ваши знания в медицине в конкурсе «Черный ящик».
Ведущий 1

 Нелегкое испытание для наших капитанов, но я уверена, что они также легко справятся с этим конкурсом.

Ведущий 2

Правила конкурса: В нашем ящике лежат некие предметы. Нужно за 30 секунд отгадать, что это, выслушав вопрос. Капитан, ответивший первым, получает 50 баллов.
VI . Подведение итогов и поздравление победителей.
Ведущий 1
Слово для подведения итогов предоставляется председателю жюри.

Председатель жюри объявляет итоги конкурса и вручает дипломы.
Ведущий 2 
Спасибо всем участникам за игру. 
Ведущий 1
Надеемся, что наша встреча помогла вам еще раз внимательнее посмотреть на себя и других и задуматься, сколько же в вас еще не раскрытых талантов.

А, мы будем помогать вам их раскрывать, поэтому мы не прощаемся, а говорим…    Вместе:       До новых встреч!
VII .  Рефлексия
В заключении студенты излагают свои мысли  об интеллектуальной игре «Интеллектуальная битва» в форме синквейна.

Синквейн – это не обычное стихотворение, а стихотворение, написанное в соответствии с определенными правилами. В каждой строке задается набор слов, который необходимо отразить в стихотворении.

1 строка – заголовок, в который выносится ключевое слово, понятие, тема синквейна, выраженное в форме существительного.

2 строка – два прилагательных.

3 строка – три глагола. 

4 строка – фраза, несущая определенный смысл.

5 строка – резюме, вывод, одно слово, существительное.

ЗАКЛЮЧЕНИЕ
Задача педагога-куратора состоит в том, чтобы найти максимум педагогических ситуаций, в которых может быть реализовано стремление обучающегося  к активной познавательной деятельности. Преподаватель  должен постоянно совершенствовать процесс обучения, позволяющий студентам эффективно и качественно усваивать программный материал, поэтому так важно использовать игровые элементы и игру на занятиях и во внеурочное время.

Игра помогает общению, она может способствовать передаче накопленного опыта, получению новых знаний, правильной оценке поступков, развитию навыков человека, его восприятия, памяти, мышления, воображения, эмоций, таких черт, как коллективизм, активность, дисциплинированность, наблюдательность, внимательность.

Игра будет являться средством воспитания и обучения, если она будет включаться в целостный педагогический процесс. Руководя игрой, организуя жизнь обучающихся в игре, педагог-куратор воздействует на все стороны развития личности студента: на чувства, на сознание, на волю и на поведение в целом.

Естественно, подготовка и внедрение игровых методик во внеурочное время требует от педагога-куратора больших усилий. В процессе подготовки игры он сталкивается с проблемами не всегда и не столь зависящими от его личных качеств как педагога-куратора, сколько от внешних ограничений. Это и нехватка дидактического игрового материала, недостаток времени на проведение игр и др. Однако  проблемы эти по большей части происходят от недопонимания значимости игры как средства воспитания и обучения, отношения к игре как к методу разгрузки, а не стимулирования сознания студентов.

На основе вышесказанного сделать следующие выводы:

1.     Во внеурочное время целесообразно применение интеллектуальных игр.

2.     Применение игр развивает умение работать в коллективе.

3.     Применение игр повышает интерес к будущей специальности. 

4.     С помощью игры обучающиеся могут обнаружить в себе задатки будущих выдающихся медицинских работников.
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ПРИЛОЖЕНИЕ 1
 СТРУКТУРА ИГРЫ «ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНАЯ БИТВА»

1. Приветственное слово педагога-куратора.

2. Представление команд.

3. Ознакомление с условиями игры.

4. ПЕРВЫЙ РАУНД – продолжительность 20 минут.

5. Подведение итогов 1 раунда.

6. ВТОРОЙ РАУНД —  продолжительность 20 минут.

7. Подведение итогов 2 раунда.

8. СУПЕРИГРА (определи, что находится в «Черном ящике») продолжительность  10 минут.
9. Объявление результатов  супер-игры и подведение общих итогов интеллектуальной игры.

10. Поздравление победителей и участников.

11. Рефлексия.
ПРИЛОЖЕНИЕ 2
ПРАВИЛА ИГРЫ

1. Обучающиеся делятся две на команды (не более 7 человек), выбираются капитаны.
2. Игра проводится в три раунда.
3. В каждом раунде участвуют все члены команды, а в суперигре – 1 участник по выбору самой команды или капитан. 
4. Первой выбирает вопрос и отвечает команда, которая по жребию будет первой.
4. Команда, правильно ответившая на вопрос, получает количество баллов, равное стоимости вопроса, за неправильный ответ – баллы снимаются в размере стоимости вопроса и вопрос переходит другой команде.  
5. Зрители не подсказывают ответы на вопросы с места, иначе вопрос будет снят. 
6. Команда, выбравшая сектор «Кот в мешке» должна будет подарить вопрос любой команде  соперников. 
7. Команда, которой выпадает «Своя игра», имеет право увеличить цену вопроса по своему усмотрению, но не более чем в два раза.
8. Сектор «Счастливый случай». Команда получает указанную на табло сумму баллов.
9. Каждый раунд длится 20 минут. Чем быстрее выбирают команды вопрос и отвечают на них, тем больше у них возможности заработать большее количество баллов. 
10. За экономию отведенного на раунд времени команды получают поощрительные 100 баллов. 
11. По желанию между этапами болельщики своих команд зарабатывают баллы для своей команды. Это может быть песня, сценка, реклама и т.д., оцениваемая в 50 баллов. 
12. После проведения заключительного этапа игры определяется общая сумма баллов каждой команды с объявлением команды победителя.
ПРИЛОЖЕНИЕ 3
КРИТЕРИИ ИГРЫ «ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНАЯ БИТВА»
	Команды
	Приветствие
	Раунд 1
	Раунд 2
	Супер-игра

«Черный ящик»
	Счастливый случай
	Своя игра
	Баллы болельщиков
	За экономию отведенного времени

	1


	
	
	
	
	
	
	
	

	2


	
	
	
	
	
	
	
	


ПРИЛОЖЕНИЕ 4
I раунд
	Цена вопроса
	Тема: «Шуточные»

	10
	Вопрос
	Зеленое лекарство для озорников?

	
	Ответ
	Зеленка

	20
	Вопрос
	Когда ученик часто прогуливает и хитрит, говорят, что у него обострение именно этой болезни?

	
	Ответ
	Воспаление хитрости

	30
	Вопрос
	Давление 120\60 называется?

	
	Ответ
	Космическое

	40
	Вопрос
	Первая в мире хирургическая операция с анестезией?

	
	Ответ
	Когда Бог усыпил Адама и сделал из его ребра Еву

	50
	Вопрос
	Какая актриса после болезни произнесла: «Если больной очень хочет жить, то врачи бессильны»?

	
	Ответ
	Фаина Раневская

	60
	Вопрос
	Счастливый случай

	
	Ответ
	


	Цена вопроса
	Тема: «Литература»

	10
	Вопрос
	Он и врач,  и автор известного романа «Мастер и Маргарита»?

	
	Ответ
	Михаил Булгаков

	20
	Вопрос
	«Кот в мешке»

	
	Ответ
	

	30
	Вопрос
	Повесть А.П Чехова о небольшом больничном флигеле  для душевнобольных. Также эта повесть послужила названием для одного известного паблика в социальной сети «В контакте»?

	
	Ответ
	Палата №6

	40
	Вопрос
	Назовите имя и отчество профессора Преображенского из повести М.Булгакова «Собачье сердце»?

	
	Ответ
	Филипп Филиппович

	50
	Вопрос
	Коротышку-врача из сказки Н. Носова звали Пилюлькин, а как звали коротышку-докторшу?

	
	Ответ
	Медуница

	60
	Вопрос
	Этого доктора придумал Борис Пастернак?

	
	Ответ
	Доктор Живаго


	Цена вопроса
	Тема: «Химия»

	10
	Вопрос
	Создатель периодической системы химических элементов?

	
	Ответ
	Менделеев Дмитрий Иванович

	20
	Вопрос
	Спиртовой раствор, которым обрабатывают раны?

	
	Ответ
	Спиртовой раствор йода

	30
	Вопрос
	Счастливый случай

	
	Ответ
	

	40
	Вопрос
	КМnO4, а как в простонародье?

	
	Ответ
	Марганцовка

	50
	Вопрос
	Вещество полученное из нефти, применяется в медицине и косметике?

	
	Ответ
	Вазелин

	60
	Вопрос
	Название таблеток (молекула созданная искусственно). Жаропонижающее и болеутоляющее средство?

	
	Ответ
	Аспирин


	Цена вопроса
	Тема: «Анатомия»

	10
	Вопрос
	Самая кровожадная из артерий?

	
	Ответ
	Аорта

	20
	Вопрос
	Какая часть скелета напоминает о неволе?

	
	Ответ
	Грудная клетка

	30
	Вопрос
	Китайские мудрецы говорят, что обжора роет себе могилу именно этим?

	
	Ответ
	Зубы

	40
	Вопрос
	Своя игра

	
	Ответ
	

	50
	Вопрос
	Самая «активная» кость в черепе?

	
	Ответ
	Нижняя челюсть

	60
	Вопрос
	Самая сильная мышца в нашем организме?

	
	Ответ
	Язык


	Цена вопроса
	Тема: «Болезни»

	10
	Вопрос
	Счастливый случай

	
	Ответ
	

	20
	Вопрос
	Простуда на губе?

	
	Ответ
	Герпес

	30
	Вопрос
	Это самый известный зимний вирус?

	
	Ответ
	Грипп

	40
	Вопрос
	У кого давление всегда на высоте?

	
	Ответ
	Гипертоник

	50
	Вопрос
	Туберкулез, а как это заболевание называли в старину?

	
	Ответ
	Чахотка

	60
	Вопрос
	Какая болезнь была у Шурика – героя  фильма» Кавказская пленница»?

	
	Ответ
	Белая горячка


	Цена вопроса
	Тема: «Разное»

	10
	Вопрос
	Согласно песенки из мультфильма именно это нужно пить, чтобы бы здоровым?

	
	Ответ
	Молоко

	20
	Вопрос
	Первая медицинская помощь при порезах и кровотечениях, растущая вдоль дорог?

	
	Ответ
	Подорожник

	30
	Вопрос
	Это замечательное средство для восполнения витамина «Д», жаль только очень противное?

	
	Ответ
	Рыбий жир

	40
	Вопрос
	Этого врача обычно называют «Ухо, горло, нос», а какая вывеска висит на его кабинете?

	
	Ответ
	Отоларинголог

	50
	Вопрос
	Счастливый случай

	
	Ответ
	

	60
	Вопрос
	Согласно народной медицине это растение лекарство от семи недуг?

	
	Ответ
	Лук


ПРИЛОЖЕНИЕ 5
II раунд
Вопрос 1:  На фотографии изображен создатель комбинированного препарата для наружного применения, который оказывает антисептическое и местнораздражающее действие, ускоряет процессы регенерации. Способствует абсцедированию (нагноению) в случаях местно-воспалительных реакций. Данный препарат показан при кожных заболеваниях, ожогах, обморожениях, ранах, язвах и пролежнях и др. и  называется по фамилии этого медика. 

Ответ – Вишневский Д.В.

Вопрос 2:  Этот ученый изложил основные положения фагоцитарной теории иммунитета.

Ответ – Мечников И.И. 

ПРИЛОЖЕНИЕ 6
Супер – игра - «Конкурс капитанов» 
В «Черном ящике» лежат некие предметы. Нужно отгадать, что это, выслушав вопрос. Капитану, ответившему первым, присуждается 50 баллов.
Вопрос 1:  Николай Пирогов впервые широко применил  данный материал в медицине при повреждении костей и суставов. Что лежит в черном ящике? Ответ: Гипсовая повязка.
Вопрос 2:  Врач, лечивший обычных людей, многие из которых живы и сейчас; профессор, читавший лекции обычным студентам. Политзаключенный, прошедший ссылки, тюрьмы и пытки и… ставший лауреатом Сталинской премии. Хирург, спасший от слепоты сотни людей и сам потерявший зрение в конце жизни. Гениальный врач и талантливый проповедник, порой метавшийся между этими двумя призваниями. Христианин огромной силы воли, честности и безбоязненной веры, но не избежавший серьезных ошибок на своем пути. Назовите, чей портрет лежит в черном ящике? 

Ответ: Валентин Феликсович Войно-Ясенецкий.

Вопрос 3:  Великий врач, реформатор древнегреческой медицины, создатель учения о темпераменте человека, а также автор этического кодекса врача. Назовите, чей портрет лежит в черном ящике? 
Ответ: Гиппократ

